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Un jeu de Roberto Fraga illustré par Sofi
De 3 a 5 joueurs - De 12 & 112 ang

MATERIEL .

46 carles "LETTRES", Vertes au

recto et Ro au Verso.
2 carles ‘u%:gdu jeu.

BUT DU JEU .

Etre le premier 4 trouver, & plu-
sieurs reprises. un mol comprenant
certaines des lettres posées gimul-
tanément par tous les joueurs,

PREPARATION DU JEU .

Mélangez les 46 cartes “LETTRES".
puis distribuez-les entre tous les
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“DEMARRACE DE MOT") et les mel sous
snnpaquaid&cartaa.

1l procé:de alors comme indiqué pré-
cédemment el prend. pour consti-
tuer la carte de “DEMARRAGE DE MOT™
une carte issue du de cartes
non distribuées (sl en reste en-
core), ou, par défaut. de son paquet.

LETTRES IDENTIQUES -

Si. parmi les lettres qui ont été
posées par les joueurs (& 'excep-
tion de la carte “DEMARRAGE DE MOT™),
flya:

- 2 lettres Vertes identiques. il faut

trouver un mol qui comprend & joueurs (4 l'e

Joueurs afin que
nombre identique.

Les cartes “LETTRES" non distri-
paquet sur
le coté de la table face Rouge
vigible ; elleg seront utilisées au

buées sont posées en

début du jeu

LE JEU .

Tous les joueurs prennent leurs
carles en main sans les regarder.

Le plus jeune joueur prend la pre-
miere carfe du de cartes
non distribuées. la retourne, et la

-2 lettres idenliques mais DE
COULEURS ES (une
Verte et une Rouge). le premier
qui tape avec sa main sur la carte
“DEMARRAGE DE MOT" , remporte
toutes les cartes posées a l'ex-
ceplion de la carte “DEMARRAGE DE
MOT" et les mel sous son paquet
de carles.

ON SECHE... .

Quand au bout d'un temps lais-
sé & l'appréciation des joueurs,
personne ne trouve de mot, l'un
des joueurs retourne l'une des
cartes qui ont élé posées par les
de la carte

deux reprises celle méme lellre.  “piMapRAGE DE MOT™). et ainsi de
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chacun en ait un
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pose au centre de la table coté
lettre Verte visible.

$'il ri'y a pas au départ de cartes
“LETTRES" non distribuées ou
quand il n'y en a plus. le joueur en
question prend la carte supérieu-
re de son paquet et la pose au
centre de la table. coté letire
Verte visible.

Cette carte "LETTRES" indiquera la
lettre par laquelle doit commencer
le mot & trouver (carte “DEMARRAGE
OF MOT"). Puis. tous les joueurs (y
compris celui qui a posé la pre-
miére carte) prennent simultané-
ment la carte supérieure de leur
paquel el la posent rapidement sur
la table devant eux.

SEODIALUNC,
P,

- e

suile jusqu'a ce que l'un des
joueurs [inisse par lrouver un
mol.

Si aprés avoir relourné successi-
vement toutes les cartes. le mot
nétail loyjours pas trouvé. chaque
Jjoueur pose une nouvelle carte sur
celles déja (a l'exception de
la carte "DEMARRACE DE MOT™ qui, elle.
reste identique).

ATTENTION | Les joueurs doivent
retourner leurs caries sans les
regarder. el lous en méme lemps,
devant eux. de facon a ce que toul
le monde puisse les découvrir
simultanément.

Les joueurs doivenl alors trouver

un mot :

- Qui commence par la lettre Verte
disposée au centre du jeu .

- Qui comprend les lettres Vertes
posées par les joueurs

- Et dans lequel sont interdites les
joueurs.

Le premier joueur qui (rouve ce

mol gagne toules les cartes

posées (y compris la carte

CF QUI EST AUTORISE -

.

Sont aulorisés tous les mols I:g
compris les noms propres) & l'ex-

ceplion des verbes conjugués.

LE GAGNANT -

Quand 'un des joueurs ra plus de
cartes, le jeu s'arréle el celui qui a

le plus de cartes gagne la partie.

La collection JEU DE POCHE. c'est aussi
Babylone. Broc & Troc. Brouhaha. Elefantisgimo. Laoupala. Marabout.
Mixo, Rapidcroco, Sky my husband...

Plus d'infos sur www.tﬂarluda-gamacum
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