Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Le chireau de Fortaan est tombé aux mains du Roi Gobelin

¢l de son armée de monstres. Faufilez-vous @ travers la horde
gobeline pour vaincre le Roi. Mais découvrirez-vous son plan de
s bataille secret pour ramener le Casque de Protection 7

TR
g$ee=208m

Porte

C"‘“@ verrouillée

But du jeu
L premier joucur a atteindre la case Ohjechiln indiguée sur le plan de
mission ou d vaincre b monstre qui 8™ trouve remporte la partie.

Préparation
Dans toutes les boites Heroica™, vous pouvez modifier ke plateau pour inventer de nouvel les missions
Avant de commencer d jouer, construisez es différentes sections du platean de jeu selon la notice de
montage. Choisissez ensuite |'une des miséions représentées sur le poster et assemblez les sections selon le
plan. Placez tous les monstres el objets oux endroils exacts indiqués.

Assemblez be dé LEGO® 4 Nabde des faces illustrées ci-dessous :

En commengant par ke joueur e plus jeune, chacun choisit un hénos et prend la
hase correspondante sur laquelle il place 4 points de vieo Il place ensuite son héros
au point de départ de I mission.



Déroulement de la partie

Le plus jeunc joucur commence. La partic continue dans le sens des aiguilles d'une montre,

Déplacement des héros
Quand vient son tour, be joweur lance e dé LEGO® ¢
se déplace du nombre de cases indigué par le dé.

Bouclier Heroica™
Déplaces vorre héros de

1 o caves O pinlise=s voire
capacité de coorbar 4 disnmce.

Trois
Deplaces voire héroy
de | & 3 cases

Deux
Leplaces votre Indros de |
on ] cases

Ln
Deplaces volre
Iréron o'l core,

Si vous ulleignes une case CLCUpEe par un sulre
héros, avancez jusqu la premiére case libre
devant lui.

Ramassez tous les ohjets sur les cases de votre
déplacement ¢t placez-les sur la base de votre hénos,
Si vous passez par une cise voising d'un monstre,
vous DEVEZ vous v arréter et le combattne.

I ext imferdit de se déplacer en diggonale

Combattre les monstres
Pour combatire un monstre, relancez le dé LEGO et
vous connaitnez Iissue du combat.

Bouglier Heroica

Voo rrinmplies di monsine (L
vons idilises la capacitd de
comben en mélée de voire héros

Epée

Voaws friomplies du monsitee

Crine
Vous perde: wn mombre de pounts de vie dgal
bl foarce i monitre BT vous récales d T case.

Epée 8 crine
Vous trivmphes du monstre MALS vius

» perdes i mombre o pounts de we ol a lo
Sowce du monstre ET vours recirlez d'| case.

51 vous triomphez du monstre, retiree-le du plateau
et pliscez=le sur In base de votre héros,

Si vous eles sur une case voisine de deux monstres
{ou plus) en méme temps. choisissez lequel vous
combatiez en premicr. 51 vous gagnez, combattez
immédiatement le monsine suivant.

I st interdil de combetire én diagonale.

Monstres

Héros
Vodre hétros possiéde une capocite de combat 4 distance ou Les monstres possédent des forees
une capacité de combat en mélée que vous pouvez utiliser différentes.
lorsgue vous obtenez « Bouclier » au dé,

E'E'u']
Barbare Magicien Druide Chevalier Soldat Gardien Roi
En milie : A distance : A distance: | A distance : Gobelin | Gobelin | Gobelin
Virirs pravmipalng = Vet Jr.'u.lu,'f.'r: Vi Diflace=-vons o I E - y == ”
de TOUS les récnpéres I an 2 cases et gl Force Ll
mansrres vodeing | Hlangrd de 1 d kS V08 rriompies o T I 2 3
F VRS WK CaLes fan figme |'h-|.lh' & ily Yig MoHshng Sir g
déplocez d'l cuse, | droite on now CERLE VONETfE




Points de vie

Si vt aves perdu 10us vos points de vie, vious ées considéné commie momentanément vaincu ¢t il vous faut
un o) plusicurs tours pour guérir, Quand vient vodre tour, lancez ke dé LEGCY ; vous récupdnes autant de points
de vie que be nombie de points obtenus au ¢, Sivous oblenis « Bouclier », vous nécupéne: fous vos points . i

de vie. Relancez ainsi le dé & chacun de vos tours de jeu jusquia o que vous avez récupéné tous
vk poinis de vie. Au lour suivant, vous pournez relancer ke dé pour vous déplacer normalement.
I w'ese passible de guérir de cette mariére gue 5§ vous aves perduy TOUS vas points de vie,

Potions s
Vous pouvez utiliser une potion & n'importe

quel moment de volre lour mais chague polion Yie Chance R“Iﬂd“;é Force

it au® i cwpérez 3 Relancezle dé Avancezde 4 Triomphes
nie peut servir qu'une seulbe fols : elle est Récwpére II|._|'4|I-'II|.'I| le dlé Avemices ¢ A Trtmpfaes d i
CRE Fonice dane 1 Koha podnis de vie. LECO COTES S prORalre Sur wme
ensuile remise dans [a boite, s pp g

offres
Si vivis péméinez Sur une case contenant un coffre, vous ’ .
DEVEZ vous v areéter et le fouiller. Relancez le dé LEGO Vot frouves  Vous perdes |
pour découvrir ce qui se passe, puis remeticz le coffre dans “ 2 coupes d'or, W™ | porin e vie,

la boite. Les cofTres contiennent soit de 1o, soil des pigges.

T : : \ i Lo Vous rrowuves Vous Irﬂlmll
81 vous trowvez de or, prenes-le dans la réserve. A4 it | o
| poini de vie.

Armes et coupes d'or

Quand vient son tour, un jougur peut acheter des armes de |2 néserve, au prix de 3 coupes d'or

chacune, ou les revendre & lo réserve pour 2 coupes d'or chacune. Chague arme offre une capacité
| de remplacement que le joueur peut utiliser 51 obtient « Bowchier » au dé, Un joueur peot porter plus

d'une arme mais ne peut pas utiliser plus d une capacité & la fois.

Hache Baguettc Biron Arc Poignard Epée
. En milée A distance : A distance & A distamce En mélée : A distance :
Tricmphes de Trimphes d'un | Récupdre: Triomphes o 'un Triomphe: du Péplacesvout
TOIS les mawitre dlodgnd | fusge'd X poims | monstre dlotgnd | monure e pagnes| o' case et
morsfres voising, | de 1 a3 cates, en | de vie de [ & 5 casesen | T coupe d or de la)] triomphes d'un
ligme draie ou moa lgme draite rfafr MORITFE Vol

Portes verrouillées et clés :
Un joueur ne peut pas passer & travers une porte verrouillée. 87 atteint une case devant une
verrouilée, il peul insérer ln ¢lé quiil posséde sur b base de son héros dans le Lrou aus ¢
porte pour l'ouvrir. Line fois b porte ouverte, elle le reste pendant toute ka dunée du jew é tous
les héros peuvent la franchir. 2 e
+ Chaque clé ne peut étre utilisée qu'une seule fois et un joueur ne peut posséder qu'une scule '}T;.
clé d la fois, " ; ST
v Le joucur qui se trouve devant une porte o qui ohtient « Bouclier » au dé au débul de son o
peut la franchir et placer son héros sur [a premibre case libre de Nautre odtd au N
licu de se déplacer normalement. Mais la porte resie verrouillée,

Fin de la partie
Le premier joueur qui atteint a case Objectilindiquée sur le plan
de mission ou qui vaine le monstre qui s’y t?uw: remporte la partie.




Chnnfer les régles

Essayez d'invenler vos propres missions en imaginant des aventures palpitantes pour vos héros ou méme
en modifiant les regles | Le secret est de ne changer qu'un seul Eément A la fois. Collectionner, ¢ combinez
les différentes boites Herolca™ pour créer des missions encore plus importantes ¢t encore plus détaillées.
Jouez avee davaniage de héros, combatiez plus de monstres, pour toujours plus de plaisir i explorer le
monde famastique d'Heroica !

Epopée Heroica™

Dans Iépopée Heroiea, les joucurs jouent deux ou plusicurs missions ['une apnés Uautre. Celui qui remporte

le plus de missions gagne la partie. En cas d*égalité, ke joueur qui posséde le plus de coupes d'or est

déchané vaingueur.

 Audébut de chaque mission, les joueurs récupérent tous leurs points de vie,

« A la fin de chagque mission, l¢ jousur qui posséde le plus de monstres vaincus sur la base de son héros
gagne | coupe d'or de la réserve. Chacun gande l'or, les potions et les armes sur sa base pour la mission
suivante, Tous les monstres ¢t autres objets sont remis dans la boite, préts & dure utilisés pour la mission
stvanie.

Casque de Protection

Le Casque est un élément d'srmure, (1 peut ére conservé d'une mission 3 autre ou vendu
pour 2 coupes d'or. Le Cosgue sugmente le nombee de points de vie di hévos de 1. Placez le
Casgue sur sa 1éte etajoulez | point de vie sur sa base, 51 le Casque est vendu, il est remis
dans |a boite.

Baraille Heroica

[ans une batmile Heroica, Mun des jovewrs contrile fous les monsines. Les joueurs jouent @ tour de role,
comme o habitude, mais celui qui contrile les monstres joue en dernier, Celui-¢i remporte la partic 5°il
vaine deux héros ou un méme hénos deus s,

Cuand vient son tour de jeu, be joveur qui contrile les monstres choisit lequel il soubaite déplacer, puis
lamee le dé ef déplace le monstre choisi du nombine de cases oblent au deé.
= il obtient « Bouclier », il se déplace de | & 4 cases.
« 1l ne poul ramasser aucun objel. 5 atleint une case occupée par un sulre monstre ou un objel,
il avance jusqud la premiére case libre,
+ 51l atteint une case voisine d'un héros, il DOIT s’y arméter et combattre.
I s fverdin e combatire i héros vaimci, en frain de gmif‘ﬂ‘

Le héros perd um nombre de Le hérox perd wr nombre de poines de
E poimis de vie égal & la force o e dgal a iz force dy monstre ET il
du monsire « | ET lrecwle recule d T case.
&' case
. Lie héros perd wn nombre de points de
E Vdre monsire esf vauncu, W Vi ::mf ﬂfﬂ_ﬁ}l‘c\" i mvosrre BT 6

# recute d T case, MAIS votre monstre
e 5 VAT,

Render-vous sur ke site Herabea poor en savoir davaniage sur “
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Customer Service

Kundenservice
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