
Vous venez de trouver une règle mise en ligne par des collectionneurs qui  par-

tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998. 

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, à  cette 
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ce rêve est devenu réalité ! 
Chantal et François ont créé l’Escale à jeux en 2013. Depuis l’été 2022, 

Isabelle et Raphaël leur ont succédé. Ils vous accueillent à Sologny 

(Bourgogne du sud), au cœur du 

Val Lamartinien, entre Mâcon et Cluny, 

à une heure de Châlon-sur-Saône ou 

de Lyon, une heure et demi de Roanne 

ou Dijon, deux heures de Genève, Grenoble 

ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

escaleajeux.fr
09 72 30 41 42
06 24 69 12 99
escaleajeux@gmail.com

L'Escale à jeux est un ludogîte, réunissant 

un meublé de tourisme    modulable de 

2 à 15 personnes et une ludothèque de plus 

de 10 000 jeux de société.

Au total, 320 m² pour jouer, ripailler et dormir.



FRANÇAIS 

Suis-nous sur @DisetGames où 
@jumbo_games et utilise #hashtagthegame 
pour partager tes meilleurs moments 

BUT DU JEU 
Obtenir le plus grand nombre de followers en choisissant les 
hashtags ayant le pl'us de publications sur lnstagram. 

PRÉPARATION DU JEU 
Placez le plateau et les éléments du jeu comme indiqué sur 
l'image. Les joueurs se divisent en 2 équipes. 
L'équipe qui commence est celle dont les joueurs ont le plus 
grand nombre de followers sur lnstagram. 

COMMENT JOUER 
La partie se joue en 10 manches. A chaque manche, pioche 
une carte Hashtag (voir détail des cartes au dos de ces 
instructions). 

L'équipe qui remporte la manche obtient la fiche de points 
correspondant au rang de publications sur lnstragram. Le 
curseur hashtag est avancé et la partie continue. 

NOTES : Pendant les parties, il n'est pas possible de répéter 
des hashtags ou la même raci~e d'un hashtag déjà utilisé. 
Au début de la partie on défini la langue de jeu. 

CONTENU: 

200 cartes 
Hashtag 

2 marqueurs 
avec effaceur 

FIN DE LA PARTIE 
À la fin des 10 manches, chaque équipe additionne les 
followers de leurs fiches de points. 
L'équipe qui obtient le plus de followers remporte la partie ! 

• 
\ 

1 sablier de 
1 minute 

~ ~ 30 fic.hes 
\~~depomts 
l#·--1 

1 mini-plateau de 
jeu avec roulette 




