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QUAND PERDEZ-VOUS LA PARTIE ?

Il est possible qu’un des joueurs soit le complice
du meurtrier. Le complice gagne le jeussi, lors du
décompte des points, il détient la piece a convic-
tion qui rapporte le plus de points. Dans ce cas,
le vrai coupable est mis hors de cause faute de
preuves et ce méme si les autres joueurs I'ont
démasqué. Le travail d'un détective peut alors
devenir trés frustrant !

COMMENT DEMASQUE-T-ON LE MEURTRIER ?

En analysant correctement les informations de
toutes les piéces a conviction et en les recou-
pant entre elles, il est possible de découvrir
I'identité du coupable. Les deux supers indices
contiennent a cet effet des informations supplé-
mentaires extrémement utiles. Comme le ferait
un véritable détective, il faut bien consigner vos
observations sur votre feuille d’observations. Ne
les montrez pas aux autres joueurs.

Le jeu commence toujours par la lecture du
rapport d'autopsie du médecin. Les indications
qu'il contient vous mettront sur la piste. Il vous
revient, ensuite, de décider quels suspects ou
témoins vous souhaitez auditionner. Vous avez
également le droit de déterminer vous-méme
quelles sont les piéces a conviction que vous
souhaitez examiner plus en détail.

DEBUT DU JEU

Le détective le plus jeune commence. Il doit
d'abord lire a voix haute la carte sur laquelle
figure le rapport d'autopsie du médecin. Il
la repose ensuite sur le plateau de jeu, face
visible. La carte victime doit étre placée a I'en-
droit indiqué dans le rapport d'autopsie comme
étant « le lieu du crime » sur le plan de I'hétel.
Chaque joueur peut relire le rapport d'autopsie
et prendre des notes.

TOUR

Le joueur doit d'abord choisir une des actions
a réaliser. Il paie une action en déplacant
d'abord son pion d’un certain nombre de cases.
Le joueur réalise ensuite |'action choisie. Il a le
droit de voter une fois au début ou a la fin de
son tour.

LES DIFFERENTS TYPES D’ACTIONS

Action - Prendre une carte - (colte 1 case) :
Avancez votre pion d’une case sur le parcours.
Prenez l'une des cartes a jouer posées autour
du plateau de jeu. Il peut s’agir d'une carte de
suspect, d'hotel ou de personnel. Lisez d’abord
la carte et décidez ensuite si vous souhaitez la
poser de facon visible (sur le devant de votre
chevalet) ou au contraire la garder cachée (a
I"arriére). Si vous posez une carte sur le devant
de votre chevalet (elle est donc visible par les
autres joueurs), lisez-la a haute voix. Les autres
joueurs ont également le droit de lire I'infor-
mation qu’elle contient et éventuellement
de prendre des notes. Si vous reposez la carte
a l'arriere du chevalet, vous gardez alors son
contenu secret.

ASTUCE

Il peut s'avérer habile de poser a I'arriéere de
son chevalet une piéce a conviction estimée
peu importante. Vous induirez ainsi les autres
joueurs en erreur.

Vous avez le droit de poser 2 cartes maximum
sur le devant du chevalet et 1 carte a l'arriére.
Votre chevalet est alors plein. L'autre emplace-
ment a l'arriére est en effet destiné a la carte
complice qui intervient plus tard dans la partie.
Si votre chevalet est plein lorsque vous prenez
une nouvelle carte, vous devez remettre une de
celles posées sur ce dernier, face cachée, a sa
place située a c6té du plateau de jeu. Pendant
votre tour, vous avez le droit de déplacer
comme vous le souhaitez les cartes de votre
chevalet, soit de I'avant vers l'arriere, soit de
I'arriére vers I'avant.

ASTUCE

Si un joueur pose une carte a l'avant de son
chevalet, prenez immédiatement des notes. Il
est en effet possible que le contenu de cette
carte soit, plus tard dans la partie, a nouveau
caché aux joueurs.

Action - Regarder la carte - (colte 3 cases) :
Avancez votre pion de 3 cases et choisissez un
joueur. Demandez a ce joueur la carte (pas la
carte complice) qui se trouve a l'arriere de son
chevalet. Lisez la carte et prenez des notes.



Faites bien attention a ce que l'information
contenue sur cette carte ne puisse pas étre lue
par les autres joueurs. Lorsque vous avez fini
de lire la carte, replacez-la a I'endroit ou vous
I'avez prise. Si vous choisissez un joueur qui n‘a
pas de carte, ce n'est pas de chance et votre tour
est terminé.

(Figuur 3)

Action - Echanger une carte - (colte 5 cases) :
Avancez votre pion de 5 cases et choisissez un
joueur. Demandez a ce joueur une carte (placée
devant ou derriére son chevalet) et échangez-la
avec une de vos propres cartes. Vous n'avez pas
le droit d’échanger une carte complice.

Action - Passer son tour - (0 case) : Vous avez
seulement le droit de passer votre tour apres
avoir voté 3 fois. Si vous passez votre tour, vous
arrétez immédiatement de jouer. A partir de
ce moment |3, les autres joueurs ont le droit de
regarder vos cartes (avec I'action « regarder la
carte — 3 cases ») mais pas de faire d'échanges.

VOTER

Avant ou apres une action, vous avez le droit de
voter 1 fois. Prenez une fiche de vote et posez-
la sur la case vote située a c6té de votre pion
(FIG. 3). Prenez un des trois morceaux de papier
que vous avez découpés. Ecrivez, dessus, votre
nom, 1er, 2éme oy 3éme yote et le nom du suspect
qui vous semble étre le coupable. Gardez bien
votre choix secret pendant tout le reste de la
partie et posez le morceau de papier au milieu
de votre chevalet. Le nombre de points que
rapporte un vote correcte est déterminé par le
chiffre qui figure sur la case vote.

En cas de deuxiéme ou troisieme vote, posez de
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(Figuur 5)

nouveau une fiche vote sur la case vote située a
coté de votre pion, remplissez le deuxiéme ou le
troisiéme bout de papier et posez-le également
au milieu de votre chevalet. Vous avez le droit
de poser votre fiche vote sur celle d'un autre
joueur. Mais vous n'avez pas le droit de voter
si votre pion se trouve sur les cases super indice
ou complice.

ASTUCE

Evaluez bien s'il est judicieux de voter rapi-
dement au début de la partie. Vous gagnerez
peut-étre beaucoup de points, mais vous ne
disposerez encore que de peu d‘informations.
Néanmoins, il ne faut pas non plus trop tarder
avant de voter : un vote en fin de partie vous
rapporte seulement 1 point.

LES SUPERS INDICES

Lorsque votre pion atterrit sur une case super
indice ou s'il dépasse cette case (FIG. 5), prenez
— outre l'action que vous avez prévue de faire
— le super indice qui va avec. Ne divulguez pas
le contenu du super indice aux autres joueurs.
Lisez le super indice et prenez des notes.
Reposez ensuite le super indice sur le plateau
de jeu, face cachée. Le dernier joueur qui lit un
super indice, a le droit de poser le super indice
sur le plateau de jeu, face visible.

ASTUCE

Le premier joueur, qui réussit a lire le super in-
dice, a une sérieuse avance sur ses concurrents.

LE COMPLICE

Lorsque votre pion atterrit sur la case complice
ou dépasse cette case (FIG. 6), prenez—outre I'ac-
tion que vous avez prévue de faire — également
la carte complice au-dessus de la pile. Posez-la
a l'arriére de votre chevalet face cachée, de



(Figuur 6)
maniére a ce que les autres joueurs ne puissent
pas lire son contenu. Le jeu comporte 6 cartes
« complice » mais une seule indique si le joueur
est complice. Il est donc possible qu’aucun des
joueurs ne soit complice.

S'ily aun complice pendantla partie, ce complice
gagne le jeu si, lors du décompte des points, il
posséde les pieces a conviction qui rapportent le
plus de points. Les points obtenus avec les votes
ne sont pas comptabilisés. Le nombre de points
que rapportent les pieces a conviction doit étre
gardé secret. Cette information est indiquée
dans cette notice au chapitre « reconstitution »
et elle est seulement divulguée a la fin du jeu. Il
revient donc au joueur d’estimer si une carte a
de la valeur ou non.

Si vous atterrissez sur une case complice, vous
ne pouvez pas voter car il n'y a pas de case vote.
ASTUCE

Pour induire les autres joueurs en erreur, le
complice va quand méme voter.

FIN DE LA PARTIE

La partie prend immédiatement fin lorsque
le pion d’'un joueur franchit la ligne d'arrivée.
Les joueurs comptent maintenant leurs points.
Il n'est pas nécessaire de tomber exactement
sur la case d'arrivée. Si le joueur atterrit par
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exemple 2 cases avant I'arrivée, il a alors le droit
de choisir parmi lI'une des actions suivantes :
regarder la carte (3 cases) ou échanger la carte
(5 cases).

ASTUCE

Plus un joueur atteint rapidement la ligne d‘ar-
rivée, moins les autres joueurs ont le temps de
collecter des informations et de voter.

DECOMPTE DES POINTS

DETERMINER LE SCORE FINAL EN PROCEDANT

COMME SUIT :

1. Lire la reconstitution : Les reconstitutions se
trouvent a l'arriére de la notice.
Lire la reconstitution de |'affaire a voix
haute.

2. Compter les votes : Les joueurs ouvrent
les fiches de vote et disent a voix haute
la personne pour laquelle ils ont voté.
Commencer avec le vote se trouvant le plus
proche de la ligne d’arrivée en allant jusqu’a
la ligne de départ. Le nombre de points
destinés au coupable est indiqué dans la case
vote. Bien entendu, seuls les votes destinés

au coupable valent des points. Chaque
joueur prend note des scores.
3. Compter les pieces a conviction : Apres la

reconstitution, vous trouverez dans la notice
le nombre de points que rapporte chaque
preuve. Les joueurs calculent donc combien
leur rapportent les cartes qu'ils ont sur leur
chevalet et notent les scores.

4. Désigner le gagnant : Le complice révéle
maintenant son identité. Si c’est lui qui a
remporté le plus grand nombre de points
avec ses piéces a conviction, il a gagné.
Mais si tel n’est pas le cas ou s'il n'y a pas
de complice, le gagnant est le joueur qui a
remporté le score total le plus élevé avec ses
votes et piéces a conviction. Si deux joueurs
ont le méme score, c'est celui qui a voté juste
en premier qui a gagné.

©2009 Jumbo, Zaandam, Pays-Bas - Concept de jeu créé par
Jumbo en collaboration avec Arthur Tebbe
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1 UNE NUIT EXPLOSIVE

Les agissements de Dave Backham ont autrefois conduit un Américain dénommé Ryder a se suicider.
Sa fille a toujours juré de le venger et attendait depuis des années la bonne occasion pour le faire.
Celleci s'est présentée a la réunion des épouses de joueurs d'échecs au Greenrock Village Hotel.
Elle s'est fait passer pour la richissime russe Olga Raspoutine et a réservé deux chambres, une pour
elle et une pour sa domestique Tina, qui se faisait passer pour la russe Martina. Elle savait que Vicky
Backham ne partait jamais en voyage sans son mari, Dave. Elle savait aussi que Dave, face a une posi-
tion Fascher-Spissky, déplacerait la seule bonne piece possible.

Elle a donc fabriqué un explosif qui devait se déclencher au moment précis ou la piéce d'échecs
toucherait la case en question. Elle I'a installé vers 2h30 du matin dans la salle Greenrock. Vers
trois heures, elle est sortie de la Suite Royale pour se diriger vers la cuisine ou elle a téléphoné
aux Backam afin d’attirer Dave vers la salle Greenrock. Elle savait que la méfiante Vicky remarque-
rait I'absence d’accent dans sa voix et témoignerait ensuite en ce sens. Tout s'est déroulé comme
prévu : Dave s’est rendu dans la salle Greenrock et I'explosion a réduit son corps en mille morceaux.
Seulement... Mademoiselle Ryder ne s’est pas rendue compte, qu’en russe, le R de Raspoutine s'écrit
avec un P. La belle lettre R qui orne ses valises sera donc la petite erreur qui la perdra.

LIEU DU CRIME ~ LE PERSONNEL, “ LES SUSPECTS ‘
2

1 LIEUDU CRIME : 1 FRED, LE SERVEUR 1 ESTELA BARTHOUZ

LA SALLE GREENROCK 11 2 FRANK, LE BARMAN g 2 RAMONA KAREMBY

2 RAPPORT DE POLICE g 3 ANTON, LE cuisinjEr - 3 MADAME RASPOUTINE

3 COULOR B ¢ CEOM 4 MARTINA, LA DOMESTIQUE
4 RECEPTION 1 :A FEMME DE CHAMBRE E DE MADAME RASPOUTINE
5 CAFE INTERNET " LIONA STAPLETON-FORD, 5 VICKY BACKHAM

6 BOUTIQUE o Rg SDIREcrmcs DE 'HOTEL 6 GERTRUDE DUGHARRY

7 CUISINE e E LARECEPTIONNISTE 4 7 ANNE MARIT LIZARAZI

g SUITE ROYALE (CHAMBRE 8 NAADA DJARKOEFF

9 LA DIRECTION
10 CHAMBRE 178

2 UN DINER EN QUEUE DE POISSON

Il n"est guére étonnant que la police n’ait pas retrouvé I'arme du crime. Les chefs coq étaient en train
de la digérer : c’était un poulet ! Un poulet congelé, dur comme du bois, de la marque Coldchicks.
L'emballage plastique a été retrouvé, avec trois autres, dans la poubelle de la cuisine. Le chef pois-
sonnier, toujours aussi distrait, entra sans crier gare dans la cuisine, au moment ou le chef volailler
s'apprétait a mettre son dernier poulet surgelé dans le four a micro-ondes pour le faire décongeler.
Piégé ! Le chef volailler voyait déja les manchettes des journaux défilés sous ses yeux : « Galliano :
le roi du surgelé » ; « Galliano fait fondre trois étoiles a la fois ». Fini la bonne réputation, fini les
salaires mirobolants, fini les belles filles qui roucoulent autour de lui ! Pris de panique, il frappa le
chef poissonnier a la téte avec le poulet congelé. Il retrouva ensuite ses esprits et se mit a agir avec
une grande détermination : il rinca le poulet et le posa dans le four a micro-ondes, cacha le corps du
chef poissonnier dans le congélateur, essuya le sang avec une serpillére, alla chercher une tenue de
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cuistot dans le placard et I'enfila. La sonnerie du four a micro-ondes retentit : le poulet était mainte-
nant décongelé, comme les trois autres poulets plus tot dans I'apres-midi.

Galliano prépara ses quatre poulets farcis comme si de rien n’était. L'opération terminée, il s'as-
sura que la voie était libre et se faufila vers la laverie avec ses vétements tachés de sang. Il langa un
programme a 90 degrés, ni vu ni connu... LES SUSPECTS

LIEU DU CRIME ~ LE PERSONNEL 1 ALBERT WOOSTER,

1 CUISINE ;1 Fona STAPLETON-FOR” CHEF AMUSE-GUEULES
2 COULOIR 2 LA DIRECTRICE pg LUHOTEL ¢ 2 STU BREWSIRE

3 RECEPTION 1 2 FRED, LE SERVEUR . CHEF SOUPE

4 RESTAURANT o 3 KAREN, LA VENDEYSE 3| 3 HOLLY GREENLEAF,

5 LAVERIE " 4 ROSE, LA RECEPTIONNISTE 1 CHEF CRUDITES

6 RAPPORT DE POLICE , 5 ANTON, 4 CATHERINE DE MEDICIS,
7 CHAMBRE 178 4 LE CUISINIER DE 'HOTEL 3 CHER RIS

8 BAR . 6 BETTy, 5 RUSTY GALLIANO,

9 SALON 1 LA FEMME DE CHAMBRE 1 CHEF VOLAILLES

10 CAFE INTERNET 0 6 EFFY RAGOUT, CHEF VIANDES

7. LUCINDA BORGIA,
CHEF PATISSIERE

8 JOE FOODIE, JOURNALISTE
GASTRONOMIQUE

3 LA FAMILLE, CA LESSIVE

Teri Blair, qui s'appelle en réalité Toni Brown, ne révait que d'une chose : avoir des enfants. Beaucoup
d’enfants. Malheureusement, elle ne pouvait pas en avoir. Un beau jour, ce désir maladif devint
insupportable. Elle se rendit dans un supermarché et s’empara de deux jumeaux sous les yeux effarés
de leur mére. Elle s’enfuit en courant, avant d’étre vite rattrapée. Elle n'a pas été condamnée, mais
toutes les agences d'adoption I'ont mise sur une liste noire.

Son désir d’enfant devint une véritable obsession. Elle changea donc de nom, se procura une perruque
blonde et des lunettes, qu’elle ne quittait sous aucun prétexte et adopta six enfants africains. Ce
qu’elle voulait maintenant, c’'était pouvoir continuer de vivre sans sa perruque et ses lunettes et
ne pas courir immédiatement le risque d’'étre reconnue comme la « la voleuse de jumeaux ». Mais
elle n'avait pas les moyens de recourir a la chirurgie esthétique. Aussi lorsqu’elle entendit parler de
I'élection de la meilleure mére de I'année, avec comme récompense un relooking total gratuit, elle
s'inscrit tout de suite.

_ A son grand effroi, I'une des rivales du concours n’était autre qu’An-
LIEU DU CRIME ~ gela Murckle - la mére des jumeaux volés. Fort heureusement pour
1 LIEUDU CRIME : 1 | elle, celleci ne la reconnu pas tout de suite mais sa chance tourna.

LA LAVERIE POLICE 2 Alors qu’elles se trouvaient toutes les deux dans une chambre, le
2 LABORATOIRE DE LA 1 bracelet d’Angela resta coincé dans la perruque de Teri. En essayant

3 SALLE GR&[“:-““-I;{OCK de se dégager, Angela tira sur la perruque de Teri, dévoilant ainsi sa
4 SUITERO

o chevelure brune et sa véritable identité. A partir de cet instant, Teri
(('J"""V‘BRE‘| ) ne craignait qu‘une chose : qu’on lui retire la garde de ses enfants
5 BOUTIQUE adoptifs.

6 HALL

7 CHAMBRE 182
g CHAMBRE 185
9 CAFE INTERNET
10 COULOIR

Elle a donc attiré Angela vers la laverie au moyen d’un courrier,
I’a étranglée, puis a mis son corps dans la machine a laver. Mais

QNN-‘QON
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LE PERSONNT, 1 LIZWINDSOR, PARTICIPANTE 1
T BETTY, LA FEMME “ 2 BERNADETTE SHIRAZ
DE CHAMBRE PARTICIPANTE 0
2 FRANK, LE BARMAN C'est seulement avant la phase 3 ERICA YOUNG,
3 ANTON, LE CUISINIER d'essorage que Teri se rendit 'ORGANISATRICE
4 FIONA STAPLETON-FORD compte qu’elle avait laissé I'un de DU WEEK-END 3
LA DIRECTRICE DE L'HOT'EL ses deux escarpins dans la machine. 4 MARGARET HATCHER,
5 KAREN, LA VENDEUSE Elle s'est alors rendue dans la salle PARTICIPANTE 0
6 ROSE,LARECEPTIONNISTE Greenrock, a jeté l'autre escarpin 5 TERI BLAIR, PARTICIPANTE 1
dans la cheminée et a enfilé une INDIRA CANDY, PARTICIPANTE 0
autre paire de chaussures. Elle s’est ensuite présentée au bar comme CORNELIA SMITH CROSS,
si de rien n’était. PARTICIPANTE 0
g BILLY JEAN CLINTON,
PARTICIPANTE

oSN

~N o

4 PAS DE ROLE POUR NORMA JEANE

Jim Dougherty, le mari de Marilyn 1, avait un probléme. Sa femme sombrait de plus en plus dans la
folie, comme la vraie Marilyn Monroe. Elle buvait trop, abusait de somniféres et s'imaginait qu’elle
avait une relation avec le président des Etats-Unis. Lorsque, peu aprés 23 heures, Jim entra dans sa
chambre pour vérifier comment elle allait, il la trouva morte. Un tube de somniféres vide se trouvait
sur la table de nuit. Elle s’était donc suicidée exactement comme la vraie Marilyn Monroe. Pour Jim,
c'était la fin des projets ! Envolé le role lucratif | Et que prévoyait I'assurance vie ? Une indemnité en
cas de suicide ? Il téléphona immédiatement a sa secrétaire qui lui envoya par fax les conditions du
contrat de la compagnie d'assurances : pas de prime en cas de suicide.

Jim agit rapidement. Il frappa le cadavre de sa femme a la téte avec un cendrier, courut discrétement
jusqu’a la cuisine pour y prendre un couteau, puis le planta dans la poitrine de Marilyn. Il enfila alors
les gants de la victime et se mit a I'étrangler. Il déroba ensuite le pass de Betty qui se trouvait dans
une poche de sa blouse pendue dans le placard a balai. Au cours de I'apres-midi, il avait discuté avec
Betty au moment ou elle rangeait ses affaires de nettoyage. C'est comme ¢a qu’il savait ou se trou-
vait le pass. Jim pénétra ensuite dans les chambres : il préleva une méche de cheveux sur la brosse de
Marilyn 2 (il fut d'ailleurs surpris par son mari, John DiMaggio), prit une boucle d’oreille sur la table
de nuit de Marilyn 3 et vola une paire de gants posée sur le lit de Marilyn 4. Il s'arrangea ensuite pour
disposer chacune des « preuves » bien en vue et fourra le tube de somniféres et le pass dans la poche
de sa veste. Il veilla bien sGr a ne laisser aucune empreinte derriere lui.

De retour au bar, il s'installa derriére le comptoir et, tout sourire, y prépara quelques cocktails. C'est
alors qu'il en profita pour jeter discretement le tube de somniféres et le pass dans la poubelle.
Il retourna ensuite dans sa chambre et y découvrit le corps de sa femme « assassinée ».

| I LES SUSPECTS
LIEU DU CRIME ~ e “ ! M DOUGHERTY,

4 1 FIONA STAPLETON-FORD, M
vy u RO MARI DE MARILYN 1

CHAMBRE 179 LA DIRECTRICE DE L'HOTEL 1 2 MARILYN 2
PORT DE POLICE 2 FRANK, LE BARMAN
g |:{I;,ZEPTION 3 BETTY, LA FEMME 3 l‘:/?:R,\: géMn:flgll_slf\lMANAGERl
4 CUISINE DE CHAMBRE 4 MARILYN 3 2
5 SALLE GREENROCK 4 FRED, LE SERVEUR 5 MARILYN 4
6 CAFE INTERNET 5 ROSE, LA RECEPTIONNISTE

6 ART
6 KAREN, LA VENDEUSE M e
ANAGER DE MARILYN 3 0

7 JOHNF CANDY, PRODUCTEUR 0
8 ROBEBT CANDY, REALISATEUR
ET FRERE DE JOHN F. CANDY o

1
1

o © O =

7 BAR
g SUITE ROYALE (CHAMBRE 186)
o DIRECTION
10 BOUTIQUE
——

o
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5 NORA ET LE GRAND MECHANT « WOLF »

Rick, le guitariste rythmique, était follement amoureux de Nora. Elle lui avait juré qu'il était le seul
qu’elle aimait mais, il la surprit pourtant dans les bras de Robert. Il comprit alors immédiatement
qu’elle était toujours aussi volage qu'autrefois et ne réussit pas a digérer cette trahison. Quand Rick
entendit Nora dire a la réception qu’elle allait prendre un bain a 17 heures, il élabora un plan.

Il déroba le téléphone portable de Frank qui se trouvait sur le comptoir, se faufila dans la cuisine,
prit trois bouteilles de déboucheur et vida le bocal de spaghettis dans la poubelle. Il remplit le bocal
de déboucheur et le rangea dans la petite armoire a c6té du lit de Nora. Elle pouvait facilement
I"attraper, méme en prenant son bain. Pendant la séance de répétition des wolves, il envoya le SMS
mortel a Nora qui réagit exactement comme il le souhaitait...

Son crime était presque parfait, mais, ce jour-la, il avait oublié d’allumer son propre téléphone
portable. Il ne pouvait donc qu’‘avoir utilisé un autre téléphone portable, en I'occurrence celui de

Frank.
LES SUSPECTS ‘
LIEU DU CRIME ~ LE PERSONNEL “ e
L - 1 ANTON, LE CUISINIER 1 LE GUITARISTE soLo 3
SUITE ROYALE (CHAMBRE 186) 5 2 BETTY LAFEMME o R y
 srerom oo 0 = 0 3 RICK, LE GUITARISTE
3 CUISINE 3 3 FRANK, LEBARMAN 3 T 2
, Chane 4 FioNA STALETONFORD 4 CHARLIE, LE BASSISTE 2
L onon, 1 LA DIRECTRICEDE CHOTEIE 5 MICK, LE BATTEUR 1
 cuone 0 !5 RosE, LA RECEPTIONNISTE 2 6 PAUL, LE JOUEUR DE SYNTHE 1
G 1 L& Kane LAVENDEUSE 0 7 OTIS, LE SAXOPHONISTE 1
) e ) 8 CLIFF, LE CHANTEUR 1
9 BOUTIQUE 0

10 SALLE GREENROCK

6 COUCHE, COCO, COUCHE !

Depuis son terrible accident de voiture survenu il y a dix ans et qui l'avait paralysé, Orson Welsh
avait une vraie vie de chien. Certes, il avait appris a surmonter son handicap, mais il ne pouvait pas
accepter que sa premiére femme et leur petite fille aient péri dans I'accident. Sa haine a I'encontre
du chauffard, qui lui était rentré dedans avec sa Bentley gris argenté, n’avait cessé de grandir. Son
garde du corps avait réussi a retrouver l'identité du chauffard : Ben Leet et lorsqu’il découvrit que
Leet avait réservé une semaine au Greenrock Village Hétel, Orson Welsh commenca a échafauder
son plan.

Il avait programmé son ordinateur de maniere a ce que ce dernier appelle - sur instruction de sa part
- le téléphone mobile de Ben Leet et transmette un message enregistré : « Bouton de rose... bouton
de rose ». Il avait dressé Coco de facon a ce qu’elle attaque toute personne qui prononcerait ces mots.
Il avait donc, bien sir, choisi une expression qui était peu, voire, jamais utilisée. Welsh s’était arrangé
pour que son kinésithérapeute et le petit Billy Gates soient présents a ses c6tés dans la chambre au
moment du crime et ne remarquent rien de suspect.

Condamné pour meurtre, Orson Welsh a été enfermé dans une cellule adaptée a son handicap et
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Coco ne fut pas abattue. Elle a par contre d{i étre « déprogrammée », afin que son nouveau proprié-
taire, handicapé lui aussi, puisse s'exclamer en toute sécurité dans un parc : « Regarde, Coco, comme

il est beau ce bouton de rose... ».

g 1 coLy
I £ DU CRIVE MBUS FALK

LES SUSPECTS ‘
oo N
LIEU DU CRIN LE PERSONNEL ”

I

0 1 ROSE, LA RECEPTIONN 3 2 ORSON WELSH
T COULOHTRE DE POLICE 1 2 FRANK, LE BARMAN 1 3 FLOWER LEET,

2 LABORATO 1 3 FRED, LE SERVEUR 2 LEPOUSE DE LA VICTIME
y RECE'PT‘OSRNET 1. 4 KAREN, LA VENDEUSE 0 4 LE KINESITHERAPEUTE

4 S lN(T,YALE (CHAMBRE 186) 1 5 BETTY, LA FEMME D’ORSON WELSH

5 SUITER i 1 DE CHAMBRE 0 5 LE GARDE DU CORps

6 CHAMBRE 1 6 ANTON, LE CUISINIER 0 D’ORSON WELSH

7 BOUTIQUE 0 6 CHARLES GATES

p iﬁ?\make 183 g 7' ANNA GATES

30 LOCAL DE SECURITE 0

8 BILLY GATES

7 BOB ET LES TRAVAUX D’AIGUILLES

Bill pensait réellement qu’il avait ses chances auprés de Bob. Il aimait beaucoup sa femme Viola, mais
son véritable amour, c’était Bob. Pendant des années, ce dernier a joué avec ses sentiments et il a
continué a le faire quelques semaines encore avant le week-end fatal au Greenrock Village Hétel.
Bob avait un avenir en or tracé devant lui. Il devait se mettre en ménage avec Carola, la femme de
Buster et gagner une fortune avec le Glo-Tattoo, dont Carola lui avait révélé le secret. Et comme I'ar-
gent appelle I'argent, il avait envoyé une lettre a Bill, dans laquelle il menacait de tout révéler sur

son amour si celui-ci ne lui remettait pas une coquette somme d’argent. Autrement dit, il le faisait
chanter.

Bill n'avait pas cet argent et il ne voyait donc pas d'autre ) ~
solution que de tuer Bob. Quelques semaines suffirent pour  pIEU DU CRIME
élaborer son plan. Il commenca par commander une injec- {1 LIEUDU CRIME :

tion mortelle, sur un site internet pas trés recommandable, CHAMBRE 181 13
qui lui fut envoyée par poste. Ensuite, le samedi du Tattoo 2 RAPPORT DE POLICE ’
Show, il s'est absenté du bar vers minuit et s'est faufilé dansla 3 CAFE INTERNET 0
chambre de Bob, endormi, qui avait laissé la porte ouverte 8 4 SALLE GREENROCK .
la demande de Ramona. Grace a elle, il s'est donc épargné la 5 CHAMBRE 182 o
peine de devoir voler la clé de la chambre du couple. Il ainject¢é g BOUTIQUE 2
le poison dans la fesse de Bill, a trouvé ses lettres d'amour dans 7 RECEPTION 0
le tiroir de la table de nuit, les a arrachées du classeur et br(ilées g BAR

ensuite dans la cheminée de la salle Greenrock. 9 SUITE ROYALE (CHAMBRE 186) ?)

10 DIRECTION

=S O

o
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2 1 RA
LE PERSONNEL . MONA, LA FEMME
1 BETTY, LA FEMME a - TATTOO BOB 2
' AROLA, LA FEMME
DE CHAMBRE :
5 FRED, LE SERVEUR 1 DE TATTOO BUSTER -
'\ GTAPLETON-FORD, 3 TATT00 BUSTER
3 FIONA ST 2 4 2
LA DIRECTRICE DE 'HOTEL TATTOO BILL E
ANTON, LE CUISINIER g 5 VIOLA, LA FEMME
: OSE, LA RECEPTIONNISTE 1 DE TATTOO BILL 1
5 R N 1 6 TATTOO BURT
6 FRANK, LE BARMA! 1
7 MIRANDA, LA FEMME
DE TATTOO BURT 0
8 BRAD NEEDLEPOINT,
L'ORGANISATEUR ]
8  SPEED-DATING DUTATT00 SHow .

Etes-vous également capable de reconnaitre une voix dans I'obscurité ?

Carla Ricci est journaliste indépendante au Greenrock Chronicle. Son journal lui a confié la rédaction
d’un reportage sur le speed-dating, phénomene trés en vogue en ce moment. Elle a donc décidé de
s'inscrire anonymement a une soirée de speed-dating au Greenrock Village Hotel. Comme son petit
ami, Tom Mulligan, est d'un naturel tres jaloux, elle a décidé de lui cacher son enquéte. Cependant,
Tom en a eu vent et s’est inscrit comme cinquiéme homme sous un pseudonyme. Il ne fait aucun
doute qu'il est le meurtrier. La question est donc de savoir lequel des participants est Tom Mulligan.

Chacune des participantes a chanté dans le groupe Happy Voices et est parfaitement capable d’iden-
tifier les différentes voix masculines. La victime a été découverte par son visiteur du cinquiéme tour ;
nous recherchons donc le visiteur du quatriéme tour. Le rapport de police indique qu'il y avait deux
basses, deux ténors et un baryton. Au quatriéme tour, la premiére participante (Lisa Yates) et la
deuxieme participante (Carla Duarte) ont chacune recu la visite d’'un homme ayant une voix de basse.
La troisieme participante (Raquel Kent) a rencontré un baryton. John Mitchell était assis au bar et le
rapport de police indique qu'il a une voix de ténor. Il ne reste donc plus qu’un seul ténor.

Tom Mulligan, alias Robert Keane, a découvert que son amie s’était inscrite a la soirée de speed-
dating. La jalousie I'a poussé a commettre ce crime passionnel.

Grace a votre flair, il va maintenant déchanter pendant de longues années.

“““‘IE‘G‘LL";“&E : LE PERSONNEL “ LES SUSPECTS ‘
1 U :

0 1 FIONA STAPLETON-FORD, 1 LISA YATES 1
LERESTAUR:';TocK 0 LA DIRECTRICE DE L'HOTEL 1 2 NAOMI DUARTE 3
2 Seuk o 1 2 FRANK, LE BARMAN 2 3 RAQUEL KENT 3
3 SECURITE 1 3 HELEN, LA FEMME 4 JOHN MITCHELL 3
¢ CILS 1 DE CHAMBRE 1 5 ROBERT KEANE 1
5 cougl 2 4 ROSE, LA RECEPTIONNISTE 1 6 MICK DAVIES 1
g RECE'PHON NET 0 5 RAPPORT DE POLICE 3 7 KENNETH RICHARDS 1
y ccﬁfw‘?éiﬁu 1 6 FRED,LE SERVEUR 1 g BEN HOOVER 2
g CHAMBRE 178 i

10 SALON
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9 KNOCK-OUT

Ma foi, quand on est Président d'une Ligue et qu’on veut instaurer une taxe supplémentaire pour ses
membres, on ne va pas s'installer avec eux dans un hétel perdu ! On n'y serait pas en sécurité. Dans le
cas d’'Alfredo Ganociano, il est trop tard : ne se doutant de rien, il est entré dans la chambre 184 pour
y recevoir un gros coup de chandelier. Un petit boxeur se tenait sur le tabouret.

Comme les boxeurs sont clairement répartis en catégories de poids et que I'on sait quel poids le
tabouret, ou plus exactement la table d’appoint, peut supporter, on peut déja éliminer cinq suspects.
Les femmes et le poids welter Sylvester Gallone sont trop lourds. Le sixiéme suspect s'appelle Bert
Meulensteen. Il pése 52 kilos et a visiblement jeté son dévolu sur Nicole Duchamps, mariée et pesant
70 kilos. Le septiéme suspect pése 55 kilos, un poids plume donc, et en sait long sur la fronde des
boxeurs. Il s'appelle Gianni Feltrinelli. Qui nous reste-t-il ? Le suspect a d manger pendant le premier
service. Sa femme ne lui fournit aucun alibi car elle était dans la boutique et est ensuite partie lire
dans sa chambre. Exactement ! William Gray a assassiné le Président de la Ligue. Grace a votre flair,
William n’est pas prét de remonter sur un ring.

LIEU DU CRIME l ' 1 LE PERSONNEL “ LES SUsPECTS ‘

1 COUL;"'JRCNME.' 1 FRANK, LE BARMAN 1 1 SYLVESTER GALLONE
2 BRE 184 2 2 KAREN, LA VENDEUSE 3 2 VANESSA MILLER
CHAMORTDEPOLlcE 3| 3 ANTON, LE CUISINIER 1 3 BERT MEULENSTEEN

3 RAPP 0 4 FRED, LE SERVEUR 2 4 SOPHIA GANOCIANO
4 BAR 0 5 ROSE LA RECEPTIONNISTE 1 5 GIANNI FELTRINELL|
; 2?& INTERNET 3 6 FIONA STAPLETON-FORD, ;‘ ZVH'LUAM GRAY

6 'HO RISTINA GRAY

AMBRE 186) 3 LA DIRECTRICE DE 'HOTEL 0

7 sxljjllTsE“l:EOYA‘-E (c 4 8 NICOLE DUCHAMPS
g C 2

9 RESTAURANT A

10 SECURITE

10 LE TOURNOI

Parfait !
Quel est le score aprés le deuxiéme tour ? Si nous le connaissons, nous pouvons alors déterminer qui
jouait contre qui pendant le troisiéme tour. L'adversaire de Duncan Porter est le meurtrier.

Les résultats du premier tour sont affichés dans le restaurant et ceux du second tour se trouvent dans
le couloir.

Paul Corphy 6 Wesley Briggs 3
Naomi Ning 6 Carly Knox 1
Duncan Porter 4 Luca Zanetti 1
Sally Ashcroft 3 Patti Bates 0

Durant ce troisieme tour fatal, la victime a donc joué contre Sally Ashcroft. Sally Ashcroft ne parve-
nait pas a oublier 'hnomme qu’elle aimait et lui a tiré dessus. Elle a ensuite jeté le pistolet dans la
poubelle du restaurant.

0
1
1
0
1
1
1
0
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LIEU DU CRIME ~

0
1z l:égumé i LE PERSONNEL ' :in SUSPECTS ‘
3 RECEPTION . 1 FRANK, LE BARMAN 3 ; S:-\\TTY BATES
4 COULOIR . 2 HELEN, LA FEMME 4 WLLYASHCROFT
5 CAFE INTERNET 4 DE CHAMBRE 0 p LESLEYBRIGGS
6 CHAMBRE 183 3 ANTON, LE CUISINIER 1 ; UCA ZANETTI
7 SUITE ROYALE 0 4 FIONA STAPLETON-FORD, A NAOMI NING
(CHAMBRE 186) LA DIRECTRICE DE 'HOTEL 3 3 NANETTE PORTER
g LIEU DU CRIME: 8 5 FRED, LE SERVEUR 3 j PAUL CORPHY
SALLE GREENROCK 4 6 KAREN, LA VENDEUSE 0 CARLY KNOX
9 RAPPORT DE POLICE ;

10 RESTAURANT

11 LE COLLOQUE ACROPIL

Le docteur Maux n’était pas beaucoup apprécié au sein de la communauté médicale. C'était une
brute égoiste qui exploitait ses collaborateurs et recueillait les fruits du travail des autres.

Le docteur Adams souffrait de travailler pour le docteur Maux. C'est vrai qu’elle lui a donné une dose
d'Immolax afin qu'il soit indisposé temporairement et qu’elle puisse elle-méme présenter son projet
Bone-Fix. Cependant, elle ne I'a pas tué.

Le docteur Fémur travaillait sur le méme projet, intitulé « Reconstitution du squelette ». Mais le
docteur Maux et le docteur Adams n’en savaient rien. Lorsque le Professeur Bouton a appris au
docteur Fémur que la présentation du docteur Maux portait sur le méme sujet que le sien, il est allé
voir le docteur Maux pour lui proposer de co-signer les travaux. Le docteur Maux a catégoriquement
refusé et, commencant a ressentir les effets de I'lmmolax, a coupé court a la conversation pour se
retirer dans sa chambre.

Le docteur Fémur, contrarié par cette nouvelle, est allé voir M. Flambe pour essayer de changer
I'ordre de passage des orateurs de la séance de I'aprés-midi afin de passer avant le docteur Maux.
Mais M. Flambe n’a pas pris en compte sa requéte. Sa seule chance était donc de retourner voir le
docteur Maux. Le docteur Fémur s’est rendu dans la chambre du docteur Maux pour le convaincre
de co-signer leurs travaux. Mais le docteur Maux se trouvant affaibli par les effets de I'lmmolax ne
lui a pas prété la moindre attention. Dans un acces de rage, le docteur Fémur s’est emparé de I'objet
contondant le plus proche, qui s'avérait étre un os provenant de la présentation du docteur Maux,
et I'a frappé a la téte.

Apreés le coup fatal, le docteur Fémur essuya |'os a I’aide de la manche de la chemise du docteur Maux
et le laissa a c6té du corps. En quittant la chambre, le docteur Fémur utilisa la carte magnétique pour
verrouiller la porte, I’'essuya méticuleusement avant de la glisser sous la porte en espérant que le
corps ne soit découvert que bien plus tard.

Tous les autres médecins avaient un alibi entre 13h et 14h. Le docteur Fémur, Quant au docteur
Fémur il n’en avait pas mais avait, par contre, un motif.

= © o o NN
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1 LE PERSONNEL “ LES SUSPECTS ‘

1 SALON T 1 1 FIONA STAPLETON-FORD, 1" DOCTEUR ADAMS
2 RESTAURAN 2 LA DIRECTRICE DE 'HOTEL 1 DOCTEUR BISSE-TOURY

3 RECERHGH . 1. 2 ROSE LARECEPTIONNISTE 1 3 DOCTEUR FEMUR

4 S mTERLE (CHAMBRE 186) 3 3 FRANK, LE BARMAN 1 4 DOCTEUR ROSSIGNOL

5 SUITEROVA - 1 4 FRED, LE SERVEUR 3 5 DOCTEUR LIVINGSTONE

¢ cHie 1182 1 5 BETTY,LA FEMME 6 PROFESSEUR MIGRAINE

1 e 181 0 DE CHAMBRE 2 7 PROFESSEUR BouTON

8 CHAMBRE 4 2 6 ANTON, LE CUISINIER 1 8 M.FLAMBE

9 CHAMBRE 18 .

10 CHAMBRE 184

12 TRAGEDIE CHEZ LES GRECS

Il s'agit la d'une vraie tragédie grecque alliant amours décus et infortune. Helen, sous les traits
d'Aphrodite, est notre assassin. Voici sa triste histoire.

A I'université, Helen sortait avec James. Cependant, la veille de la remise du prix de I'Innovation, Pip a
tout fait pour séduire James. Elle voulait profiter de la célébrité de James et avait I'intention de tirer
le maximum de la situation. Le temps passa et Helen se consola en sortant avec Will.

Pendant la réunion, Helen apercut Pip, maintenant mariée avec James, en train de flirter avec Will.
Par peur que I'histoire ne se répeéte, elle ne peut faire autrement qu’agir. Les Dieux, la regardant
avec bienveillance, lui envoyérent un orage qui plongea la salle dans I'obscurité. Helen profita de la
situation pour attraper le poignard de la statue voisine et le planter dans sa proie, Pip. Par une cruelle
ironie du sort, les yeux d'Helen n’arrivant pas a s’accoutumer a I'obscurité, elle poignarda, tragique-
ment, son ancien amour, James.

Pendant I'enquéte, Helen se souvient d'un détail figurant sur son masque mais également sur le
masque d’'autres clients. En recoupant toutes les descriptions des masques dorés données par tous
nos témoins, Helen est notre unique suspect.

d
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LIEU DU CRIME “ L SUSP‘;(é“
1 CHAMBRE 178 2 LE PERSONNEL ‘ 1 AuELEYRDAY
2 CHAMBRE 179 2 T FIONA STAPLETON-FoRp, ; :(E)LEN BLACK
3 CHAMBRE 180 3 LA DIRECTRICE DE 'HOTEL 1 ¢ PIP BUTCHER
4 CHAMBRE 182 2 2 ROSE, LA RECEPTIONNISTE 0 : SCOTT DAY
5 CHAMBRE 184 2 3 FRANK, LE BARMAN 0 ; WILL PULHAM
6 CHAMBRE 185 2 4 FRED, LE SERVEUR 1 : AC PULHAM
7 SUITE ROYALE (CHAMBRE 186) 2 5 BETTY, LA FEMME 4 M GRIMM
8 LIEU DU CRIME : DE CHAMBRE 0 s

SALLE GREENROCK 2 6 ANTON, LE cUISINIER 0
9 CAFE INTERNET 3

10 RECEPTION 3

NN S oSy
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13 COIFFEE AU POTEAU

Vous pensez peut-étre que Jaz Maz a tué Daisy pour obtenir le titre de champion des jockeys. Au
moment du meurtre de Daisy, il était placé en 4éme position au classement et n’était pas suscep-
tible de gagner la Camel Cup. Méme s'il avait gagné les points de cette derniére course, Jaz aurait
au mieux partagé le titre avec Daisy. N'oublions pas aussi ce que Willy a dit : Jaz voulait mériter sa
victoire.
Moe Zaic était également un bon suspect. Il montait dans la méme écurie que Daisy. Il espérait
toujours que son heure de briller était venue. Il avait méme fait laver un deuxieme dossard pour |'oc-
casion. Tout le monde savait qu’il avait une trés haute opinion de lui-méme et de ses compétences et
qu’il n"aurait jamais pu mener Sable du Désert a la victoire.
En dressant une liste de tous les paris a I'heure du meurtre de Daisy, on remarque que les deux
chameaux des écuries Khayyam, Une Bosse ou Deux a 9/4 et Oasis a 5/2 sont en 2éme et 3éme posi-
tion. Sans Daisy et ses talents de charmeuse de chameaux, Sable du Désert n’avait pas la moindre
chance de gagner. C'est alors ce vénal de Binn Dunnin qui récupérerait la prime et les écuries
Khayyam resteraient en téte de la liste des écuries. Si Sable du Désert avait couru, les écuries Long
Reach l'auraient coiffé au poteau !
Binn Dunnin a injecté du Tranquillus Dromedarius, congu pour calmer les chameaux pendant les
voyages, a Daisy pendant qu'ils attendaient de monter sur sceéne. Daisy pensait juste que Binn Dunnin
lui avait encore pincé le derriére ! Personne n'y a prété grande attention car tout le monde savait que
c’était une de ses mauvaises habitudes. En plus de ses motivations cupides, une femme de moins dans
cette discipline était une bonne chose pour Binn Dunnin.

LES SUSPECTS ‘

LIEU DU CRIME ~

—v ‘1 1 MOE zAic
2 RESTAURANT 4 LE PERSONNEL “ (ECURIES LONG REACH -
3 RECEPTION 4 1 FIONA STAPLETON-FORD, JOCKEY)
4 CAFE INTERNET ’ LA DIRECTRICE DE LHOTEL 2 2 ABU HASSAIN (ECURIES
5 BOUTIQUE 0 2 ROSE, LA RECEPTIONNISTE 1 CASTOR - ENTRAINEUR)
il 4 3 FRANK, LE BARMAN 1 3 KITTY CAVA-LIERRE
7 SALLE GREENROCK . 4 FRED, LE SERVEUR 1 (ECURIES QADER -JOCKEY)
g LAVERIE 8 5 BETTY, LA FEMME 4 BINN DUNNIN (ECURIES
9 CUISINE o DE CHAMBRE 1 KHAYYAM-ENTRAiNEUR)
10 DIRECTION 6 ANTON, LE CUISINIER 1 5 CHARLIE STUBS (ECURIES

CASTOR - JOCKEY)

6. JAZ MAZ (ECURIES
KINGS GoLp - JOCKEY)

7 MADAME AiCHA (ECURIES
QADER - ENTRAINEUSE)

8  WILLY MAKIT (ECURIES
KINGS GoLD -JOCKEY)

o
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14 LE DEMON DE LA VITESSE

Tous les présentateurs télé n‘ont pas la méme cote de popularité. Celle de Ricky Diamant n’était
pas bien brillante puisqu’il n"était pas du tout aimé. Toute I’équipe de 4 roues motrices, ou presque,
souhaitait son départ. Mais personne ne le souhaitait plus que Bruno Dazur, le co-présentateur de
I"émission.

Bruno estimait que le réle de présentateur vedette lui revenait. Il essayait donc en permanence de se
faire remarquer et de reléguer Ricky a I'arriére-plan. Equipée par des pneus Speed a 7,80 secondes,
la voiture de Bruno pouvait atteindre le seuil de vitesse critique et provoquer une collision mortelle.
Mais il a voulu ajouter I'humiliation au choc frontal. Il avait en effet découvert qu'il pouvait battre
la Zoom Vector de Ricky au test d’accélération s'il changeait les pneus de sa Quick Time. Et c'est ainsi
que les pneus Speed ont été discretement remplacés par des pneus Zipp bien plus performants.

Il ressort des profils de pneus contenus dans la base de données de la police que la voiture du meur-
trier était équipée de pneus Zipp. Méme si Anita avait le profil idéal de la meurtriére, elle est parfai-
tement innocente. Elle a simplement aidé Bruno a changer ses pneus afin qu'il puisse ridiculiser Ricky.
Lorsque Bruno est retourné a I’h6tel dans sa Quick Time gris métallisé, il a apercu Ricky qui revenait
du parking. Saisi par le démon de la vitesse, il a alors donné un violent coup d’accélérateur pour
envoyer son vieux rival de toujours... a la casse !

LIEU DU CRIME
1 RECEPTION

&

LE PERSONNEL

FIONA STAPLETON-FORD, I

LES SUSPECTS

o 1 1 ETIENNE BOUGE
2 CAFE INTERNET 2 DIRECTRICE DE L'HOTEL 0 PRODUCTEUR =
3 CHAMBRE 178 0 2 ROSE, LARECEPTIONNISTE 2 = 2 PHILIPPE GALDJs
4 CHAMBRE 180 3 3 FRANK, LE BARMAN 0 REDACTEUR
5 CHAMBRE 181 2 | 4 FRED,LE SERVEUR 2 3 BRUNO DAZUR,
7 CHAMBRE 183 2 DE CHAMBRE 2 4 CLAIRE CHABAL,
g CHAMBRE 184 2 6 ANTON, LE CUISINIER 2 PRESENTATRICE
9 CHAMBRE 185 0 5 ANITA GAZOLE,
10 RESTAURANT CAMERAWOMAN
6  PIERRE PODECHE,
DOCUMENTALISTE
7 THIERRY MICHELOU,
REPRESENTANT
DES VENTES CHEZ zoom
8 VICTORINE SOUPAPE,
REPRESENTANTE

DES VENTES CHEZ QuICK
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15 UN CHEVAL DANS LE COULOIR

Tiens, voila le serveur et le cuisinier : c’est un bon début. Ils ne mentionnent jamais de jockey sans
mentionner son cheval, de sorte que vous savez toujours qui va avec qui. Pour le reste, il est utile
de savoir que I'enquéte se concentre sur les propriétaires d’'un cheval brun ou blanc, comme I'a
expliqué la directrice. Le jockey n°4 a un cheval brun, mais il clame son innocence en indiquant
que Planet Terror est brun lui aussi et que Jolly Jumper est toute blanche. Les autres sont donc
éliminés ainsi que Jolly Jumper puisque la couleur de sa queue ne correspond pas au signalement.
D’autre part, son propriétaire n’était pas en possession d'une arme a feu selon le service de sécurité
de I'hotel. Martin Chesswood fait également partie des suspects. Le propriétaire du cheval assas-
siné a en effet un mobile : Death Proof était en phase terminale de maladie et une mort autre
que naturelle lui rapportait beaucoup plus d’argent de la part des assurances. Il est pourtant inno-
cent, puisque la femme de ménage atteste qu’il est sorti des toilettes juste aprés le coup de feu.
Le ticket d’entrée retrouvé dans le hall indique que le jockey n°4 a un alibi : il était dans le sauna.

Ne reste donc que le jockey n°7, connu pour sa jalousie maladive, avec son cheval Planet Terror.
Son nom est Adam Curry et c’est un ancien disque-jockey.

LIEU DU CRIME ~ LE PERSONNEL ’ LES SUSPECTS

1 LIEU DU CRIME:

°No_\wN°_‘.

0 1 FIONA STAPLETON-FORD, 1 JOCKEY N°1
CAFE INTERNET LA DIRECTRICE DE 'HOTEL 3 = 2 JOCKEY N°2

2 SUITE ROYALE 3 2 FRANK, LE BARMAN 0 3 JOCKEY N°3
(CHAMBRE 186) : 1 3 KAREN, LA VENDEUSE 3 4 JOCKEY N°g

3 RAPPORT DE POLIC 0 4 HELEN, LA FEMME 5 JOCKEY Nes

4 CUISINE 2 DE CHAMBRE 1 6 JOCKEY N°g

5 SALON 1 5 ANTON, LE CUISINIER 1 7 JOCKEY N°7

6 LAVERA:JERANT 0 6 FRED, LE SERVEUR 3 8 JOCKEY N°g

7 REST

8 BAR ‘;

9 SECURITE 1

10 RECEPTION





