Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Retirer le plus de trésors du hamac du '

Capitaine Crochet sans le réveiller.

 PREPARATION

o o Déplier le plateau de jeu.

Glisser les troncs d'arbre dans
leurs emplacements.

Placer le feuillage sur
les arbres.

Fixer les élastiques
aux crochets du
hamac et des troncs.

Placer le capitaine Crochet
au milieu du hamac.

Placer les 12 trésors autour
de lui de fagon a ce que le
hamac reste en équilibre.

Chaque joueur choisit un
pion et le place sur une
des cases du plateau.




Tﬂ““ DE JE“ Le joueur dont I'anniversaire est le plus proche commence.

o Fais tourner le tourniquet.

Si tu obtiens un nombre, déplace-toi de ce nombre de cases dans le sens des aiguilles
d’une montre, puis suis les indications en fonction de la case ol tu aboutis !

n Si tu aboutis sur une case Trésor, tu peux retirer UN trésor du type
indiqué avec I'outil de ton choix.

n Si tu aboutis sur une case « X », tu A _ v i > 5 Choisis la couleur
peux rgtlrer UN' trésor dela cou!eur .. = xS K >\« de ton choix
indiquée avec I'outil de ton choix. e

c Si tu aboutis sur une case Outil, tu peux retirer UN trésor,
mais avec |'outil en question.

Si tu obtiens le pont brisé, tous les joueurs
qui se trouvent sur une case pont perdent

un trésor (s'ils en ont un) et le placent sous
le hamac : c'est Tic Tac le crocodile qui s'en
empare. Ton tour est désormais terminé.

FIN DE PARTIE

Quand tous les trésors ont été retirés du hamac,

le joueur qui en a le plus remporte la partie ! Si tu
fais tomber le capitaine Crochet du hamac, le jeu
s'acheve immédiatement et on choisit le vainqueur
parmi les autres joueurs : celui qui a le plus de
trésors (a part toi) I'emporte.
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