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VOYAGE INITIATIQUE DANS EUNIVERS DU PARFUM

De 34 6 joueurs

INTERET DU JEU

Ce jeu trés complet sur la parfumerie permet d’apprendre & reconnaitre les grandes familles de par-
fums, ainsi gque les essences qui les composent. Grace aux questions-réponses, le joueur pourra ega-
lement découvrir Phistoire des parfums, ou apprécier les flacons des plus grandes marques dans
I'épreuve visuelle,

DFSCRIPTION DES ELEMENTS DU JEU

- 24 pottiers ar contenant une essence,

- 1 plateau de jeu avec les classifications des matiéres premiéres aromatiques,

- 50 cartes regroupant 300 questions sur ta parfumerie,

- 60 cartes avec des {lacons de parfums a reconndilre,

- 6 cartes «obiectifs qui représentent les parfums que les joueurs doivent reconstituer,
- des marques blanches qui s'emboTtent dans les cartes «objectif» sur I'essence découverte ou achetée,
- des Euros,

- 1 sachel bles pour mettre les bottiers d'odeur gu'll faut reconnaitre,

-1 dé,

- b plons,

-1 mode d'emplai avee le lexique des parfums el des matiéres premiéres présentées.

RUT DUJ JEU

Le but du jeu consiste & recrder une [ragrance fictive, en obtenant les 6 essences qui la caractérisent.
e tirage du dé conduit 4 des cases de différentes couleurs ol des épreuves permettronl d'oblenir
Pargent nécessaire pour acquérir ces essences. Le gagnant est le premier joueur A obtenir les £
margues blanches de sa carte wobjectifs,
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DEROULEMENT DE LA PARTIF.

[Important :
Avant la premiére partie, veuillez retirer les b cartes oflacons» du paquet des cartes gquestions-
réponses, ef les ajouter aux cartes oflaconss,

Préparation du jen :

- Avant de commencer, un meneur de jeu sera choisi. Il aura pour rote, tout oo jouant, de distribuer
largent of les jetons au cours de la partie.

- Metire les boitiers dans e sachet bleu préva b cetle effet,

- Chague joucur, & tour de role, prend une carte «obijectifs sur lequel [ plantera ses wmarques
blanches. Elle représente le parfum gu'il doit {ictivement recormposer,

- Chague joueur se munira Jd'une feuille de papier el J'un crayon.

Déroulement du jeu :

Les joueurs placent leur pion sur M'une des cases jaune.

Le premier jouedr est désigné par un tirage au sort, I lance alors son dé et avance dans le sens des
aiguiltes d'une montre suivant le tirage du dé. ll pourra choisir les épreuves suivant ie chemin qu'il
empruntera dans chague angle du plateau de jeu. [l atteindra ainsi des cases de couleurs ou les
épreuves seront les suivantes :

- Epreuves d'olfaction ... ... .. cases bleue et turquoisc.
- Question - réponse . ... .. .. CASE rouge.

- Flacon a reconnaitre ... .. . case verte

-Acquisttion ..o case jaune,

-Malchanee ... L L case violette.

DESCRIPTION DES CASES

- Case hicue : olfaction individuelle.
Prenez un boitier dans le sac les yeux fermés, et emboitez le couvercle sur le fond afin de cacher le
nom qui 8’y trouve, Essaver ('en reconnaitre d'abord la famille d'odeur, puis la senteur précise. Vous
pouvez regarder la liste des essences classées par [amille sur le plateau de jeu, afin de vous aider 4
trouver la réponse.
Aprés I'avoir senti, rebouchez le boitier avanl de e remeltre au meneur de jeu.
- Si vous avez reconnu la famille de odeur @ vous obtenez 100 Euros,

Fxermple | pour l'orange, vous avez reconnu la lamille citronnée,
- 81 vous aver reconnu l'essence el qu'elle appartient & votre parfum @ vous gagnes unc rmargue:
blanche que vous placer sur le dessin correspondant a l'essence.
-Sivous reconmaissez lessence et que celle-ci n'apparlicnt pas & votre parfum ou si vous Uavez déja:
vous obtencz 200 Euros.

Exemple : vous reconnaissez le galbanum, mais votre parfum cst Uoriental qui n'en conlient pas.
- 8i vous ne reconnaissez aucune odeur, vous passez votre tour. Le boitier senti esl ensuite mélangd
aux dutres,

- Case turguoise : olfaction générale.

Vous choisissez un boltier en procédant de la méme maniére. Dés que vous pensez avoir reconnil la
famille olactive ¢t le non, vous les notez sur une feuille avant de passer ke boilier a vos voisins, Une
fois que tous les joucurs ont senti, la réponse peut étre vérifide au dos du boitier,

- Les joueurs qui ool correctement identitié essence gagnent 200 Buros. 31l s'agit de Puie des
essences de leur carte sahjectifs, ils placent une marque blanehe sur Uessence correspondante.

- Ceux gui 'onl reconnu gue la famille d'odeur gagnent 100 Furos.

- Les joueurs qui n'ont rien recennnu ne gagnent rien.



- Case rouge : question - réponse.

Votre voisin de droite vous lira la guestion correspoclante au tirage do votre dé. Les parties en
petits caractéres sont des compléments d'informalion et ne sonl pas indispensables ala réponse.
Atlention : les questions 5 et 6 sont toujours des questions i choix multiples.

Si votre réponse est bonne vous gagnez 100 Furos.

- Case verte : reconnaissance de flacons de parfum.

Votre voisin de droite vous présentera une carte el il faudra que vous reconnaissiez le flacon. 5i vous
avez bien reconnu la marque, vous gagnez 100 Euros. 81 vous connalssez le nom du parflum, vous
obtencz 100 Furos supplémentaires.

1l est également possible, lors de cette épreuve, de laire des rébus sur des marques ou de dessiner
des flacons et de les faire deviner aux autres joueurs. e dessinateur et celui gui aura reconmu le pre-
mier la marque gagnceront chacun 100 Euros.

- Case jaune : acquisition.

Celle case permet d'échanger son argent contre une £ssence (il compose son parfum. Le meneur
de jeu vous remet, en échange de 200 Luros, une marque blanche gue vous placez sur l'essence ache-
tee, Vous pouvez obienir 1 essence maxirumn i chaque fois que voils passez sur une case jaune.

- Case violette ; malchance.
Vous dever remettre 400 Euros a la banque.

FIN DF. LA PARTIE

Le gagnant est le premier joueur qui parvient a reconstituer son partum, c'est-a-dire & avoir ses 6
marques blanches sur sa carte sobjectifs,

RECOMMANDATIONS

Il est important de remettre le couvercle correspondant des botiers utilisés aprés chaque utilisa-
tion, of de les ranger en fin de partie, dans les logements prévus  cet effet,
Attention. ce jeu ne convient pas aux cafants de nwins de 3 ans.

LEXIQUE DU PARFIM

Fssences ; elles sonl extraites de plantes aromatigues. Leur association, savamment dosée, pernet
de créer un parfum harmonicux et caractéristique. Certaines essences rentrent dans la composi-
tion de plusicurs tvpes de parfums.

Parfums : dans [e jeu, ils sont schématisés par leurs 6 essences les plus caractéristiques, Daps la
réalité, les parfums sont formulés avee plusieurs centaines de matigres premigres aromatiques dif-
férentes, natureiles vu de synthese,

Familles : lcs essences ot les parfums sont classés par familles d'odeurs. 1 y a entre 10 et 15
familles o 'odeurs pour les matigres premiéres aromatigques naturelles ou de synthése, 8 pour les
parfumns. Les familles d’odeurs peuvent &tre comparées & des couleurs. Les nuances sont mul-
tiples, de méme qu'il y & de multiples nuances de rouge, de bieu ou de vert,



Les principales familles d’odeurs en parfumerie sont :

- hespéridée ou cilronnée, fruitée, florale, boisée, agreste ou aromatique, Balsamigue ou ambrée,
vanillée, épicéde, cuirée, camphrée, verte, foin, animale ou musquee.

Les principales familles de parfums sont :

- cologne, florale, verte, chyprée, orientale, aromatique, fougére, aldéhydée, fruitée, marine, fraiche.
Mis A part les parfums trés typés qui restent les chels de file de ces familles, les parfums sont en
général décrits par d'autres adjectifs (vert oriental, fougere aromatigue... ).

SELECTION ET ORIGINE DES ESSENCES

Les essences de ce jeu ont été sélectionnées chez de trés nombreux producteurs d'essences & tra-
vers le monde pour vous faire découvrir les plus nobles matiéres premiéres de parfumerie. A heu-
re actuelle, on utilise environ 200 produits d'origine naturelle ct 2000 produits de synthése dans la
composilion des parfums. Ceux-ci comptent beaucoup dans loriginalité et la richesse des parfums.
Les produits de synthése, généralement présents dans la nature, peuvent étre cxtrémement fins, élé-
gants et onéreux. [1 est donc important de les apprécier, sachant qu'ils représentenl aujourd’hui plus
de 80% des formules, lls ont permis par ailleurs leur démocratisation.

LES ESSENCES DAl JEU

Galbanum ; essence obtenue & partir d'une plante poussant en [ran. Seul produit naturel & caracté-
riser les parfums verts.

Bergamote : essence oblenue par expression d'un agrume de Cote-d’lvoire ou de Sicile.

Orange ; composition A base d’orange amére.

Citron : essence de citron de Cote-d'lvoire.

Armoise : essence provenant du Maroc.

Basilic : cssence provenant des Tles Comores.

Lavande : cssence d'origine francaise,

Civette : sécrétion d'un animal élevé en Fthiopie,

Musc : glande odoriféranie d'un chevrotin vivant au Tibet. l.e musc naturel n'étant pratiquement
plus employé, ¢'est une reconstitution qui est présentée dans le jen. Certaines personnes peuvent
ne pas percevoir l'odeur du musc.

Ylang-Yiang : essence provenant des iles Comores,

Muguet : le muguet est une des fleurs dont on he peut pas extraire d'huile essentielle. Clest done
une composition.

Fleur d'Oranger : reconstitulion d’une essence dont I'odeur est intermédiaire entre I'essence et
I'absolu de fleur d'oranger.

Jasmin : absolu jasmin d’Fgypte.

Violette : cotte composition violette sent la fleur sauvage, et non la feuille.

Rose : compasition 4 base d'absolu de rose.

Vanille : composition vanille.

Poivre ; essence provenant d'indonésie.

Patchouli : essence provenant d'indonésie.

Vétiver : essence provenant d'Indonésie.

Muscade ; essence provenant d'Indonésie.

Framboise : composition <framboises,

Péche : composition «péches.

Cassis : composition scassis» reproduisant Podeur des fruits frais. I'n parfumerie, on ulilise plutdt
I'absolu de bourgeon de cassis, dont lodeur est assez dilférente du [ruit frais.

Girofle : essence provenant de Madagascar.
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