Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Variante de jeu plus facile

Si vous jouez a deux

Pav- aueledebut du jeu scit plus simnle, an
DEUt jouer de la mariore suivan:e

Dand un oueur chtient «Lilass au de, on
~'achange pas les aroes

L las voudra dire que le jouewr a le ercit de
.ancer le de autant de fois gu'il le désire,
ILSQLJIEI ceauune autre rr_)u\eurs ApAralshe
I peut avancer son perschnage

Paur ey ter qu’il y ait trop d’arbres iqutiles
surle olan de jeu, sottez os.

Remarques pédagogiques

Aporendre es couleurs en s’ amusant, gu

Aamreralt pas cela | Ce jeu permet aux

enfants d'apprend-e et & oifférencier les

couledrs, tout en dovelonoant our capacite
2 concentratior et de éflexior

- premigrerment, fes coueurs du dé sor:
igentiques, ou non, a celles du plan de
jeu,
deuxieremert, il taus memornser les
arbres sous lesquels oh a déja regardeé,

— enfin, comme plusieurs actions sent
passibles, || faut chaisir la meillcure

Editions Ravensburger - 24 rue de Paris - F-6822( Attenschwiller

Fusayer ae jouer avec les enfants, vous serez
ctonnes de constater combien ae '0is s
sevant vaingueurs.,

forci i
mulficolora
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5 Aristine W
Auteur: Caristine Welz \_‘_/L,AV

C'est incroyable !
Quelqu’un a caché des
photos de Mickey,
Donald, Dingo et Horace
dans la forét. Il voulait
certainement leur faire
une farce. Le but estde
retrouver la photo de
son personnage avant que la
nuit ne tombe.

Contenu : But du jeu

1 plan aejeu Sotuzs lo premier & trouve 7 a-bres sous

Z L gurines ssgueles se trouve la photo de ton persar-
dsapports nage et sty reussis o lenlever du plar de
Sarbres 24 tuas gagng

8 joluns persnnnage

Tdeacouleas



Préparation du jeu

Déroulement du jeu

Lvant ae o

BrpaGuT orr fra fais, il faut
aetacner soigneusement les oersernages
delapancre et es fxersur os supports
Fuliea de rréme avec les letons-persornage
ot fixez-les sous les arbyes e sorte que ©
cots rrprime resie visihle

Avant de commencer
la partie...

Cuvrez le plan de jeu pour que ous les
jeueurs levciert bicn Préparez le e, Cest
frés

Chague joucur choisit sor personiage
preféré et le pase sur la case depart,
cest-a-dire les grands cercles ilust4s de
personnages situeés aux 4 coing du pan de
jeu

G cile tou ours avec 8§ a-tires guc l'on

mé ange b en pour cue petsoane ne sache
s0Ls aue! erbre se trouve ilustration.
Lrsuite, or dispose les 8 arbires sur ic plan
cejel aux ermplacements prevus (rond avec
arhired.

ceplus jeuns auelr larce lo oc et
commence. On contirue e jouer dars e
sers des aigu lles o 'ure mortre.

Apres avoir'anse le dg, tu avarces wur
persorrags dans la directior de ton chom
sarla covlour désigrée par le de. Tpeutiréy
bien arr vercue tu depassas Ln aulre oucur
DU gue U e croises

. =rouge . =hleu

SN N
./ =J]aune = vert

i

Donald a obtenu le bleu en jetant le
dé et a le droit d’aller sur la case
bleu du plan de jeu.

La case rulticolore s'tuée au miliew du
pan de ou comote pour toutes les
cculeurs

P e casey cocpées par les joueurs ne
coraptert pas il faut connnuer jusqua la
prochaire case de la couleur coteave au
de

Donald lance le de : il obtient le
jaune et veut se diriger vers le
milieu du plan de jeu. Comme la
case du milieu est occupée, il doit
aller sur une des trois autres cases
jaunes.

Sicest {on low, et gue tu es place a cote
d'unarbee, 1 as le droit de regarder ce au
se trouve en-dessous. Tu ne devailes pas ce
auetu wiers de decater

Sila nacto de ton ncrsorrage se trouve
5045 ot arbire, tu pewx enlever du olar de
iou et e poser devant wi, sien, tule
repcses surle plan de jea.

Jeds cetbza-s du dere sant pas
esoNBeSSLE e R ande jeu

Lilas:

Tor sersonnage oste s place Tu échanges
Z araresente els sans regarder er-dessous,
81L& rapEre un ahe sous lequel pourrait

Lo roUve T O Cersnnnags, .
woeux e rapprecner de X}\
lerrpaceront ol tu te 8. %@
oL es -
Ouelers, tupa.

Lrearkve gulur autre
IDUCUr evail repere pous
quiilatpus dema & ¢
deicou iy

Blanc :

Ton aersunniage reste sue place. Tuas le droit
decOLeLyY T un arore. siion personnace se
TroLve er-cesnids, bunas pasic d oitde &
preve ¢ Toutefcis tu oeux le memariser,

Fin du jeu

Le oueur cui areuss a prendre [e premiar
2 arwres du plan de cu carrespondant a se
figurine, 3 gagne 'a narte.






