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Classement alphabétique

Amanite tue-mouches ▼ 2
Vous piochez la carte après avoir payé pour
la carte  qui vous permet de le faire.
Les champignons valent 0 point.

Autour des palombes ▲ 4
Chaque Autour des palombes vaut 3 points 
par Oiseau  dans votre forêt (y compris 
celui-ci).

Barbastelle d'Europe ◄► 3
Chaque Chauve-souris vaut 5 points, à 
condition d'avoir au moins 3 espèces de 
Chauves-souris  différentes dans 
votre forêt (y compris celle-ci).

Blaireau européen ◄► 4
Chaque Blaireau européen vaut 2 points.

 Bouleau (  10 )
Chaque Bouleau vaut 1 points.

Bouvreuil pivoine ▲ 4
Chaque Bouvreuil pivoine vaut 2 points par 
Insecte  dans votre forêt.

Cèpe de Bordeaux ▼ 2
Vous piochez la carte après avoir payé pour
la carte qui vous permet de le faire.
Les champignons valent 0 point.

 Cerf élaphe ◄► 5
Chaque Cert élaphe vaut 1 point par Arbre

 et par Plante  dans votre forêt.

 Chêne 7
Chaque Chêne vaut 10 points, à condition 
d'avoir chacune des 8 espèces d'Arbres 
différentes dans votre forêt (les pousses 
d'arbres ne comptent pas).

 Chevreuil ◄► 5
Chaque Chevreuil vaut 3 points par icône 
d'Arbre correspondante dans votre forêt
( , , ,  ou , y compris celle 
sur la carte Chevreuil).

Chouette hulotte ▲ 4
Chaque Chouette hulotte vaut 5 points.

Cistude ▼ 2
Chaque Cistude vaut 5 points

Coulemelle ▼ 2
Vous piochez la carte après avoir payé pour
la carte qui vous permet de le faire.
Les champignons valent 0 point.

Crapaud commun ▼ 6
Il peut y avoir 2 Crapauds communs 
maximum sur un même emplacement.
Chaque paire de Crapauds commun vaut 
10 points.
Un Crapaud commun seul vaut 0 point.

 Daim ◄► 4

Chaque Daim vaut 3 points par Ongulé  
dans votre forêt (y compris celui-ci).

Écureuil roux ▲ 4
Chaque Écureuil roux vaut 5 points s'il est 
rattaché à un Chêne  .

 Érable 6
Chaque Érable vaut autant de points que le
nombre d'Arbres  (y compris les 
pousses d'arbres) dans votre forêt.

Fougère arborescente ▼ 3
Chaque Fougère arborescente vaut 6 
points par Amphibien  dans votre forêt.

Fouine ◄► 5

Chaque Fouine vaut 5 points par Arbre  
entièrement occupé dans votre forêt.
Rappel : au moins 1 carte doit être rattachée sur 
chacun des 4 emplacements d'un Arbre pour qu'il 
soit entièrement occupé.

Fourmi rousse ▼ 3
Chaque Fourmi rousse vaut 2 points par 
carte de votre forêt placée sur 
l'emplacement du dessous d'un Arbre .



Fraise des bois ▼ 3
Chaque Fraise des bois vaut 10 points, à 
condition d'avoir chacune des 8 espèces 
d'Arbres différentes dans votre forêt
( , , , , , ,  et ,les 
pousses d'arbres ne comptent pas).

Geai des chênes ▲ 4
Chaque Geai des chênes vaut 3 points,

Girolle ▼ 2
Vous piochez la carte après avoir payé pour
la carte  qui vous permet de le faire.
Les champignons valent 0 point.

 Grand Mars changeant ▲ 4
Vous marquez des points pour vos séries 
de Papillons  différents : chaque série 
de 1/2/3/4/5 Papillons différents dans votre 
forêt vous fait marquer 0/3/6/12/20 points. 
Vous pouvez marquer des points pour 
plusieurs séries, mais une même carte ne 
peut faire partie que d'une seule série.

Grand rhinolophe ◄► 3
Chaque Chauve-souris vaut 5 points, à 
condition d'avoir au moins 3 espèces de 
Chauves-souris  différentes dans 
votre forêt (y compris celle-ci).

 Grande tortue ▲ 4
Vous marquez des points pour vos séries 
de Papillons  différents : chaque série 
de 1/2/3/4/5 Papillons différents dans votre 
forêt vous fait marquer 0/3/6/12/20 points. 
Vous pouvez marquer des points pour 
plusieurs séries, mais une même carte ne 
peut faire partie que d'une seule série.

Hérisson commun ▼ 3
Chaque Hérisson commun vaut 2 points 
par Papillon  dans votre forêt.

 Hêtre 10
Chaque Hêtre vaut 5 points, à condition 
d'avoir au moins 4 Hêtres   dans 
votre forêt.
Le Xylocope violet augmente de 1 le nombre de 
Hêtres s'il est présent à côté de l'un deux. Le 
nombre de points possible est détaillé ci-
dessous :

# 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Pts 0 0* 0** 20 25 30 35 40 45 50

*10 pts si vous avez deux Xylocope violets
**15 pts si vous avez un Xylocope violets

Lièvre d'Europe ◄► 11
Plusieurs Lièvres d'Europe peuvent se 
trouver sur le même emplacement (pas de 
limite). Chaque Lièvre d'Europe vaut autant 
de points que le nombre total de Lièvres 
d'Europe dans votre forêt.
Exemple : il y a 5 Lièvres d'Europe dans votre forêt. Vous 
marquez 5 x 5 points, soit 25 points en tout.

Loir gris ◄► 4
Chaque Loir gris vaut 15 points, à condition
qu'il y ait une Chauve-souris  sur le 
même Arbre.

Loup ◄► 4

Chaque Loup vaut 5 points par Cervidé 
dans votre forêt.

Lucane ▼ 2
Chaque Lucane vaut 1 point par 
Plantigrade/Digitigrade  dans votre 
forêt.

Luciole ▼ 4
Vous marquez des points pour vos séries 
de Lucioles : 1/2/3/4 Lucioles vous font 
marquer 0/10/15/20 points.

Lynx ◄► 6
Chaque Lynx vaut 10 points, à condition 
d'avoir au moins 1 Chevreuil dans votre 
forêt.
Exemple : vous avez 1 Chevreuil et 2 Lynx.
Chaque Lynx vous fait marquer 10 points 
(pour un total de 20 points).

Marcassin ◄► 4
Chaque Marcassin vaut 1 points.

 Marronnier commun 11
Vous marquez des points pour vos séries 
de Marronniers communs : 1/2/3/4/5/6/7 (et
plus) Marronniers communs vous font 
marquer 1/4/9/16/25/36/49 points.

 Morio ▲ 4
Vous marquez des points pour vos séries 
de Papillons  différents : chaque série 
de 1/2/3/4/5 Papillons différents dans votre 
forêt vous fait marquer 0/3/6/12/20 points. 
Vous pouvez marquer des points pour 
plusieurs séries, mais une même carte ne 
peut faire partie que d'une seule série.



Mousse ▼ 3
Chaque Mousse vaut 10 points, à condition 
d'avoir au moins 10 Arbres  dans votre 
forêt (y compris les pousses d'arbres).

Moustique ◄► 3
Vous pouvez jouer autant de Chauves-
souris de votre main gue souhaité, sans en 
payer le coût. Chaque Moustique vaut 1 
point par Chauve-souris  dans votre 
forêt.

Mûre ▼ 3

Chaque Mûre vaut 2 points par Plante  
dans votre forêt (y compris celle-ci).

Murin de Bechstein ◄► 3
Chaque Chauve-souris vaut 5 points, à 
condition d'avoir au moins 3 espèces de 
Chauves-souris  différentes dans 
votre forêt (y compris celle-ci).

Oreillard roux ◄► 3
Chaque Chauve-souris vaut 5 points, à 
condition d'avoir au moins 3 espèces de 
Chauves-souris  différentes dans 
votre forêt (y compris celle-ci).

Ours brun ◄► 3
Utilisez l'effet de l'Ours après en avoir payé 
le coût. L'Ours en lui-même ne vaut aucun 
point, mais vous marquez 1 point pour 
chaque carte dans votre Grotte.

 Paon-du-jour ▲ 4
Vous marquez des points pour vos séries 
de Papillons  différents : chaque série 
de 1/2/3/4/5 Papillons différents dans votre 
forêt vous fait marquer 0/3/6/12/20 points. 
Vous pouvez marquer des points pour 
plusieurs séries, mais une même carte ne 
peut faire partie que d'une seule série.

Pic épeiche ▲ 4
Chacun de vos Pics épeiches vaut 10 
points, à condition que vous soyez le joueur
avec le plus d'Arbres  (y compris les 
pousses d'arbres) dans sa forêt.
(Marquez les points en cas d'égalité.)

Pinson des arbres ▲ 4
Chaque Pinson des arbres vaut 5 points s'il 
est joué sur un Hêtre  .

Rainette verte ▼ 3
Chaque Rainette verte vaut 5 points par 
Moustique dans votre forêt.

Raton laveur ◄► 4
Utilisez l'effet du Raton-laveur après en 
avoir payé le coût.
Le Raton laveur en lui-même ne vaut aucun
point, mais vous marquez 1 point pour 
chaque carte dans votre Grotte.

Renard roux ◄► 5
Vous pouvez piocher autant de cartes que 
le nombre de Lièvres d'Europe dans votre 
forêt.
Chaque Renard roux vaut 2 points par 
Lièvre d'Europe dans votre forêt.

Salamandre tachetée ▼ 3
Vous marquez des points pour vos séries 
de Salamandres : 1/2/3 Salamandres vous 
font marquer 5/15/25 points.

Sanglier ◄► 5
Chaque Sanglier vaut 10 points, à condition
d'avoir au moins 1 Marcassin dans votre 
forêt. (Un seul Marcassin suffit à marquer 
des points avec plusieurs Sangliers.)

 Sapin blanc 5
Chaque Sapin blanc dans votre forêt vaut 2
points par carte qui lui est rattachée. Si 
plusieurs cartes partagent un même 
emplacement (Lièvres, Crapauds), vous 
pouvez marquer plus de 8 points.

 Sapin Douglas 7
Chaque Sapin Douglas dans votre forêt 
vaut 5 points.

 Tabac d'Espagne ▲ 4
Vous marquez des points pour vos séries 
de Papillons  différents : chaque série 
de 1/2/3/4/5 Papillons différents dans votre 
forêt vous fait marquer 0/3/6/12/20 points. 
Vous pouvez marquer des points pour 
plusieurs séries, mais une même carte ne 
peut faire partie que d'une seule série.



Taupe ▼ 2
Utilisez l'effet de la Taupe après en avoir 
payé le coût. Choisissez d'abord toutes les 
cartes que vous souhaitez jouer, payez-en 
le coût, puis appliquez leurs effets et/ou 
bonus.
Cas particulier : Si vous jouez la deuxième 
Taupe via la première, réalisez les effets de la 
deuxième Taupe à son tour dans l'ordre des 
cartes jouées. Les cartes jouées via la deuxième 
taupe seront exécutées avant toutes les cartes 
jouées via la première taupe qui restent à 
exécuter. Lors de la réalisation de la deuxième 
Taupe, vous pouvez jouer et utiliser des cartes 
tirées des effets des cartes jouées via la première 
Taupe. Après avoir fini d'exécuter les cartes 
jouées via la deuxième taupe, continuez avec les 
cartes restantes jouées via la première taupe.

 Tilleul 9
Chaque Tilleul vaut 1 point. Leur valeur est 
augmentée à 3 points si vous êtes le joueur
avec le plus de Tilleuls   dans sa 
forêt. (Vous marquez les points en cas 
d'égalité.)

Xylocope violet ◄► 4
Ne vaut aucun point mais augmente de 1 le
nombre d'arbres de l'espèce où il est posé.

Il n'y a que cinq espèces pour lesquelles le 
Xylocope violet est pertinent :
• Hêtre : Les Hêtres ne marquent des 

points que si vous en possédez au moins
4. Par exemple, 3 Hêtres et un Xylocope 
violet sur l'un d'eux comptent pour 4 
hêtres. Par conséquent, les 3 Hêtres 
marquent 5 points chacun, pour un total 
de 15 points (voir Hêtre). Vous ne 
marquez pas 5 points pour le Xylocope 
violet, car ce n'est pas un Hêtre.

• Marronnier commun : Les Marronniers 
communs forment un ensemble dont la 
valeur dépend du nombre total présent 
dans votre forêt ; un Xylocope violet sur 
un marronnier commun augmente cette 
valeur. Par exemple, 2 Marronniers 
communs et un Xylocope violet à chacun
d'eux rapportent 16 points (car vous 
comptez 4 marrons d'Inde) ; sans les 
Xylocopes violets, l'ensemble ne 
rapporterait que 4 points.

• Tilleul : Les Tilleuls rapportent 3 points 
chacun (au lieu de 1 point chacun) si 
vous en avez le plus ; le Xylocope violet 
peut vous aider.
Exemple : Annie a 3 Tilleuls, Bruce a 2 Tilleuls 
et Chantal 2 Tilleuls avec 2 Xylocopes violets. 
Chantal compte 4 Tilleuls et en possède donc 
le plus. Par conséquent, Annie marque 3 points
pour ses Tilleuls, Bruce 2 points et Chantal 2x3
= 6 points. Les Xylocopes violets ne marquent 
pas de points supplémentaires, car ce ne sont 
pas des Tilleuls, mais ils ont aidé Chantal à 
marquer plus de points pour ses Tilleuls.

• Pic épeiche et Mousse : Les valeurs de 
ces cartes dépendent du nombre total 
d'arbres dans votre forêt ; vos Xylocopes 
violets augmentent ce nombre.

Dans tous les autres cas, considérons ce 
contre-exemple : vous avez 3 Chênes, un 
Xylocope violet sur l'un d'eux, et les huit 
espèces d'arbres. En ce qui concerne le 
nombre de Chênes que vous possédez, 
vous comptez 4 Chênes ; mais vous ne 
marquez que 3 × 10 = 30 points pour eux 
(voir Chêne), car le Xylocope violet n'est 
pas un chêne.



 Arbres        

 Bouleau 1 pt

 Chêne 10 pts, si 8 espèces d'Arbres 

 Érable 1 pt par Arbre  

 Hêtre 5 points, si au moins 4 Hêtres  

 Marronnier commun Marronniers² pts (limité à 49 pts)

 Sapin blanc 2 pts par carte rattachée

 Sapin Douglas 5 pts

 Tilleul 1 pt, ou 3 pts si majorité en Tilleuls  

Total Arbres

▲ En haut
Autour des palombes 3 pts par Oiseau 

Bouvreuil pivoine 2 pts par Insecte 

Chouette hulotte 5 pts

Écureuil roux 5 pts, si rattaché à un Chêne  .

Geai des chênes 3 pts

  Papillons Séries : 1/2/3/4/5 valent 0/3/6/12/20 pts.

Pic épeiche 10 pts, si vous avez le plus d'Arbres 

Pinson des arbres 5 pts, si rattaché à un Hêtre  .

Total En haut

▼ En bas
Cistude 5  pts

Crapaud commun 10 pts par couple ensemble, 0 pt si seul

Fougère arborescente 6 pts par Amphibien 

Fourmi rousse 2 pts par carte sous un Arbre .

Fraise des bois 10 pts si les 8 Arbres  présents

Hérisson commun 2 pts par Papillon 

Lucane 1 pt par Plantigrade/Digitigrade 

Luciole Série : 1/2/3/4 valent 0/10/15/20 pts.

Mousse 10 pts, si au moins 10 Arbres 

Mûre 2 pts par Plante 

Rainette verte 5 pts par Moustique

Salamandre tachetée Série : 1/2/3 valent 5/15/25 pts.

Total En bas



◄ Côtés ►
Blaireau européen 2 pts

 Cerf élaphe 1 pt par Arbre  et par Plante 

 Chauve-souris 5 pts, si au moins 3  différentes

 Chevreuil 3 pts par icône d'Arbre correspondante

 Daim 3 pts par Ongulé 

Fouine 5 pts par Arbre  complet

Lièvre d'Europe Lièvre d'Europe² pts

Loir gris 15 pts, si une  sur l'Arbre

Loup 5 pts par Cervidé 

Lynx 10 pts, si au moins 1 Chevreuil dans la forêt

Marcassin 1 pt

Moustique 1 pt par Chauve-souris 

Renard roux 2 pts par Lièvre d'Europe dans votre forêt.

Sanglier 10 pts, si au moins 1 Marcassin dans la forêt

Total Côtés

Grotte
Grotte 1 point par carte dans la grotte

Total
Score final : Arbres + En haut + En bas + Côtés + Grotte
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FoRÊT MIXTE VAriante Draft
Texte : Maren Holderbaum ; Traduction anglaise : Sonja Hüttinger ;
Traduction française : François Haffner ; Images: Lookout

Jeu de base avec extension
DEUX JOUEURS 20 35
TROIS JOUEURS 10 20
QUATRE JOUEURS 0 5
CINQ JOUEURS 0 0

Effectuez 3 tours de draft comme suit : Piochez 5 cartes chacun et...

Effectuez 2 tours de draft comme suit : Piochez 6 cartes chacun et...

Effectuez 1 tour de draft comme suit : Piochez 9 cartes chacun puis… 

Effectuez 1 tour de draft comme suit : Piochez 7 cartes chacun puis… 

 Placez 1 carte face cachée devant vous.

 Placez 1 carte face cachée devant votre adversaire.

 Placez 1 carte face cachée dans la clairière.

 Remettez 2 cartes face cachée dans la boîte de jeu. 

 Placez 1 carte face cachée devant vous.

 Placez 1 carte face cachée devant le joueur à votre gauche
et une autre carte face cachée devant le joueur à votre droite.

 Placez 1 carte face cachée dans la clairière.

 Remettez 2 cartes face cachée dans la boîte de jeu.  

 Placez 2 cartes face cachée devant vous.

 Placez 2 cartes face cachée devant le joueur à votre gauche
et 2 autres cartes face cachée devant le joueur à votre droite. 

 Placez 1 carte face cachée dans la clairière.

 Remettez 2 cartes face cachée dans la boîte de jeu. 

 Placez 2 cartes face cachée devant vous.

 Placez 2 cartes face cachée devant le joueur à votre gauche
et 2 autres cartes face cachée devant le joueur à votre droite. 

 Placez 1 carte face cachée dans la clairière.

 
Auteur : Kosch

Illustrations :  Toni Llobet, Judit Piella

Design graphique : atelier198

Nombre de joueurs : 2-5   

Âge : 10 ans et plus

Durée : 60 minutes

Cette variante propose un autre mode de distribution 
initiale, de type draft. La suite des règles est inchangée.

Avant de commencer à jouer, retirer et remettez dans la 
boîte sans les regarder un certain nombre de cartes :

La manière dont vous draftez dépend du nombre de 
joueurs. Les cartes draftées sont conservées face cachée. 
À la fin du draft, vous révélez d'abord les cartes de la 
clairière, puis prenez les cartes devant vous dans votre 
main. Si vous n'avez pas d'arbre dans votre main de 
départ, vous ne pouvez pas prétendre à changer vos 
cartes si vous jouez avec cette variante.

Forêt Mixte Variante Draft

Forêt Mixte


















