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. LA CARTE RANDONNEUR

Retournez la carte face visible. Vous
faites la rencontre du Randonneur.
Celui-ci vous propose de vous offrir
son arme de cristal en échange de
quelques éléments de votre Sac a
Dos. Cette arme a le pouvoir de créer
deux Equipements de votre choix,
représentés par les jetons Randonneur. Vous pouvez
utiliser ces jetons en remplacement de n'importe quel
Equipement sur les prochaines cartes du Parcours et sur
la carte Combat Final. Vous n'étes pas obligés de jouer les
jetons Randonneur au méme moment. Chaque jeton ne
peut cependant étre utilisé qu’une fois.

Cette carte n'est pas obligatoire, vous pouvez choisir de
récuperer I'arme ou non :

» Si vous choisissez de récupérer I'arme de cristal, réalisez
I'action demandée par la carte Randonneur :

> retirez deux Equipements
identigues de votre Sac
a Dos,

» retirez un Equipement
et un jeton Loki de votre
Sac a Dos,

> retirez trois Equipements
différents de votre Sac
a Dos,

» retirez quatre Equipements
de votre Sac a Dos, quels
qu'ils soient.

Tous les jetons retirés du Sac a Dos retournent dans la |
Réserve. Récupérez les jetons Randonneur et posez-les I
sur la carte aux emplacements prévus. '

» Si vous choisissez de passer votre chemin, retournez
la carte Forét suivante sans récupérer les jetons
Randonneur. Si vous ne possédez pas les Equipements
nécessaires pour récupérer I'arme de cristal, vous devez
passer votre chemin.

. LA CARTE COMBAT FINAL

Arrivés devant 'antre de la béte, )
vous devez désormais affronter la
Reine des Draconia...

Comme les autres cartes du
Parcours, retournez la carte
Combat Final et utilisez les
Equipements indiqués sur la
carte pour combattre la

Reine des Draconia.
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<% Fin de la partie <* ;
Vous parvenez jusqu’a la Reine des Draconia et réussissez a rassembler les Equipements

nécessaires pour la vaincre. Bravo, vous gagnez la partie !

Si, par contre, votre Sac 3 Dos ne contient pas les Equipements nécessaires pour avancer
dans la forét ou combattre |a Reine des Draconia, vous perdez la partie.

<% Pour aller plus loin <%

Vous pouvez augmenter le niveau de difficulté du jeu en suivant les différentes variantes proposées ci-dessous. La partie se
joue telle que décrite dans les regles du jeu, a quelques exceptions pres :

€ LORS DE LA MISE EN PLACE

Choisissez votre niveau de difficulté et suivez les indications ci-dessous :

Explorateurs Placez, face cachée, 4 cartes Forét puis 1 carte Randonneur puis 2 cartes Forét
en herbe ) et 1 carte Combat Final. Placez ensuite seulement 2 jetons Loki dans votre Sac & Dos.
Voyageurs Placez, face cachée, 4 cartes Forét puis 1 carte Randonneur puis 2 cartes Forét
courageux w5 et 1 carte Combat Final. Ne placez pas de jetons Loki dans votre Sac a Dos.
Aventuriers . Placez, face cachée, 5 cartes Forét puis 1 carte Randonneur puis 3 cartes Forét
en chef iy et 1 carte Combat Final. Placez ensuite 4 jetons Loki dans votre Sac a Dos.
Conquérants { Placez, face cachée, 5 cartes Forét puis 1 carte Randonneur puis 3 cartes Forét |
des feuillages .« et1carte Combat Final. Placez ensuite seulement 2 jetons Loki dans votre Sac a Dos. (}’
Héros ; Placez, face cachée, 5 cartes Forét puis 1 carte Randonneur puis 3 cartes Forét i
des Foréts ik et 1 carte Combat Final. Ne placez pas de jetons Loki dans votre Sac a Dos.

E € LORs DU COMBAT FINAL

% ¢ ' | Cepoint est a prendre en compte pour tous les niveaux de difficulté. Avant de révéler la carte
' ' Combat Final, placez au-dessus de celle-ci les Equipements que vous pensez inscrits sur cette

carte. Une fois que vous vous étes mis d’accord sur les Equipements, retournez la carte. Si les

Equipements correspondent exactement a ceux de la carte, bravo, vous gagnez la partie !
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