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FAST & FROG

Jeu de Parcours

#% Pourenfants de 3 ans et plus
aaaa 2 joueurs
@ 15 minutes

Le but du jeu est d’étre le premier a faire
traverser toutes ses grenouilles a
lautre bout de la marre.

Jeu idéal pour :

- apprendre a compter
- stimuler la motricité fine

Préparation du jeu:

Assembler le puzzle. Placer les grenouilles jaunes sur le
nénuphar de départ (empilées les unes sur les autres). Faire de
méme avec les grenouilles vertes. Chaque joueur choisit sa
couleur de grenouilles et prend le dé correspondant (jaune
pour les grenouilles jaunes, vert pour les grenouilles vertes).

Déroulement du jeu :

Les 2 joueurs lancent leur dé en méme temps ; celui qui fait le
plus grand chiffre commence. Chacun son tour, chaque joueur
lance son dé et avance sa grenouille du nombre de nénuphars
indiqué par le dé. Puis c'est au joueur suivant. Le but étant
d'emmener toutes ses grenouilles a l'autre bout du parcours,
sur le nénuphar avec la fleur, '
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Si une grenouille arrive sur un nénuphar en face d'un nénuphar
qui est déja occupé par une grenouille adverse, il y a combat de
grenouilles. Les deux joueurs lancent alors leur dé. Celui qui
obtient le plus grand chiffre fait tomber la grenouille adverse
de son nénuphar qui doit repartir & la case départ ET fait
avancer sa grenouille du nombre de nénuphars indiqué par le

dé.
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Les grenouilles ne sont pas obligées de tomber pile sur la case
arrivée : si une grenouille est & 3 nénuphars de l'arrivée et que

le joueur fait un 6, il peut poser sa grenouille sur la case arrivée.

Déplacement des grenouilles :

- Un joueur peut avoir une ou plusieurs grenouilles sur son
parcours.

- Une grenouille peut sauter par-dessus une autre grenouille de
sOn parcours.

- Deux grenouilles ne peuvent pas se retrouver sur le méme
nénuphar.

Fin de la partie :

Le premier joueur qui réussit a amener
toutes ses grenouilles de l'autre c6té de la
marre remporte la partie,
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