Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
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L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant
un meublé de tourisme modulable de
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de 10 000 jeux de société.
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Bonjour, bienvenue dans ESCAPE ROOM 2 JOUEURS d’Identity Games. Comme dans de nombreuses
“Escape Room” a travers le monde, vous étes « Pris au piége» dans ce jeu et le but est de trouver les codes
pour «vous échapper» en moins de 60 minutes. Pour cela, il faut résoudre des énigmes et des casse-tétes,
Utilisez votre cerveau! Le travail déquipe, une bonne communication, de lingéniosité, de la créativité, de la
logique et le souci du détail sont ¢galement trés importants.

Cette boite contient 2 aventures palpitantes et un jeu d’introduction de 15 minutes, Comme dans un “vrai”
Escape Room, vous ne pouvez jouer a chaque jeu quune seule fois. Vous pouvez acheter de nouvelles

aventures une fois que vous les avez toutes jouées.

Etes-vous prét pour le défi ultime?
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Vous pouvez aussi regarder laﬁﬁ? les régles du jeu.
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IMPO 7
RTANT: LISEZ, OBSERVEZ & COMMUN IQUEZ!

2. APP ET SITE

Téléchargez l'application Escape Room the Game pour avoir le Timer digital,
les musiques dambiance et pour partager, sut les réseaux sociaux, la photo
de votre équipe au moment de votre victoire.

Consultez le site web www.escaperoomthegame.com et les FAQ pour toute question et les parties que vous
ne pouvez pas imprimer vous-méme. A la fin d'un jeu, vous pouvez découvrir comment vous auriez pu
résoudre les énigmes ainsi que lendroit o les indices étaient cachés.

3. PREPARATION

Assurez-vous davoir le décodeur d’indice sous la main. Prenez un papier et un stylo. Assurez-vous dravoir

une bonne lumiére 1a ot vous étes assis afin que vous puissiez tous avoir une vue parfaite sur le jeu. Examinez
attentivement les détails sur les clés avant de commencer 2 jouer. Nous vous suggérons de commencer par le
jeu d'introduction de 15 minutes; Kidnappé. Utilisez le Timer digital de Iapplication programmé a 15 minutes.

TIMER
Est-ce que vous jouez avec le Timer du jeu de base ? Dans ce cas, mettez
3 nouvelles piles AA dans le Timer et utilisez les 16 clés. Si vous jouez
sans le Timer, vous devrez télécharger l'application sur un second
smartphone chargé sélectionnez laventure et activez le Timer
digital.

N Choisissez I'aventure & laquelle vous voulez jouer, détacher
prudemment Tautocollant et déplier le feuillet pour trouver
-les indices.




Chaque aventure contient 3 parties. Dans chaque partie, vous devez trouver un code comprenant 4 clés que
vous allez insérer dans le Timer. Trouvez les 3 bons codes avant les 60 minutes et vous aurez gagné la partie.

5. LE JEU

Lisez a haute voix et bien distinctement le jeu d’introduction. Dépliez la premiére partie et vérifiez que le
contenu corresponde a la description. Cest bien complet? Retirez prudemment tous les éléments du cadre.
Allumez le Timer et pressez START. Le compte a rebours démarre, le jeu a commencé et il vous reste 60
minutes!

N'ouvrez jamais une partie de Paventure sans y étre invité.

Tous les joueurs vérifient ensemble le matériel fourni ( recto/verso). Cherchez les indices, les codes, résolvez
les énigmes et travaillez en équipe. Une fois que vous avez trouvé le premier des 3 codes, prenez les 4 bonnes
clés et mettez-les de gauche a droite dans le Timer. Si le code rentré est incorrect, vous entendrez un signal
derreur et une minute sera déduite de votre temps restant. Essayez a nouveau de trouver le bon code. Vous
N€ pouvez pas continuer tant que vous navez pas trouver le bon code. Si le code est correct, vous entendrez le
signal sonore de confirmation et le temps continuera a sécouler normalement.

Maintenant ouvrez la partie suivante de laventure et décodez le second code. Quand le 3éme code correct
sera rentré, vous entendrez la musique de la victoire et le temps s'arrétera.

Des questions ? Consultez les FAQ sur le site internet,
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6. CLES INFORMATION CRUCIALE!

Le Timer est accompagné de 6 clés différentes. Il y a 4 clés de chaque sorte et chacune a des informations
correspondantes aux codes a trouver pendant le jeu.

Examinez-les attentivement avant de commencer le jeu!
4x
AX 4x
Forme
Chiffre romain Lettre

Point z & L
Fleche Forme générale - -
Chifire ~ 4x

7. INDICES

Chaque aventure contient 8 cartes indices numérotées. D
bip » provenant du Timer vous indiquant de prendre une
directement ou non, cest un risque  prendre. Pour la lire,
Lisez toujours les indices attentivement et en intégralité.

bonne voie et dans les temps. )
1. Numéro 3. Temps 4, Réponses
2. Partie

e temps en temps, vous entendrez un son « bip-

carte indice. Vous pouvez choisir de la lire
glissez la carte indice dans le décodeur d’indice.
Si vous nen avez pas besoin, vous étes sur la

INDICES DE BASE ¢

ey

1. Numéro: Cest Pordre dans lequel vous devez lire les indices.
2. Partie 1, 2 ou 3: la partie de Paventure concernée par Pindice.
3. Temps: ne lisez jamais Pindice avant que le temps soit atteint.
4. Réponses: décidez ensemble a quel moment vous voulez voir
les solutions, si vous voulez les voir...



8. VICTOIRE
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tions, vous faites désormais partie des 75% des joueurs ayant réussi

vous

: pourrez ainsi poursuivre la recherche
’ mais sans la musique finale de la « victoire » et {] n'y aura
U ou que vous étes curieux de connaitre les indices manqués
l?egame.com etlire la solution du jeu. Si d’autres personnes ,
primer toutes les parties “utilisées” qui ont une imprimante
u bon endroit. Une fois que vous aurez joué toutes les
rience en achetant de nouvelles aventures palpitantes!

des codes. Le Timer marchera de la méme m
plus de pénalité de temps. Si vous avez écho
pouvez consulter le site Www.escaperoomt
souhaitent jouer 4 ce jeu, vous pouvez im
dessus. Assurez-vous de bien les mettre a
aventures, vous pouvez poursuivre lexpé

aniére,
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ASTUCES IMPORTANTES

Vous allez étre frustrés, mais cela fait partie du jeu'des Escape
du jeu au cas ouil'y aurait des erreurs da.ns la maniere :ont ancés-
a portée de main et relisez-les 2 haute voix quand vous tes coi :

Room. Revoyez ensemble toutes les étapes
us traitez Pinformation. Gardez ces astuces

Communiquez ouvertement et partagez les informataonsl.

Ne détruisez pas le matériel. Seuls les éléments avec une 1c
ou coloriés, etc. et =
Prenez des notes. Cela pourra vous aider  établir de nouvelles pistes

Aucune connaissance particuliere nlest nécessaire ??ur jouer au jeu. e s
Vous pouvez utiliser les fonctionnalités de votre téléphone comme p

calculatrice, etc. ‘ . -
Lisez les régles du jeu a haute voix avant de jouer.

Revoyez les parties. Les parties déja complétées peuvent contenir

6ne impression peuvent étre pliés, coupes,

ardez les informations sur les clés sous la mai.n. -
des informations dont vous aurez besoin plus tar

2 ONNEZ JAMAIS!
LE PLUS IMPORTANT; N ABAND
LES REPONSES SONT LITTERALEMENT DEVANT!
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