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Unjeu de Romarn CATERDJIAN
lllustré par MEHDI DOIGTS

‘est 'heure de pointe a la pharmacie et de nombreux patients
attendent leurs médicaments. Pour soigner tout le monde
sans vous tromper, il vous faudra déchiffrer la terrible

~ écriture du Dr Gribouille. Alors ne perdez pas de temps, & vos pilules !

PRINCIPE T BUT DU JEU

Dr Gribouille est un jeu coopératif qui se joue en 3 tours.
Lobjectif est de soigner collectivement un patient.

A chaque tour, un joueur incarne le Dr Gribouille et doit
écrire une ordonnance de 4 médicaments en seulement 25
secondes. Les autres joueurs (les pharmaciens) tentent
ensuite, en moins de 2 minutes, de déchiffrer tant bien

—MATERIEL

que mal cette ordonnance en placant des jetons Pilule sur
un plateau. Chaque médicament correctement reconstitué
augmente de 1 la santé du patient.

A Uissue des 3 tours, si le patient est quéri, les joueurs
gagnent tous, sinon ils perdent collectivement.

1 plateau (9 sets de 5 cartes)

45 cartes TRAITEMENT
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ERMOMETE itoc €3 10 jetons SPECIAUX : _
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MISE EN PLACE 1

* Placez le plateau au centre de la table n » Prenez le ou les deux set(s) de 20 jetons

— Pilule indiqués en haut & gauche de la carte
Patient et placez-les du coté de la couleur
demandée 3. Si la Pilule sur la carte Patient ¢
est bicolore, vous jouerez en utilisant les deux 'r‘,
faces des jetons Pilule de ces couleurs. :\’

* Choisissez une carte Patient.
Le verso de chaque carte Patient indique
un niveau de difficulté de 1 a 10. Pour
votre premiére partie, commencez avec
la carte Patient niveau 1.

Placez la carte Patient choisie face visible 3 cdté du EXEMPLES - s i aa B e 'Ii_#f
S s renez les 20 Filules du il
plateau B Remettez les autres cartes Patient dans @D i plcer-tes face jaune visibie |
la boite, elles ne serviront pas pour cette partie. il o '|i
L 4 - Tenez 1es Iules gu i
Un de4s;r:ph;; ca:\npﬁ!et de chague patient se trouve —_ et les 20 Pilules du SET 2 et placez-les ,1
page 4 ae cette regle. respectivement face jaune et face bleve 1
visibles. ']':-1
PILULES SCORE | Prenez les 20 Pilules du SET 1, |
DE SANTE vous allez jouer avec les deux faces des |
jetons, vous pouvez donc les placer sans
tenir compte de la face visible.
NOMBRE NOMBRE ‘ _
DE JETONS DE JETONS  * Prenezautant de jetons NON B et de jetons APPEL
APPEL NON d quindiqué en bas de la carte Patient. Remettez les

jetons restants dans la bofte, ils ne serviront pas pour
cette partie.
* Prenez le paravent et placez le Thermométre dans la
fente a correspondant au score de santé de la carte
Patient choisie.

= Placez le carnet de feuilles Ordonnance Bé coté
du paravent.

* Prenez les 5 cartes Traitement ﬂ ayant exactement la
ou les Pilules représentées en haut 3 gauche de la carte
Patient. Rangez les cartes Traitement restantes, elles

ne seront pas utilisées pendant cette partie.




DEROULEMENT DV JEV

Le jeu se déroule en 3 tours. A chaque tour, effectuez dans l'ordre les actions suivantes :

1+ CHOIX DV DOCTEUR Les joueurs disposent cependant de jetons Spéciaux. Quand

Décidez collectivement qui sera le Dr Gribouille durant ce
tour. Attention ! Un joueur ne peut &tre docteur qu'une
seule fois par partie (ou 2 fois dans une partie & 2 joueurs).
Les autres joueurs seront les pharmaciens pour ce tour.

Le docteur prend le paravent, le carnet de feuilles
Ordonnance et pioche 1 des 5 cartes Traitement. Il est libre
de la regarder mais doit a placer derriére le paravent, sans
la montrer aux autres.

2+ ECRIRE L'ORDONNANCE

Cacheé derriére le paravent, le docteur doit recopier sur une
feuille Ordonnance les 4 noms de médicaments inscrits sur
la carte Traitement avant la fin des 25 secondes imparties.

Quand le docteur est prét, lancez un chronometre
de 25 secondes.

un jeton est utilisé, remettez-le dans la bofte, il ne servira
plus de la partie.

FEMETZEE les pharmaciens peuvent
utiliser ce jeton pour demander au docteur

de dire 3 haute voix une lettre écrite qu'ils ne
parviennent pas a déchiffrer sur 'Ordonnance.

FEELITEH le docteur peut utiliser ce jeton

pour désigner sur le plateau un jeton Pilule

u incorrect ou une ligne incompléte.

4+ FIN DV TOUR DE JEV

Quand les 2 minutes sont écoulées, les joueurs vérifient
si les jetons Pilule sont bien disposés : pour chaque ligne
totalement correcte, améliorez la santé du patient de 1,
sinon ignorez la ligne.
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%Eﬂar certains joueurs sont mal a laise pour écrire rapi-
ement ? Décidez collectivement de leur accorder quelques
secondes supplémentaires !

3+ PREPARER LES MEDICAMENTS

Lancez un chronométre de 2 minutes.

vous 8tes vraiment trop forts ? Et si vous régliez
votre chronométre sur T minute 30 au lieu de 2 minutes ?
Le docteur donne son Ordonnance aux pharmaciens. Ceux-ci
doivent la reproduire sur le plateau en reconstituant le
nom des médicaments 3 ['aide des jetons Pilule. Chaque
médicament correspond a une ligne du plateau et se com-
pose de 2 a 4 jetons Pilule. Pendant ce temps, le docteur
n'a pas le droit de parler ou d'aider les pharmaciens.
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Les itgnesT et 3 sont correctes.

La ligne 2 est incompléte et la ligne 4 comporte
une faute. La santé du malade augmente donc
de 2 points.

FIN DU JEV

Le jeu se termine & la fin du troisiéme round. Si vous avez réussi
3 atteindre ou dépasser 3 coche O de Santé du Patient, vous
['avez soigné. Félicitations, passez au niveau supérieur ! Sinon,
vous avez perdu, retentez votre chance a la prochaine partie !

N'hésitez pas & rejouer un méme niveau avec d'autres cartes
Traitement, vous pouvez également améliorer votre score en
dépassant 0.
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ETIENNE DANLBUTTE est un habitué de la clinique.
Joueur de foot amateur, il met des tétes de bon ceeur
et le ballon le lui rend bien. Ses voies respiratgires sont
grandement obstruées, docteur, pharmaciens, nous

comptons sur vous.
i

Reculez vite, MYRIAM BEE, notre nouvelle patiente, est

L JETONS

- couverte d'abeilles ! Pourquoi les abeilles sont uniquement

sur sa téte, ¢a je ne sais pas, mais on va lui créer des médi-
caments qui vont'les renvoyer dans leur ruche ! Au travail |

a'd

[ JETONS |

Vous pensiez avoir tout vu ? Cette fois-ci il va vous falloir
lever I3 téte pour apercevoir OUSSAMA LAMILPANIE,
notre cas du jour. Allez, on grimpe sur les épaules les uns des

autres et on libére [ téte de ce patient !

(recto/verso)
Bon les gars, sur ce coup-l3 on va s'amuser & enlever 1
a 1 toutes les aiguilles. Comment ¢a ? ELENA YAPA
INTRUKKIPIK dit quil n'était marqué nulle part « ne
pas pouponner un cactus ». Je pense qu'on va la revoir

souvent celle-13|
a'y

PILULES

[ JETONS |

[ PILULES |
[ JETONS |

Allons-bon, monsieur EROUARD SAGRIF est de retour !
C'est la milliéme fois qu'on lui répéte d'arréter de jouer
avec son chat, il ne sait pas mettre de limites. Allez, soignez
toutes ces plaies et virez-moi ce chat de 3!
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NIVEAV 2
Santé : -9

{1
NIVEAV 4
Santé ;-9

NIVEAV &
Santé: =40

NIVEAV 8
Santé : -8
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NIVEAV 10
Santé: -8

TIMON JOMNES arrive 3 |a clinique couvert de boutons.
Plus intriguant, des plantes poussent dans ses areilles.
Docteur, pharmaciens, c'est & vous de prendre soin de ce

petit aventurier en herbes.

On n'avait encore jamais vu ¢a  la clinique, un patient qui
se fait mordre par sa plante carnivore. Vous parvenez a
entendre HUBERT ILEBOVFE : « Sauvez-moi mais
laissez~la aussi en vie ! ». Docteur, pharmaciens, vous avez

2 vies a sauver !

[ PILULES
[ JETONS |
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[ PILULES |
[ JETONS |

KARIMA CHOLEMIN arrive en urgence 3 la clinique, la
main gauche brillée. Elle vous explique qu'elle a confondu ses
doigts et les saucisses. Docteur, pharmaciens, de I'entrain,
elle vous a méme apporté une saucisse & vous partager !

4

[ PIULES |
[ JETON |

Non, elle nest pas née avec des bras en accordéon, c'est
VERONIQUE LBRAENAKORDEON, notre nouvelle
patiente a traiter | Vous voulez tester si ses bras font de
la musique ? Allez on se concentre, réparez-moi ¢a et sans

quart d'heure musical !

~PDad
Pour ARMANDE PADAGE, notre plus ancienne

(recto/verso)
patiente, nous allons devoir aller taper dans les pilules
interdites, celles qui nous viennent des extraterrestres.
Allez, préparez-moi ¢a et éteignez aussi tout ce feu, c'est
dangereux !

[ PILULES |
[ JETONS |

[ PILULES
[ JETONS |



