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HOPPER

Jeu d'habileté pour 2 a 5 personnes a partir de 7 ans
De Steffen Mihlhauserr

Matériel

16 bols neutres, 1 bol noir

Une tablette constituée avec une partie de la boite de jeu
Environ 80 haricots

Lidée

Les joueurs tentent de catapulter les haricots du bord de la
table jusqu’a la tablette ou sont les bols en essayant d’en
faire atterrir le plus possible dans ceux-ci.

Avant de jouer

Les 16 bols sont disposés dans leur tablette au milieu de la
table. Le carré ainsi constitué doit se trouver a égale distance
de tous les joueurs.

Les haricots sont partagés approximativement de maniere
égale entre les joueurs. Le joueur qui commence est tiré au
sort.

Comment jouer

On joue dans le sens horaire. Le joueur dont c’est le tour
dépose un haricot dans sa paume et frappe avec ses doigts
sous le bord de la table. Par ce jeté, le haricot vole jusqu’a la
tablette et idéalement atterrit dans un bol. S'il atterrit entre
ou a coté des bols, il reste sur la tablette ou sur la table. C'est
maintenant au joueur suivant de tenter sa chance.
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Un coup de maitre

Le joueur qui réussit a jeter son haricot dans un bol déja
occupé par 3 haricots et donc permet a un des bols d’en
contenir 4, peut prendre ce bol. Les haricots sont remis en jeu.

Les espaces vides dans le centre de la tablette dus a la prise
des bols peuvent étre occupés par des bols se trouvant au
bord de la tablette.

Le joueur qui n'a plus de haricots refait son stock en prenant
ceux qui se trouvent sur la table et qui sont tombés a c6té des
bols.

Constitution du
plateau

Un joueur met le
quatrieme haricot
d’un bol...

... et prend le bol
en question.

Fin de partie 1
Le joueur qui réussit a gagner 4 bols remporte la partie.

Fin de partie 2 (durée de jeu plus longue)

La partie continue jusqu’a ce qu’il n"y ait plus aucun bol sur
la tablette. Lorsqu’il ne reste que 3 bols, le bol noir est ajouté
et ils sont disposés en carré au milieu de la tablette. A partir
de ce moment, les joueurs catapultent leurs haricots en
méme temps. Quand le dernier bol est déchargé , la partie
prend fin.

Chaque bol neutre rapporte 1 point,

Le bol noir rapporte 2 points,

Le dernier bol rapporte 3 points, quelle que soit sa couleur.

Le vainqueur est le joueur qui a totalisé le plus de points.





