Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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sur le plan de jeu, mais on les
mielange ier el on les repartit 4
part égale entre les joueurs La
couleur et la forme des jetons
n'art aucure importanoe Les
18TONS restants sont aussitor inseres
dans le plar de jeu

Editions Ravensburger - 24 rue de Paris - F-568220 Attenschwiller

Chague jousur B55AI8 Midlritenant
de deposer Vensemble de ses
jetons sur le pan de jeu. Le pre-
rrier quil reuss t gaane la partie

€198 Raverstager Spieevarlay

s Ravensburger™ n® 24 354 9

lea aes tormes et des couleurs
pexds e B auedrs, a partir ae 3 ans

Autelrs: B, Gester a3
kA Lehmarin

Tout en jouant, les enfants
s'initient aux formes et aux
couleurs. Ce jeu qui consiste
ainsérer dans le plan de jeu
les jetons en fonction de leurs
formes et couleurs comporte
plusieurs variantes adaptées
aux différents ages. 1 pan de jeu

Ce jeu développe les facultés
d’observation, de comparaison,
d’association, ainsi que I'habi-
leté manuelle.

Contenu :

40 etors couieurs (rouge, beu,
ver:, |Jaune) en 5 formes rond,
carte, Iriangle, hexagone,

o trapeze)
/Ry Ge A wg/verT 1 dé de couleurs
= S To e |
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Remarque

ey leux suivarts sont classés dans
un ordre de dificulté gassante
Los entants plus jeunes pourront
COMMENCEr par 'a variante n® 1
BLAINIET PEL g pRU dux autres
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apprendre a
connaitre les jetons

aour 1.a 6 [oue.rs,
d parir e 3 ans

Or mé ange 1ous 85 Jeror: e i
iy epartic a momee egdal entre
ouewrs. Les couleurs et les fooy
des jetons n'ont 1 daeune mepaor
tance Sl reste des etons, on es
nsére mmeadhaternent dans le plan
de jeu

Les enfants déposert a 1o
role, an jeten {avec d face Jsse
vers te hautl dans la case de fonre
et cogiewr correspondantes A
Jr eton rono @une do b atre paace
gans une case jaune vide en forme
de cercle

La partie est terrnee guand fou
s les cases sont accupees. Do
cejeu 1l n'y 2 de gagnants i de
nerdants

apprendre a
connaitre les dés

sour 2 aboocaedrs,
aaarti e doans

Freparar e de de coulewrs et insé-
o Tous es jetons dans los cases
corresnondantes au plan de jeu
O lance, a led deole e e de
coaleurs Sawvant la cow-eur on-
werue, e oueur peul enlever du
alan do jes un jeton correspar-
dant et le déposer devani lu Vet
ssarulie par exermple - un carre
vert, un trapeze ve<. peu im-

porie A fore

e joker Sigqurant sur le dé rempla-
ce rmaorte aquelle couieur. e
jLedr peut alors retirer e jeton de
2071 Cho

5 dala hir de laparue e oe ndioue
ure coulear g rest oius sur le
noAt e @, on passe san tour au

JE'Z‘LI("L.H' Sllvant
L2 coté vide du de sigrinfie ol
LT lRIsse fasser son tour

La DaTlE st lermirde quand tous
ey jetons ont ete retrés cu plan
oz jed Ceu gunossede e plus
dejetans ey e gagnant

ANt peut egalement etre
o de de formes

3
COLORAMA

LROUN S A B oucadrs
a nartlr de 5 ans

e comme dans la variante
12, mas o0 utilse es deux des.
=ifoncnon deoa forme et de la
eur ndiguees par les deés, on
pedr retiver e jeton correspondant
Ao gian de e Le cdté vide sur le
dé de couedrs rdigue ol faut
passer sor our Yo.o quelgues
sxemples de ComNnasons ooyl
bles -

xemple 1
vert et carre
prefidre an ¢arre vert

Exemple 2 .
vert et joker
arendre une forme verte au chio x

carré et joker
arendre un carre d'une coulewr au
chios

Lromp e 4
Oté vide et carré
[&958F BASSET SON {OLr

plus

pour 2 4 4 ouasurs,
a nartir fe 5 ans,

On joLe de la mgre manere gque
dans la vanan e précederte, ala

différence suwivante aw debul o
Jend, 06 ne depose pas les jelons
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