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NWWW:

o 1 plan de jeu avec 148 cases;

» 48 jetons : 24 chiens et 24 chats, avec
leur nom au verso;

» 48 cartes & jouer reproduisant les jetons,
avec un court texte concernant I'animal
et un “mot dordre” & suivre dans le
déroulement de la partie;

tidﬂil{;fm,

o 1 livrel reptoduisant les 48 photos dn
chiens documen-
tathh Mmmm

Sejoue de 14 4 joveurs.

Avant de jouer : « dépliez le plan de jeu + détachez les 48 jetons " chiens - et “chats".

§ cases st do o dos chins” --ﬂ-mawhm
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PREMIERE REGLE DU JEU (pour les
petits) :

Se joue sans les cartes, a 2 jousurs.

= Un joueur prend les 24 ‘' chiens ™, |'autre prend
fes 24 ** chats ",

= Chague joueur dispose ses chiens ou ses chats
dans son camp, sur les cases en couleurs
correspondantes, réparties autour du plan de jeu.
Avant de commencer, chague jousur etudie tous
ses jetons, pour identifier ceux gui sont
reproduits en noir sur les cases d'arrivéae.

= Chaque joueur, a son tour, lance les 2 deés et
avance un de ses jetons au choix sur le plan dea
jJeu d'autant de cases que de points obitenus.

Il est interdit d'avancer en diagonale, il est
interdit de reculer. mais on peut se deplacer
vers |la droite et vers la gauche.

« Chaque joueur avance ses jetons dans le camp

adverse. || doit réussir & placer :
= 12 de ses jetons sur les cases ol ces jetons
sont illustrés en noir; pour cela, il faut toujours

obtenir le nombre exact de points Nnécassaires
on a donc souvent intérét a déplacer le jeton
horizontalement prés de la case visée pour ne
pas la dépasser malis arriver juste dessus.

= Les 12 autres jetons dans le camp adverse, de
preference sur les cases numearotaes.

——
ATTENTION :

« Un jeton peut, en cours de trajet, passer sur
nimporte guetle case illustrée en Noir sauf si elle
est occupas, maia n"a pas le droit de s'y arreter
si ce n'est pas sa case darrivee (e trajet sera
donc &ventuellemeaent déetourne a droite ou a

gauche).

e OQuand on totalise dun coup de deées un grand
mnombre de points, |l vaut mieux Ssortir unNn Nouveau
Iaton qu'avancer un jeton deja en route [ en
aeffet, Il est plus faciie darriver sur une case
datermings en se déeplacant de peu de cases a
Ia fois.

e Si un chien ou un chat arrive sur une case daja
occupés par un adversaire, il en * chasse '
celui- ci. Le chat ou le chien ainsl chasse va au
T Club ', o il réeste soit pendant trois tours, soit

jusqu'a l'arrivee d'un adversaire, gui le libere
automatigquemant. On paut, bien entendu, sur un
mame coup de deées chasser plusieurs adver-
saires,

s Le joueur gui sort un jeton du " Club ™ le remet
dans son camp sur la ligne de séaparation, d'ou
il repartira,
Four gagner, il faut avoir placeé ses 24 jetons dans
le Camp adverse.
Mais attention, 12 ont une place détermingége qu’il
faut respecter.




DEUXIEME REGLE DE JEU (pour les plus
grands) :

Se joue avec les cartes, 4 2 ou 4 joueurs.

L] :'u':n:la:'lglz.; l'fs.,_: carlas \,.:III::HH:I o'tane *_:cﬂl', =11 il;:a:j-
cartes chats d'autre part et mettez-les a l'envers
en deux tas separes.

« Si I'on joue & 2, on dispose les jetons comme

da-:"'-c- |':| sy ey = '|l—.r-J|.|l-‘ ]

» 5l l'on joue a 4, on divise les camps de cette
facon :

]

]
campn®1 ! campn* 3
' {
campn*2

cAamp n" 4
[

et chaque joueur prend 12 chiens ou 12 chats.

e Quand les jetons sont placés, on commencae la
partiea comme dans la premiére régle.

Mals lorsgu’un joueur obtient un “six" avec 'un
des deux des, il tire une carte chien ou chat,
suivant son camp, lit & haute voix le “mot d'or-
die” el 8y conionme,

Par exemple, sur la carte “Caniche”, il lira :
“Aboyez une fois et avancez mon jeton d'une ca-
se'. (C'est-a-dire : avancez le jeton “Caniche”).

e LComimie précedaeniiment, chnens ef chats peuvent
se "chasgser” et le "Club" joue le méme rdle.

1%

un “jeton-chien” se place sur une casa
darrivée par un coup de dés de 7 points




Compte des Points :

Les points se comptent de la fagon suivante :

10 points par jeton posé sur sa case d'arrivee
usirese en NoIr.

plus les points obtenus en arrivant sur les cases
numérotées (la case 3 donne 3 points, etc.)

plus1 point parijeton placé dans le camp advearse

1 point de moins par jeton n'ayant pas dépasse
la ligne de séparation.

5 points de moins par jeton n'ayant pas quitte la
”Q!"-ﬁ e !'.il:'.'s_.lifll.!"i‘

TROISIEME REGLE (Loto pour les petits):

On joue seul ou a plusieurs avec:

les 48 cartes chiens et chats
les 48 jetons chiens et chats

Distribugz égalcmant les 40 canes enire jes
joueurs. (Si vous jouez a cing, metlez de cdolé
3 cartes et les 3 jetons correspondants).

Meélangez les 48 jetons a l'envers sur la table
(ou dans un sac pour ies enfants sachant lire).

Chaque joueur, a son tour, tire un jeton au ha-
sard et le montre a ses partenaires (s'il sait lire,
il donne aussi le nom de l'animal).

Celul gui posscde la caite ou figure en noir e
méme animal, prend le jeton et le pose sur sa
carte.

Le gagnant est le joueur qui, le premier, a
recouvert toutes ses cartes.
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LISTE DES

CHIENS

PAR ORDAE ALPHABETIQUE

)
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AIREDALE

BASSET HOUND
BERGER ALLEMAND
BERGER D'ECOSSE
BOULEDOGUE
BOXER

BRAQUE D' AUVERGNE
BRIARD

CANICHE
CHIHUAHUA
CHOW-CHOW
COCKER
DALMATIEN
DANOIS

EPAGNEUL BRETON
FOX-HOUND
FOX-TERRIER
GRIFFON VENDEEN
LABRADOR
LEVRIER AFGHAN
SAINT-BERNARD
SETTER IRLANDAIS
TECKEL

YORKSHIRE
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LISTE DES

CHATS

FPFAR ODOARADRE ALPHABETIQUE

PAGES

BLEU RUSSE 14
BRUN TABBY 9
BURMESE 14
CHARTREUX 1"
CHAT ABYSSIN 1
CHAT EUROPEEN 9
CHAT HAVANA 12
CHAT SACRE DE BIRMANIE 14
CHAT SAUVAGE 14
EUROPEEN BICOLORE 10
EUROPEEN TRICOLORE 10
PERSAN BLANC 12
PERSAN COLOUR POINT 13
PERSAN CREME 13
PERSAN ECAILLE ET BLANC 13
PERSAN FUME 13
PERSAN NOIR 12
REX BLANC 12
ROUX TABBY 9
SIAMOIS 11
SIAMOIS BLEU 1
SPOTTED 10
UNICOLORE BLANC 9
UNICOLORE NOIR 10

mgllﬂmmx ER WA DN CHARRERTORG - SRR TE , THL el as g4



Chers pelils amis,

Peut-étre avez-vous déja un chien
ou un chat a la maison et dans ce
cas, vous savez a quel point ces
merveilleux compagrnons sont Nos
mieillewrs amis.

Mais peut-étre n'en avez-vous pas
encore... et vous révez d'en posséder
un !

C’est pour les uns et pour les autres
giie nous avomns inmaging ce jeu, gt
vous permeitira de mieux connaitre
tout ce petit monde qui a choisi
depuis des temps immémoriaux de
partager notre vie, puisque dés l'dge
des cavernes, le chien protégeait
Vhomime, et que les Egyptiens
vénéraient le chat a [l'égal dun
Dieu.

A tant de fidélité et de dévouement,
il nows appartient de répondre avec
amitié et reconnaissance, en oubliant
pour une fois notre égoisme d'espéce
dominante : souvenez-vous que les
chiens ou les chats ne sont pas des
jouets que l'on peut délaisser apres
s'étre bien amusé, mais des étres
vivants qgui ont droil a Hotre
affection et a notre sollicitude.

MARLYSE L1
FRANCOIS DE LA GRANGE
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chien de compagnie.
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Venu probablement d'Asie, le Chat
= Européen =, c'est-a-dire notre matou
de gouttiére, est arrivé en Europe au
Moyen Age. Montrant une grande faci-
lité d'adaptation a tous les modes
d'existence, il se révéle, bien traite,
un compagnon affectueux. Bon chasseur
et bon ratier le Chat Européen se
caractérise par une téte large surmon-
tée d'oreilles hautes.

= BRUN TABBY

C'est l'une des cing grandes familles
ui composent la frece suropéenne.
~ommunément appelée Tabby, les repré-
sentants de cette famille, asser répan-
dus dans notre pays, se caractérisent
par une robe rayée, tachetée ou mar-
bréee. Le Brun Tabby présente des
marques noires se détachant nettement
sur un joli fond sable Les yeux orange
ou noisette s'harmonisent parfaitement
avec la robe.

3 ROUX TABBY

C'egt une autre variété de la famille
Tabby, dont la robe doit présenter des
dessins aussi rouges que possible sur
un fond roux beaucoup lus calair
Il est entendu que ces dessing ne
doivaent 5 se meélanger avec le fond
de la robe. Les yeux sont nolsette ou
orange.

4 UNICOLORE BLANC

L'Européen Unicelore nous parait tréas
familier. Et cependant, il est assez
rare, car son standard exige de lui
une robe parfaitement unie et lustrée
sans tache ou marbrure. C'est ainsi
gque |la moindre tache de jaune dans la
robe de |'Unicolore blanc est une faute
rave. Asgez curieusement, le echat
lane aux yeux saphir est souvert
atteint de surdité |



5 UNICOLORE NOIR

Terreur des gens superstitieux gu
changent de trottoir guand ils |'aper-
goivent, ["Unicalore noir ne merite
naturellement pas sa mauvaise reputa-
tion, qui remonte au Moyen Age |
Trés apprécie dans les concours S| aa
robe noir . jais ne présente  aucune
trace de blanc ni de roux;, l'Unicelore
noir posséde de grands yeux cuivre
jaune ou Cuivre roux.

& EUROPEEN BICOLORE

Comme son nom |'indigue, la robe du
Bicolore est composée de deux cou-
leurs : créme et gris, ou encore naoir
et rouge, etc. |l existe parmi les Bico-
lores de nombreuses autres wvariétés de
couleurs, mais en exposition ces chats
sont jugeés suivant le standard des poaoils
courts, car ‘il n'entreant dans aucuna
catégorie et portent en général le
noem de = Chats de compagnie -.

¥ EUROPEEN TRICOLORE

Trois couleurs dong, pour la robe de
catte variété, qui offre la particularité —
comme du reste les Bicolores — d'étre
presgque toujours représentée par des
chattes, car le croisement e deux
chats de couleura différentes donne
toujours un male de la couleur de Ia
mere, Or, ce male est preagque tou-
jours sterile. Augsi pour la reproduc-
tian, utilise-t-on un male uni de ["'une
des couleurs de basa.

2 SPOTTED

Trés proche du chat tigré avec leguel
on peut le confondre & premiére wvue,
la Spotted présente des difféerences de
pelage nettement apparentes, les des-
sins de sa robe ne sinscrivant pas en
lignes, mais formant des taches bien
seépardes, comme les margues de |a
panthéra. En fait, son ascendance sau-
vage est toujours préte a refaire sur-
face et il le montre bien par son
caractére |



T e THELFE § N

C'est, parmi les races de chats euro-
peens, l'une des plus anciennes. lssu,
dit=on, du croisement d'un Persan et
d'un chat grig de nos régions, une
sélection sévéare: en a fait aujourd hui
un chat élégant, dont las yeux d'or
pdle se marient & ravir avec une robe
d'une jolie teinte lavande. Doux et
patient, le OChartreux cache derrigre
ses airs = bonhomme = une solide
robustesse €t une rapidité de réflexe
qui. en font le meilleur des ratiers.

10 CHAT ABYSSINMN

Reéincarnation du chat sacré d'Egyote,
auquel il ressemble d'une fagon frap-
pante awvec sa téte triangulaire aux
grandes oreilles pointues, |'Abyssin se
revéle un compagnon @ doux, plutdt
timide, qu'il faut savoir mettre en
confiance, avant d'abtenir de lul un
attachement réel de tous les instants.
Turbulent, jousur reésistant, gréce
son poail court et serré, ["Abyssin ne
craint ni I'eau ni la pluie.

1i SiamOis

D’abord considéeré comme un animal
exotigue, puisqu’un couple é&tait montré
a la curiosité des foules & la ménage-
rie du Jardin des Plantes en 1853, le
Siamois a rapidement acquis droit de
cité darms rnos foyers comme animal
de compagnie. Remargquable par l'élé-
gance de ses proportions et le raffi-
nement des tons ul composent sa
robe, le Giamaois séduit également par
gon caractare que |'en peut comparer
a celui du chien.

i2 SIAMOIS BLEU

Le plus classique des siamoiz est le
= Seal Point =, dont la robe tire sur le
fauve clair la face, les oreilles, les
pattes et la gueue étant nettement plus
foncées. Mais il existe une wvariété
« Blue Point =, dont le standard est
identiqgue au précedent, a |'exception
des couleurs, bleu de glace sur Ile
corps, dégradé sur les pattes, qui
gont d'un ton gris bleu. Le dos doit
étre legérement ombre, sans trace de

beige.
11
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iS CHAT HAVANA

Le chat Havana ou Chestnut Brown n'est
lui aussi, gu'un deérive du Siamois, dont
il ne difféere gue par |'absence du
masque. et la couleur des vyveux, qui
sont d'un beau wvert limpide. Le chat
Havana a un corps fin, souple, elance.
Le robe, brun fonce, ne doil pas pour
autant virer au noir.

14 REX BLAMC

C'est un original, ne s'inscrivant dans
aucune famille de poils courts ou de
poils longs, puisque sa fourrure, courte
et serrés, incroyablement douce au
toucher, offre ["azspect de ['astrakan.
En fait. le Rex, tout en ne ressam-
blant a4 aucun autre chat, n'est pas
4 proprement parler une nouvelle race,
mais une wvariété de fourrure, la robe
rex pouvant se transmettre a toutes les
catégories de chats domestiques.

1S PERSAN MNMOIR

Somptueux, congu pour vivre au milieu
de coussins de soie, indolent comme
urnn Prince des Mille et une HNuits, |e
FPersan a comme celul-ci la beauté...
crientale et épancule. Mais e Persan
est également un excellent chasseur.
Trop choyd, il est facilement capri-
cieux, mais traité nermalement il pré-
sente un caractére affectueux et gai.
Son seul défaut : une opulente fourrure
qui nécessite des socins minutieux et
guaotidiens.

16 PERSAN BLANC

Les premiers Angoras wvenus d Asie
Mineure avaient le poil leng et blanc
et de beaux yeux bleu azur. Améliorés
par les é&leveurs a partic du type pri-
mitif, ils furent l'une des premiéres
races de nos Persans blancs acltuels.
Maiz |la nature s’est vengee sur eux

de lintervention humaine : atteints
pour la plupart de surdite et d'albi-
nisme dus a la dégénérescence, ils

sont de plus en plus rares.



De =« fabrication = beaucoup plus
récente, la morphologie du Colour
FPoint est celle d'un Persan gqui aurait
hérité du Siamois la eoulsur de Ia
fourrure et les yeux ronds bien ouverts
d'un incomparable bleu saphir Reéussite
de l'élevage anglais, le Colour Point
a acqguis aujourd’hui ses lettres de
noblesse, aprés de multiples essais
de croisement.

i85 PERSAN FUME

Les warietés de Persans multicolores
sont également nombreuses, et il n'est
pas toujours facile de reconnaitre tout
de suite dans une portée de chatons
noirs ou bleus, le Persan Fume ou
Smoke, Pour étre sOr d'avoir un wéri-
table Persan Fumeé, il suffit de regarder
ses pattes elles doivent étre blanches
a4 la base avec une pointeé noire ou
bleue. Les weux grands, de couleur
orange, sont largement ouverts.

18 PERSAN ECAILLE ET BLANC

Toujours de sexe féminin, la chatte
Persane Ecaille et Blanc, est marguée
de guatre couleurs bien réparties

noir, roux, créme et blanc. FPour obte-
nir des chatons de méme. couleur il
faut d'abord croiser la chatte avec un
mile présentant 1'une des guatre cou-
leurs, puis croiser a nouveau les
chattes bicolores ainsi obtenues avec
un persan bicolore dont les deux cou-
leurs, noir et blanc cu roux et blang,
doivent étre parfaitement reparties.

=20 PEASAN CREME

Le Persan Créme est celui dont |a
teinte est la plus délicate et, dans les
expositions, les juges se montrant

intransigeants s'ils découwvrant la
moindre trace de blanc dans =sa
somptueuse fourrure. Idealement, e

Fersan Créme doit aveoir 'ceil grand
et rond couleur cuivre fonceée, et porter
une robe uniforme longue et épaisse.

13



21 CHAT SACRE DE BIRMANME

Ayant emprunté au Siamois son masque
de velours et au Persan sa robe longue
et laineuse, le Chat Sacré deé Birma-
nie peut étre Seal Point (face, queue
et pattes mamrr'g:m{7 ou Blue Point (face,
gueue et pattes bleu), le corps restant
de toute maniére beige clair. Les
pattes, entierement blanches a 'arriére,
aux doigts blancs a |‘avant, repré-
sentent également une autre des parti-
cularités de ce trés beau chat.

Le Burmeése, qu'il ne faut pas confondre
avec |le Birman (dérivé de Persan
et de Siamois), est également de créa-
tion recente. lssue d'un croisement
entre une chatte Birmane et un Siamois,
la rece a &té fikee en Angleterre.
Heconnalissable & sa belle robe lustrée,
qui imite la fourrure de la zibeline, le
Burmeése révéle un caractére trés proche
de celui du Siameoisz, autant par la
gaite que par ['intelligence.

=3 BLEU RUSSE

Appelé aussi Chat de Malte ou chat
améaricain, ce gui laisse sceptigue sur
sas origines slaves, le Bleu Busse est
vétu dune robe lumineuse rappelant
la finesse des peaux de phoque. dont
elle imite la couleur gris perle ou gris
lustré foncé. Cette teinte argentée
fait ressortir 4 merveille de splen-
dides yeux écartés en amande, d'un
vert limpide.

24 CHAT SAUVAGE

C'est un véritable petit fauve, qu'il ne
faut pas confondre avec son cousin, le
chat -« Haret =, nom donné aux chats
domestiques qui sont retournés a la vie
sauvage. Le Chat Sauvage est plus gros
que notre chat de gouttiére et porte les
oreilles trés eécartées, placées a I'hori-
zontale sur une téte massive. Bien qu'il
so0it ‘en woie de disparition., an le ren-
cantre  encore dans certaines foréts
de l'est de la France. Capturée, il ne
s'apprivoise jamais,





