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REGLES DU JEU

AVANT DE COMMENCER

Avant de commencer les défis des niveaux STARTER ou JUNICR, retirez du jeu les
piéces jaunes, vert foncé et violettes (ces piéces ne sont pas utilisées pour résoudre
ces défis). Néanmoins, vous aurez bien besoin de TOUTES les piéces pour les niveaux
suivants.

o Choisissez un défi. Chaque défi montre une vue des fondations du chéteau,
composées de différentes pieces. Chaque piéce est représentée par la couleur de
son toit et de sa porte, spécifique & chacune. Pour commencer, prenez en main les
pigces dont vous avez besoin et placez-les de maniére adjacente afin de reproduire
précisément |'image du défi, vue du dessus.

9 Placez maintenant les piéces restantes SUR les fondations déja en place :

A) Les défis des niveaux STARTER et JUNIOR ne nécessitent QUE 6 piéces, alors
que TOUTES les piéces de jeu devront étre utilisées dans les défis de niveaux
supérieurs.

B) Les piéces du chiteau devront toujours ENTIEREMENT reposer sur celles
de I'étage inférieur. Il ne peut y avoir ni ponts, ni piéces en surplomb dans le
chateau.

C) Le chiteau peut étre composé de plus de 2 étages. Vous ne découvrirez le
nombre d'étages final que lorsque vous aurez trouvé la solution !

D) Les piéces du chiteau ne peuvent recouvrir le sommet d’une tour.

E) Aucune piéce ne peut pas étre ajoutée a celles constituant les fondations. Vous
devrez toujours ajouter des niveaux au chateau !

9 Il n'y a qu'une solution, qui se trouve & la fin du livret de défis. La solution indique
la position des différentes pigces du chateau par niveau, du plus élevé jusqu'aux
fondations.



GAME RULES

Remove the yellow, dark green and purple puzzle pieces before you start
with the STARTER or JUNIOR levels (these pieces are not needed to solve
those levels). In all the other levels you MUST use all 9 puzzle pieces!

1 Choose a challenge. Each challenge shows the ground level of a castle,
made with different puzzle pieces. Puzzle pieces are indicated by the color
of their rooftops and doors. To set up the game, place the indicated puzzle
pieces adjacent to each other as shown so that the top view matches the
challenge.

2 Stack the remaining puzzle pieces ON TOP of the ground floor:

A) In the STARTER and JUNIOR level challenges require 6 pieces, while in
the other levels challenges require all 9 pieces.

B) Castle pieces should always be completely supported by other pieces
on the floor(s) below them. The castle cannot have overhanging
structures or bridges.

C) The castle can have more than 2 floors. You don’t know how many until
you have found the solution!

D) Castle pieces cannot be placed on top of towers.

E) You must build up! Pieces cannot be added to the ground level.
3 There is only 1 solution, which can be found at the end of the challenge

booklet. Solutions show the position of the castle pieces on the different
floors, from high to low.
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