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CATAN

LE JEU DE REELEXION

« Terre envue ! »

Aprés des mois en mer, la vigie apercoit enfin votre destination :
I'ile de Catan. Méme sous un ciel nuageux, elle rayonne de beauté
et de promesses. Ses pics rocheux, ses denses foréts et ses luxuriants
paturages témoignent de sa richesse naturelle.

Les récits sur Catan véhiculent tous un message d’espoir : avec un

peu de débrouillardise, n’importe qui peut faire fortune ici. Révant
d’aventure, vous étes venu batir une nouvelle vie, en espérant mettre
judicieusement 4 profit vos talents d’organisateur et de négociateur.

Lorsque vous débarquez, la capitainerie vous accueille avec
un avertissement : « Attention aux voleurs ! Ils sont nombreux a
détrousser les caravanes dans ces contrées. »

Un court instant, votre motivation vacille - était-ce une erreur
de venirici ?

Puis le ciel s’éclaircit. Des rayons de soleil déchirent le voile de nuages,
embrasant de vastes champs de blé dans un bain d’or scintillant.

Vous souriez et reprenez espoir. Advienne que pourra, Catan y
pourvoira.



Matériel

Ces regles du jeu

1 boite de rangement
(le couvercle sert de plateaun de jeu)

40 cartes Mission

10 pi¢ces Route

5 piéces Voleur

S piéces Chevalier

S pi¢ces Colonie

5 piéces Ville

2 pieces Riviére

1 piece Désert

Présentation du Jeu

»

Vous étes a la fois un explorateur et un marchand qui a Pambition
d’établir des routes commerciales entre les colonies et villes

de Catan. La fréquentation de ces routes par des caravanes de
marchandises attire des chevaliers et toujours plus de colons

ce qui provoque I'essor de nouvelles colonies et villes sur Catan.

Chaque carte Mission représente une étape de votre aventure,
en vous indiquant objectif, la mise en place et les piéces
nécessaires pour créer votre route commerciale.



Accomplir une Mission

Pour accomplir une mission,
vous devez relier TOUTES
les pi¢ces Colonie et Ville

du plateau de jeu en utilisant
TOUTES les pi¢ces Route et
Chevalier indiquées sur la carte 2
Mission. Une fois que vous ;
avez placé toutes vos piéces,
retournez la carte Mission pour
vérifier si vous avez trouvé la
bonne solution.
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Mise en Place

Choisissez une carte Mission et
placez toutes les pieces de départ
sur le plateau de jeu comme
indiqué sur la carte. Vous pouvez
jouer les cartes 'une aprés I'autre
dans l'ordre croissant de leur
numéro ou choisir n’importe quelle
carte selon la difficulté recherchée.
Munissez-vous de toutes les piéces
indiquées sur la carte Mission.
Vous étes maintenant prét a créer
une route commerciale.
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Pi¢ces de Départ

Les pi¢ces de départ représentent le terrain,
les colonies et les dangers propres a chaque
mission. Les piéces de départ ne peuvent

JAMALIS étre déplacées.

Pieces Colonie et Ville

Les colontes et villes de Catan représentent les lienx:
d’habitation, de travail et de commerce des colons.

Pour accomplir votre mission, toutes les
piéces Colonie et Ville du plateau de jeu
doivent étre reliées par des pi¢ces Route.

Piece Ville

Piece
Colonie

Pi¢ces Voleur

Les volenrs se cachent dans la nature, guettant
le passage des caravanes de marchandises.

Vous ne pouvez jamais placer les
piéces Route a coté d’une piece
Voleur. Seules les pi¢ces Chevalier
peuvent étre placées a coté

d’une piéce Voleur (voir Pi¢ces

Chevalier).

Piéce
Voleur

Pi¢ces Désert et Riviére

Des déserts arides et des rivieres déchainées sont
antant d’obstacles a la construction des routes
commerciales.

Les pi¢ces Désert et Riviere bloquent des
sections du plateau de jeu. Vous pouvez
cependant placer des piéces Route a coté
des pi¢ces Désert et Riviére.
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y Piece Désert

Piece Riviere

Créer des Routes Commerciales
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Pour achever une route commerciale,
vous devez relier TOUTES les piéces
Colonie et Ville en plagant sur le plateau
de jeu toutes les pi¢ces Route indiquées
sur la carte Mission.

Colonie A

Colonie B =

Ville C
Exemple : Les colonies A, B et la ville C sont dis-
posées de cette facon sur le plateau de jeu. Pour
accomplir la mission, une route commetciale doit
relier toutes ces pieces Colonie et Ville.

Piéces Route

Les piéces Route symbolisent le commerce et les
échanges effectués tout an long du trajet entre
les colonies et les villes.

Pour pouvoir placer une piece Route a
coté d’une autre piéce, leurs symboles de
ressource DOIVENT étre les mémes.
Vous ne pouvez jamais placer une piéce
Route de telle facon qu’un de ses symboles
de ressource soit adjacent & un symbole de
ressource différent.

Piece Route

Les pi¢ces Routes doivent étre intégralement
placées a l'intérieur du plateau de jeu.

Exemple : Vous pouvez placer cette piece
Route de telle facon que sa ressource Minerai
soit adjacente a celle de la colonie et que sa
ressource Bois soit adjacente a celle de la picce
Route précédemment placée.

Exemple : Vous ne pouvez pas placer cette picce
Route, sa ressource Bois serait adjacente au Blé
de P'autre picce Route, ce qui est interdit !

Piéces Chevalier

Les chevaliers voyagent le long des routes
commerciales protégeant ainsi les caravanes des
volents.

Les pié¢ces Chevalier sont soumises aux
mémes régles que les pi¢ces Route, 2
P’exception suivante :

Une pi¢ce Chevalier doit TOUJOURS étre
placée a coté d’une picce Voleur, et nulle
part ailleurs. Seul le symbole Chevalier peut
étre adjacent au symbole Voleur, pas les
symboles de ressource.

Piece
Chevalier

Exemple : Une picce Chevalier est placée a coté
d’une pi¢ce Voleur. Seul le symbole Chevalier est
adjacent au symbole Voleur.

Exemple : La ressource Minerai de la piéce
Chevalier ne peut pas étre adjacente au symbole
Voleur.
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S’il y a plusieurs pi¢ces Voleur sur le plateau
de jeu, vous placez votre pi¢ce Chevalier &
c6té de la piece Voleur de votre choix. Vous
pouvez placer jusqua trois pi¢ces Chevalier
a coté d’une méme picce Voleur.




