
Vous venez de trouver une règle mise en ligne par des collectionneurs qui  par-

tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998. 

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, à  cette 
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ce rêve est devenu réalité ! 
Chantal et François ont créé l’Escale à jeux en 2013. Depuis l’été 2022, 

Isabelle et Raphaël leur ont succédé. Ils vous accueillent à Sologny 

(Bourgogne du sud), au cœur du 

Val Lamartinien, entre Mâcon et Cluny, 

à une heure de Châlon-sur-Saône ou 

de Lyon, une heure et demi de Roanne 

ou Dijon, deux heures de Genève, Grenoble 

ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

escaleajeux.fr
09 72 30 41 42
06 24 69 12 99
escaleajeux@gmail.com

L'Escale à jeux est un ludogîte, réunissant un 

meublé de tourisme   modulable de 2 à 15 

personnes et une ludothèque de plus de 9000 

jeux de société.

Au total, 320 m² pour jouer, ripailler et dormir.



Règles 
du je

u











ALFIE ROWDY

vous pouvez défausser 

une carte Organisation 

pour gagner $3 (1 fois 
par tour).

CITRON

+3 PV par CITRON et 0 PV si  vous en avez le plus

CITRON

+3 PV par CITRON et 0 PV si  vous en avez le plus

CITRON

+3 PV par CITRON et 0 PV si  vous en avez le plus

BENZO

Si l’enchère de ce tour est  un chiffre pair, gagnez $1.

1 joueur = 6 PV / carte2 joueurs = 4 PV / carte3 joueurs = 2 PV / carte4 et 5 Joueurs = 0 PV / carte

PRODUITS D’ENTRETIEN

1 joueur = 6 PV / carte
2 joueurs = 4 PV / carte3 joueurs = 2 PV / carte4 et 5 Joueurs = 0 PV / carte

PRODUITS 
D’ENTRETIEN

1 joueur = 6 PV / carte
2 joueurs = 4 PV / carte3 joueurs = 2 PV / carte4 et 5 Joueurs = 0 PV / carte

PRODUITS 
D’ENTRETIEN

BRAQUAGE

Piochez une carte 
Ingrédient face cachée.

CHAPITO

+1 PV par carte de votre plus 
grande collection 

d’Ingrédients.



CITRON

+3 PV par Citron et 0 PV si  
vous en avez le plus

1 joueur = 6 PV / carte2 joueurs = 4 PV / carte3 joueurs = 2 PV / carte4 et 5 Joueurs = 0 PV / carte

PRODUITS D’ENTRETIEN

CACTUS

+1 PV par tranche de $5

CAROLINA 
 REAPER

-3 / 0 / 7 /  15 / 20 PV

EXPLOSIFS

+1 PV par carte organisation

GHOST 
PEPPER

+1 / +3 / +6 / + 10 / +15 PV

MOUTARDE

+1 PV par type d’ingrédient 
différent (hors Moutarde)

VINAIGRE 
MILLÉSIMÉ

+1 PV / carte Vinaigre 
- 5 PV si pas de carte vinaigre 
- 2 PV si vous en avez le plus



CITRON

+3 PV paR C ITRON eT 0 PV s i  
VOus en avez le plus

1  jOueur =  6  PV / caRTe2 jOueurs =  4  PV / caRTe3 jOueurs =  2  PV / caRTe4 eT 5  JoueuRs =  0  PV / caRTe

PRODuITs D’eNTReTieneXPlOsiFs

+1 PV paR caRTe 
orgaNisaT ion









CACTUS

+1 PV par tranche de $5

CACTUS

+1 PV par tranche de $5

CACTUS

+1 PV par tranche de $5

CAROLINA 
 REAPER

-3 / 0 / 7 /  15 / 20 PV
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pour gagner $3 (1 fois 
par tour).
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CITRON
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-3 / 0 / 7 /  15 / 20 PV













CITRON

+3 PV par Citron et 0 PV si  vous en avez le plus





CITRON

+3 PV par CITRON et 0 PV si  

vous en avez le plus

1 joueur = 6 PV / carte
2 joueurs = 4 PV / carte
3 joueurs = 2 PV / carte

4 et 5 Joueurs = 0 PV / carte

PRODUITS 
D’ENTRETIEN

EXPLOSIFS

+1 PV par carte organisation

CHAPITO

+1 PV par carte de votre plus grande collection d’Ingrédients.

EMBUSCADE

+ 3 PV





CACTUS

+1 PV par tranche de $5

CACTUS

+1 PV par tranche de $5

CAROLINA 
 REAPER

-3 / 0 / 7 /  15 / 20 PV

CAROLINA  REAPER

-3 / 0 / 7 /  15 / 20 PV

MOUTARDE

+1 PV par type 
d’ingrédient différent 

(hors Moutarde)

MOUTARDE

+1 PV par type d’ingrédient différent (hors Moutarde)

CITRON

+3 PV par CITRON 
et 0 PV si  

vous en avez le plus

CITRON

+3 PV par CITRON et 0 PV si  vous en avez le plus



1 joueur = 6 PV / carte
2 joueurs = 4 PV / carte
3 joueurs = 2 PV / carte

4 et 5 Joueurs = 0 PV / carte
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D’ENTRETIEN

1 joueur = 6 PV / carte

2 joueurs = 4 PV / carte

3 joueurs = 2 PV / carte

4 et 5 Joueurs = 0 PV / carte

PRODUITS 

D’ENTRETIEN

VINAIGRE 
MILLÉSIMÉ

+1 PV / carte Vinaigre 
-5 PV si pas de carte vinaigre 
-2 PV si vous en avez le plus

VINAIGRE 

MILLÉSIMÉ

+1 PV / carte Vinaigre 

-5 PV si pas de carte vinaigre 

-2 PV si vous en avez le plus

EXPLOSIFS

+1 PV par carte  
organisation

EXPLOSIFS

+1 PV par carte  
organisation

FUEL

Joueur avec le plus 
 de Fuel = 12 PV  

2nd = 8 PV / 3ème = 4 PV

FUEL

Joueur avec le plus 
 de Fuel = 12 PV  

2nd = 8 PV / 3ème = 4 PV

GHOST PEPPER

+1 / +3 / +6 / + 10 / +15 PV

GHOST 
PEPPER

+1 / +3 / +6 / + 10 / +15 PV
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Si vous souhaitez entrer en contact avec nous pour nous faire découvrir vos 
projets ou juste pour nous parler de Buurn n’hésitez pas à nous contacter 
sur morning-games.com ou directement à l’adresse contact@morning.us

Et n’oubliez pas de nous suivre sur les réseaux sociaux !

Web : dontpanicgames.com

Mail : contact@dontpanicgames.com




