
Vous venez de trouver une règle mise en ligne par des collectionneurs qui  par-

tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998. 

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, à  cette 
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ce rêve est devenu réalité ! 
Chantal et François ont créé l’Escale à jeux en 2013. Depuis l’été 2022, 

Isabelle et Raphaël leur ont succédé. Ils vous accueillent à Sologny 

(Saône-et-Loire), au cœur du Val 

Lamartinien, entre Mâcon et Cluny, à 

une heure de Châlon-sur-Saône ou de 

Lyon, une heure et demi de Roanne ou 

Dijon, deux heures de Genève, Grenoble ou Annecy et quatre 

heures de Paris (deux heures en TGV).

escaleajeux.fr
09 72 30 41 42
06 24 69 12 99
escaleajeux@gmail.com

L'Escale à jeux est un ludogîte, réunissant un meublé 

de tourisme      modulable de 2 à 15 personnes 

et une ludothèque de plus de 9000 jeux de société.

Au total, 320 m² pour jouer, ripailler et dormir.
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RÈGLE DU JEU

 
But du jeu:

Pour:

Contenu:

Préparation:

Début de la partie

Déroulement de la partie.

Score

Fin de la partie

Vainqueur

F
 
Le but du jeu est d’isoler un maximum de cases sur le plateau.
Chaque joueur place les Bloqs de telle sorte qu’une ou plusieurs cases sur le plateau de jeu se retrouvent 
isolées. Le vainqueur est celui qui parvient à en isoler un maximum. (Voir « Score »).

2 à 4 joueurs à partir de 7 ans

1 plateau de jeu avec des cases, 40 plaques Bloqs identiques, 1 carnet de score, 1 règle du jeu

Placer le plateau de jeu au centre de la table et disposer les Bloqs de façon à ce que tous les joueurs puissent 
les atteindre.
Choisir un joueur pour noter les scores.

C’est le joueur le plus jeune qui commence.
Il place un Bloq sur le plateau sur sa hauteur, sa longueur ou sa largeur de façon à recouvrir 6, 8 ou 12 cases. 
(Voir schéma 1)

Ce bloq ne doit pas toucher l’un des bords du plateau. C’est le tour du joueur à sa gauche. 

La partie se poursuit dans le sens des aiguilles d’une montre.

Lorsque c’est leur tour, les joueurs posent un Bloq sur le plateau de façon à ce que :
1/ il touche au moins un Bloq déjà placé. Par toucher, on entend qu’il soit accolé à une portion minimum de 

l’autre Bloq (schéma 2). Le contact entre deux coins n’est pas valable.
2/	 il ne soit pas positionné à la même hauteur que le ou les Bloqs qu’il touche (schéma 3).

Exception: cette dernière règle sur la hauteur du Bloq n’est pas applicable si le Bloq sur le point d’être posé 
permet d’isoler des cases ! Il peut, alors, être à la même hauteur qu’un ou plusieurs Bloqs en contact avec lui.

Les joueurs obtiennent des points lorsqu’ils isolent des cases sur le plateau de jeu. Il existe deux possibilités:
1)	 Des cases ont été emprisonnées par plusieurs Bloqs au milieu du plateau (schéma 3).
2)	 Des cases ont été emprisonnées par des Bloqs sur un bord du plateau (schéma 4).
Chaque case vaut un point. Lorsqu’un joueur parvient à isoler une ou plusieurs cases, il compte le nombre de 
points obtenus. Son score est immédiatement inscrit. C’est le tour du joueur suivant.
Remarque: Les points sont attribués uniquement si aucun Bloq supplémentaire ne peut être ajouté dans la 
surface isolée. (schéma 3)

La partie est terminée lorsqu’il n’y a plus de bloq à placer ou qu’il n’y a plus de place sur le plateau pour en 
ajouter un.

Celui qui obtient le plus grand score remporte la partie.

SPELREGELS

 
Doel van het spel:

Voor:

Inhoud:

Voorbereiding:

Spelbegin

Spelverloop 

Scoren

Einde van het spel

Winnaar

 
In dit spel gaat het om het isoleren van vierkantjes op het spelbord. Iedere speler probeert zijn spelstenen –
 „Bloqs“, zodanig te plaatsen dat daardoor één of meer vierkantjes op het spelbord van de rest worden geïsoleerd. 
Wie de meeste vierkantjes weet te isoleren, wint het spel (zie Scoren).

2-4 spelers vanaf 7 jaar

1 spelbord met een raster van vierkantjes, 40 identieke spelstenen („Bloqs“), 1 scoreblok, handleiding

Leg het spelbord midden op de tafel en leg de Bloqs er zodanig naast dat ze voor alle spelers makkelijk  
te bereiken zijn.
Kies welke speler de score bijhoudt.
De jongste speler begint, het spel gaat verder met de wijzers van de klok mee. 
Iedere speler mag op zijn beurt één Bloq neerzetten.
Je kunt de Bloqs op drie verschillende manieren plaatsen: staand (op de korte zijde), vlakliggend, en halfhoog (op 
de lange zijde) (zie afb.1).

De jongste speler begint met het plaatsen van de eerste Bloq – deze mag overal neergezet worden, maar mag de 
rand van het bord niet raken. Daarna is de volgende speler aan de beurt. 

De volgende spelers leggen elk om de beurt één Bloq aan, dit Bloq moet raken aan ten minste één Bloq dat al op 
het spelbord ligt. Met „aanraken“ wordt niet alleen een hoekje bedoeld, maar (een gedeelte van) een zijde ter grote 
van ten minste één vierkantje (zie afb.2). Bovendien moet het Bloq dat je plaatst een andere hoogte hebben dan 
het (de) Bloq(s) die hij raakt (zie afb.3).

Uitzondering: deze laatste regel (een andere hoogte) geldt niet als je vierkantjes isoleert! Dan mag het Bloq dat 
je plaatst wél even hoog zijn als één (of meer) Bloqs die hij raakt.

Je scoort als je een Bloq zodanig plaatst dat daardoor één of meer vierkantjes op het spelbord worden geïsoleerd.
Dat kan op twee manieren:
1)	 Op het middendeel van het bord: een aantal vierkantjes zijn volledig door Bloqs omringd (afb.3).
2)	 Aan de rand: een aantal vierkantjes zijn geïsoleerd tussen Bloqs en de rand van het spelbord (afb.4).
LET OP! Je scoort alléén, als er geen ander Bloq meer in het geïsoleerde gedeelte past (afb.3).
Je krijgt één punt voor elk vierkantje dat je isoleert. Deze score wordt direct genoteerd en dan is de volgende 
speler aan de beurt.

Wie kán zetten, móet zetten. Als er geen Bloq meer geplaatst kan worden, of als alle Bloqs op zijn, is het spel 
afgelopen.

De speler met de hoogste score is de winnaar. 
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