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/" JEUDESBLONDES O\

Retrouvez Vanessa, la célébre blonde héroine de la BD et de
la série TV Les Blondes dans un jeu tout aussi hilarant que
convivial... Place aux fous rires !

Nombre de joueurs:2 a 6 Cible : 12 et +

Univers : il s’agit de créer un jeu d’ambiance basé sur I'univers
des Blondes, I'humour, la perte de neurones et le lacher
prise... Un jeu pétillant et plein d’esprit, hein Vanessa ?!

Contenu : 56 cartes dont 50 numérotées de 1 a 10 + 6 cartes
personnages (la Brune, la Chatain, I’Auburn, la Rousse et la
Blonde Vénitienne et la Blonde) + 1 perrugue blonde.

Chaque carte est une image de la série TV Les Blondes
racontant une histoire... de blonde. Ce n’est pas grave si tu ne
les comprends pas, Vanessa...

Le jeu aura de multiples utilisations : apprendre ou partager
une histoire de blonde mais surtout JOUER et connaitre la
Blonde qui est en vous !

Attention a ne pas étre la risée de tous !

PRINCIPE DU JEU

Chaque joueur a une couleur de cheveux fictive par ordre
décroissant (La Brune, La Chatain, L'Auburn, la Rousse, la
Blonde Vénitienne et la Blonde). La Brune est la maitresse du
jeu, elle a le droit au meilleur fauteuil et les autres joueurs
doivent la vouvoyer (c’est la classe quoi !). La Blonde s'assoit
sur un carton ou un tabouret. Vous I'aurez compris, le but est
de finir la partie avec le maximum de points et donc celle qui
en a le moins est la Blonde (pas de chance !).

. )




i REGLE DU JEU N

Les cartes sont numérotées de 1 a 10, 1 pour la plus faible et
10 pour la plus haute.

Au début de la partie, chaque joueur tire une carte. La plus forte
désigne la Brune, la deuxieme plus forte la Chatain, etc. Si deux
joueurs tirent une carte de méme rang, ils retirent chacun une
carte pour se départager.

Prenons I'exemple d’un jeu a 5 joueurs. Ceux-ci se placent
autour de la table (comme sur le schéma ci-dessous) en
suivant I'ordre de leur couleur de cheveux de la plus foncée a
la plus claire (Brune, Chatain, Auburn, Rousse, Blonde).

La Blonde mélange les cartes, la Rousse les coupe. La Blonde
distribue alors les cartes en commencant par la Brune et en
continuant par la Chatain,...

Aprés distribution, la Blonde donne ses 2 plus fortes cartes a la
Brune qui lui rend 2 cartes de son choix.

La Rousse donne sa plus forte carte a la Chatain qui lui rend 1
carte de son choix.

C’est bon Vanessa ? Il n’y a pas besoin de répéter, tu as
compris, c’est pas trop dur ?!

DISPOSITION DES JOUEURS AUTOUR DE LA TABLE
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éBrune commence ou alors peut décider, dansQ

immense bonté, de laisser la Blonde commencer. Si tel est le
cas, la Blonde pose une carte ou une combinaison de
plusieurs cartes de méme rang : Paire (2 cartes identiques),
Brelan (3 cartes identiques), Carré (4 cartes identiques), ou
Quinté (5 cartes identiques). Chaque joueur, en commencant
alors par la Brune, peut :

© soit poser une carte ou une combinaison (Paire,
Brelan, Carré, ou Quinté) de plus haut rang.

* soit passer (un joueur n'est jamais obligé de poser
une combinaison). Mais jouer c'est mieux, hein
Vanessa ?!

N.B. : si la Brune est sans cceur, alors elle joue en premier puis
cela sera au tour de la Chatain,...

N.B.2 : un tour de jeu ne s'arréte complétement que lorsque
plus aucun joueur ne peut ou ne veut poser de carte ou de
combinaisons de cartes.

Quand tous les joueurs ont passé, celui ayant posé la plus
forte carte ou combinaison écarte le pli, prend la main et
entame le tour suivant en posant & son tour une nouvelle
carte ou une nouvelle combinaison de cartes de la hauteur de
son choix.

Le joueur qui s'est débarrassé de toutes ses cartes le premier
remporte la manche. Il deviendra la Brune au tour suivant. Le
deuxieme deviendra la Chatain ; le troisiéme I'Auburn, la
quatrieme la Rousse et le dernier la Blonde. Les joueurs
changent alors de place en fonction de leur nouvelle couleur
de cheveux et la nouvelle Blonde enfile la perruque (Waouh...
trop belle) !
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@musse qui fait office de secrétaire (il faut bien qu'elle
fasse quelque chose elle aussi !) marque alors les points de
la manche :

© 5 points pour la Brune

© 4 points pour la Chatain

* 3 points pour I'’Auburn

2 points pour la Rousse

* 1 point pour la Blonde

La partie s'arréte quand un joueur atteint 50 points.

NB :
Le score a atteindre pour gagner la partie est :

* 10 points pour une partie a 2 joueurs (avec la répartition
des gains suivante : 1 point pour la Brune, 0 point pour la
Blonde).

* 30 points pour une partie a 3 joueurs (avec la répartition
des gains suivante : 3 points pour la Brune, 2 points pour la
Rousse et 1 point pour la Blonde).

* 40 points pour une partie a 4 joueurs (avec la répartition
des gains suivante : 4 points pour la Brune, 3 points pour la
Chatain, 2 points pour la Rousse et 1 point pour la Blonde).

* 60 points pour une partie a 6 joueurs (avec la répartition
des gains suivante : 6 points pour la Brune, 5 points pour la
Chatain, 4 points pour I'Auburn, 3 points pour la Rousse, 2
points pour la Blonde Vénitienne et 1 point pour la Blonde).

Reportez-vous au tableau et au schéma suivants pour voir
le nombre de cartes a distribuer, puis a s'échanger entre 2
tours :
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REGLE POUR DEUX JOUEURS :

On ne distribue pas toutes les cartes mais seulement 20
a chaque joueur. I reste donc une pile de 10 cartes.

Pour le premier tour, chaque joueur tire 2 cartes au hasard
dans le jeu de l'autre. Chaque joueur peut voir quelles
cartes lui ont été prises.

Le plus jeune commence la premiére combinaison et la
partie se déroule ensuite selon les régles classiques. Le
perdant devient la Blonde et se fait rapidement une petite
coloration pour la prochaine partie. (Mais non Vanessa,
pas en Brune !..)

Pour les tours suivants, la Blonde ne mélange pas les
cartes (contrairement aux régles pour 3 joueurs et plus).
La Brune coupe le tas et la Blonde distribue les 20 cartes
en séquences de 1,2, 3,4, 1,2, 3 et 4 cartes.

La Blonde donne sa meilleure carte a la Brune qui lui rend
la carte de son choix.

La Brune commence, ou si elle est généreuse laisse la
main a la Blonde.




@(:HEMA DE REPARTITION DES cAmEh
AVANT DE COMMENCER LA PARTIE :

ATROIS A QUATRE
La Brune La Brune
1 La Rousse 1 La Chatain
2 (1 "1 Q)2
La Blonde La Rousse
La Blonde
A CINQ A SIX
La Brune La Brune
La Chatain La Chatain
2 i L'Auburn 2 LAuburn
1 2
La Rousse 2 La Rousse
3 3
La Blonde La Blonde
Vénitienne
La Blonde

EST-CE QUE QUELQU'UN PEUT REEXPLIQUER

A VANESSA S'IL VOUS PLAIT 2!

Conserver cette hoite pour toute référence ultérieure.
TF1 Entreprises adhére au pi Eco-

Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans
car contient des éléments de petites tailles pouvant étre avalés.

Nous serions heureux de recevoir vos commentaires
ou questions a propos de ce jeu.
Vous pouvez nous écrire a I'adresse suivante :
Service Consommateurs - TF1 Games 9 rue Maurice Mallet,
92130 Issy-les-Moulineaux, France. sav@tf1games.fr
TF1 Games est une marque de TF1 Entreprises.
www.tf1games.fr
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