Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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REGLE DU JEU

Choisissez chaque défi. Sélectionnez le camion et les piéces a jouer indiqués par votre carte défi. Il se peut que vous ayez besoin de plus d'un seul
camion pour certains défis. Mettez de coté les camions et les pieces dont vous n'avez pas besoin pour relever le défi, a I'écart.

Chargez la cargaison a |'arriere de chaque camion de votre défi.
e * Vous devez placer les piéces dans la soute de chaque camion, toutes les piéces doivent s'adapter sans qu'aucune ne dépasse du bord supérieur de la
benne.
Les piéces a charger peuvent étre orientées dans n'importe quelle direction, afin de les placer de la maniére qui vous aide a résoudre le probléeme.
La soute ne doit pas nécessairement étre complétement remplie. Parfois, il restera de I'espace vide.
Pour les niveaux STARTER et JUNIOR, vous n'avez a charger qu’un seul camion. Pour les niveaux EXPERT et MASTER, vous devez en charger deux ou
trois.
Quand vous devez charger plusieurs camions, vous devez imaginer quelles piéces vont dans quels camions et donc décider comment vous allez
répartir les pieces de jeu entre les camions dans le défi.

Il n'y a pour chaque défi qu'une seule solution. Celle-ci est indiqué au verso de chaque défi.

ASTUCES pour les parents et les enseignants

BNahuts malins évolue avec votrer enfant. Les tout-petits commencent par jouer avec les camions, en les chargeant et en les déchargeant, et en les
conduisant comme s'ils s'agissait de petites voiturees. Les enfants un peu plus agés découvrent le jeu, en s'attaquant aux 48 défis passionnants qui

sont faciles au début, puis graduellement de plus en plus difficiles. Si le défi vous semble trop difficile, chargez d'abord les camions en regardant la

solution, puis videz le camion et retrouvez la solution.

EXPERT MASTER
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