Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
- ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
— 3 5 ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant
un meublé de tourisme modulable de
2 a 15 personnes et une ludotheque de plus
de 10 000 jeux de société.

Au total, 320 m” pour jouer, ripailler et dormir.
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REGLE DU JEU

1 Choisissez un défi et placez les pieces en jeu tel qu'indiqué.

2 Déplacez vos piéces a l'intérieur du plan de jeu comme bon vous semble afin de faire
sortir le virus (la piece rouge) :

.

Les piéces ne peuvent se déplacer qu'en diagonale, en suivant 4 directions (voir le
diagramme A). Vous ne pouvez pas déplacer les pieces horizontalement, verticale-
ment ou bien les faire pivoter (voir diagrammes B & C).

Il peut s'avérer nécessaire de déplacer plusieurs pieces groupées (voir diagramme D).
Vous pouvez en cours de jeu déplacer en partie une piéce hors du plan de jeu par
I'ouverture afin de créer de l'espace pour aider au déplacement d'autres piéces (voir
diagramme E).

Toutes les piéces de couleur peuvent étre déplacées, a I'exception des petites piéces
neutres (blanches). Vous devrez tenir compte de leurs emplacements lors des défis
spécifiques les mettant en jeu.

3 Vous avez trouvé la solution du défi lorsque vous étes capable de faire sortir
complétement la piece rouge considérée comme le virus par la seule ouverture du plan
de jeu (voir diagramme F).
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Cirigingl product name: Anti-Yirus
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