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RÈGLE DU JEU

Choisissez un dé� et placez les pièces en jeu tel qu'indiqué.

Déplacez vos pièces à l'intérieur du plan de jeu comme bon vous semble a�n de faire 
sortir le virus (la pièce rouge) : 
• Les pièces ne peuvent se déplacer qu'en diagonale, en suivant 4 directions (voir le 

diagramme A). Vous ne pouvez pas déplacer les pièces horizontalement, verticale-
ment ou bien les faire pivoter (voir diagrammes B & C).

• Il peut s'avérer nécessaire de déplacer plusieurs pièces groupées (voir diagramme D).
• Vous pouvez en cours de jeu déplacer en partie une pièce hors du plan de jeu par 

l'ouverture a�n de créer de l'espace pour aider au déplacement d'autres pièces (voir 
diagramme E).

• Toutes les pièces de couleur peuvent être déplacées, à l'exception des petites pièces 
neutres (blanches). Vous devrez tenir compte de leurs emplacements lors des dé�s 
spéci�ques les mettant en jeu.

 Vous avez trouvé la solution du défi lorsque vous êtes capable de faire sortir 
complètement la pièce rouge considérée comme le virus par la seule ouverture du plan 
de jeu (voir diagramme F).
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