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arna BRIK

o Alpha-BRIK® - REGLES DU JEU.

LE JEU

Disposer les 18 briques sur les 2 ran centrales du damier. )

Chague joueur choisit son camp, représenté par la premiére rangée du damier face &
lui. Il place ses 3 pions sur les s ou figurent les ronds. ]
Chaque joueur lance le dé : celui qui fait Ie plus grand nombre débute la partie.

Aprés chaque lancer du dé, le joueur choisit un de ses 3 pions qu'il déplace d'autant

de cases que le nombre indigue par le dé. : :

Les deplacements du pion sont toujours réalisés en ligne droite: horizontale,

Egglcala ou ggguﬁnle. On ne peut ni «bifurquers ni faire un «aller retours pendant le
acemen :

(lilénp lgig‘l pet.lt sla}uker au-dessus d'un aulre: on comptabilise cette case dans le

ment.

2 pions ne peuvent rester sur la méme case. 4

Lorsque le dé indique 6, le joueur passe son tour. Lorsque le dé indique 1, le jousur

deplace un de ses pions d une case el rejoue de suite.

Chaque joueur peut enlever soit les briques centrales, soit celles placées chez son
adversaire

Quand un pion aboutit exactement sur une case ot il y a une brique, le joueur enléve
ceite brique gu'il depose dans son camp (la premieére rangée du damier face a luj), sur
une case [ibre de son choix. Le pion demeure sur la case d'ou est enlevée |a brique.

EI‘:B brigue est un obstacle infranchissable. On ne peut jamais sauter au-dessus d'une

ue. i
A';lnr‘&s le lancer du dé. le déplacement d'un pion est obligatoire. Dans le cas ol un
joueur ne pourrait déplacer aueun de ses 3 pions, il passe son tour.

’EES BR%QL'{!ES@P'LEES 1 oceupées par des bri le jor

ue toutes les cases du camp son r es, ueur su| e
iaﬁiques suivantes suf une de%xiéme hauteur. péln fait daqunﬁme éi un pimpgc;cpﬁs
une de ces cases, sahs bouger ce pion. Les briques ainsi empilées ne sont plus
bougées, méme lorsque le pion gg_nanl a quitté la case. : i
Quand la deuxieme hauteur de briques est compléte, on empile les briques sur une
troisieme hauteur, )
Lorsquun aboutit sur une case du camp adverse ol sont empilées deux ou trois
brigues, le joueur emporte |a totalité de ces briques. |l les replace une a une sur les
cases libres de son camp.

ATTAQUER - DEFENDRE

Chaque joueur a le droit d'attaquer son adversaire, ! s

Si un jousur aboutit exactement sur une case ou se lrouve un pion adverse, il prend
la place de ce demier et repositionne, en un déplacement vertical, ce pion sur la
prmnéﬁga mﬁt libre du camp adverse. Le joueur qui réussit cette attaque rejoue
immeédiaterment.

FIN DE PARTIE - Les 3 variantes

VERSION JUNIOR .
La partie est terminée lorsqu'il n'y a plus aucune brique sur les cases centrales du

damier. 4
Le joueur qui détient le plus de briques a gagné.

VERSION CHALLENGE
C'est la version préconisée lors des tournois. . ;
On détermine un de jeu: de 30 a 45 minutes (au choix dasdmlaqts)‘ Au terme
de ce délai, la partie terminée. Chaque joueur ise autant de points qu'il a de
ues dans son camp: 1 brique = 1
- joueur q’ul détientzs 18 briques avant la fin du délai bénéficie d'un Bonus de 7

B:unts. ‘!g:- its.
n peut faire une partie en plusieurs manches.

VERSION CLASSIC
La partie est terminée lorsqu'un joueur détient toutes les briques du jeu.

Alpha-BRIK®, le jeu qui allie chance et stratégie.

nois BRTK

Détruire ou construire? Chance ou stratégie?

Terrain de jeu: le damier.
Vos atouts: 3 pions.

Chance ou strategie ? Un dé peut tout changer. ..

Objectif: casser le mur!
Ensuite, le reconstruire sur son territoire.

Qui sera le premier & remporter les 18 briques?

De traque de pions en gain de briques,
vous rendrez chance et stratégie indissociables!

Détruire et reconstruire, attaquer et défendre: Alpha-BRIK©
un jeu palpitant et passionnant. .. jusqu'au dernier instant ou
un lancer de de peut tout changer.

Alpha-BRIK®, une lutte infernale et haletante jusqu'a la victoire
finale!

Alpha-BRIKG, un jeu qui allie chance et stratégie ...
Bonne partie a tous! Durée de la partie: 30 minutes.

ALPHA Games

www.alphagames.be






