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TROIS P'TITS CHATS

un jeu d’lsabelle LASALLE
illustre par Camille OLLAGNIER
Régle, dessins et modeles déposés © Jeux FK 2024

3 a 6 enfants
15 minutes

Contenu : 67 cartes
(54 cartes Chat + 13 cartes Action)

e But du jeu:
Réunir 3 lots de 3 chats identiques.

Reégle 6 ans et +

Aprés avoir bien mélangé toutes les
cartes, tu en distribues 5 par joueur et tu
formes une pioche avec les cartes restantes.

Est-ce toi qui miaules le plus tendrement ?
Alors tu commences !

Pioche d‘abord une sixieme carte (c'est
chouette de la découvrir, non ?). Tu peux
maintenant effectuer l'une ou l'autre de
ces actions, ou les deux, dans l'ordre
que tu veux:

- poser devant toi un lot de 3 chats identiques.
- jouer une carte Action et appliquer son effet.

Si tu n'as ni lot de 3 chats identiques, ni
carte Action a jouer (ou que tu possedes une
carte Action que tu ne souhaites pas jouer
pour l'instant), tu dois défausser une carte
de ta main pour n‘en avoir plus que 5 en
main. La carte défaussée est posée face vi-
sible sur un second tas, a coté de la pioche.

Ton tour se termine. C'est au joueur a ta
gauche de jouer. Il pioche le nombre de
cartes necessaire pour avoir 6 cartes en
main. |l peut prendre dans la pioche ou sur
le dessus de la défausse (uniquement des
cartes Chat face visible) puis procéde de
méme que précédemment, et ainsi de suite
pour les autres joueurs.

Le premier joueur a avoir disposé 3 lots
de 3 chats identiques devant lui remporte
la partie, ce qui y met fin immédiatement.

« On en refait une ? »

Les cartes Action
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Souris

Joker. Permet de remplacer une
carte Chat dans un lot de 3 (une
seule par lot). Chacun pourra en-
suite, a son tour de jeu, récupérer
une Gamelle devant n'importe
quel joueur, en la remplagant Ear
le chat correspondant puis ['utili-
ser immédiatement dans un lot
¢ de 3 chats a poser devant lui.

Reégle 5 ans et+

Retirer toutes les cartes Action. Lorsque les
petits auront bien appréhendé les regles, ajou-
ter une carte Action jusqu'a ce qu'ils maitrisent
sa regle, puis une autre et ainsi de suite en ter-
minant par la carte Gamelle qui est un peu plus
complexe.

Ensuite ils pourront jouer avec la regle des
«grands » !

Regle 3 ans et+

Retirer toutes les cartes Action. Distribuer
une carte Chat différente a chaque joueur qui
la mettra face visible devant lui. Les cartes res-
tantes sont disposées en vrac, faces cachées,
au centre de la table.

A son tour de jeu, I'enfant retourne une carte :
- Si elle est identique a son chat de base, il la
garde devant lui.

- Sinon il la replace face cachée dans le tas.
Attention a ce que tous les enfants voient la
carte retournée pour qu'il puissent la prendre
lors de leur tour.

Dés qu'un enfant a réuni un lot de 3 chats
identiques, il pioche un nouveau chat qu'il po-
sitionne face visible devant lui pour permettre
deffectuer un second lot.

Afin d'écourter les parties pour les tout-petits,
je vous conseille de limiter a 2 lots identiques
pour désigner le gagnant.

Un jeu est fait pour vivre, évoluer. Appréhendez-le,
changez les régles, adaptez-le aux enfgnts.

Tout est possible !
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