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Jeu Ravenshurger n" 21 370 2
Un jeu de parcours et de couleurs, pour 2 enfants & partir de 37 ans.

[tustration : lan Stephen/IDL
Design - IDL

Contenu :

- 2 grandes autos

-1 porte déepart et 1 porte arrivée
- 6 cones de signalisation

- 1 de de couleurs

Dans cette course autos riche en couleurs, le but est bien entendu de franchir la ligne
d'arrivée an proemier. Avant de démarrer, essayez les autos et regardez comment fone-
tionng le changement de couleurs sur e toit de chacune.

Construise’ ensuite le parcours, de la porte depart a la porte arrivée. |l peut étre en higne
droite ou avec des virages. Delimitez les virages avec les cones. Puis chacun choisit une
auto qu'il place sous la porte depart,

Regle du jeu : Le plus jeune joueur lance le dé et avance son auto jusgu'a I'apparntion
de la couleur obtenue au dé, sur le toit de |a voiture. Si la couleur du dé apparait sur 'su
to avan! de démarrer. 1l s'agit de la pousser jusgu’a ce gu'elle réappardisse a nouveau.
Puts cette auto reste sur place et ¢'est alors au tour du second joueur qui procade de la
méme maniére. On continue & Jouer ainsi, a tour de role.

Fin du jeu : Le vainqueur de cette course sera celu qui franchira te premier fa ligne d'ar-
rivea ! Vous pouvez dés a present entamer une nouvelle course et changer. 1 vous g

souhaster, le parcours.

On peut également jouer tout seul ! Dans ce cas. les deux autos seront en compétition
poUr le meétme joueur,
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