Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Tzing est un joli cheval blanc qui fait
un spectacle dans le cirque Multico-
lore. Malheureusement, son écuyer
Tzang est trés téte en |'air et oublie
souvent quelque chose.

Alors aide-le a retrouver ce qu'il a
oublié.

B B Regle du jeu n°1

Etaler toutes les cartes de chevaux
sur la table (faces visibles) et placer
au centre le paquet de cartes avec
les accessoires du cheval (faces ca-
chées): un harnais, un tabouret, une
selle, un plumeau et des guétres, ces
curieuses chaussettes que I'on met
aux chevaux.

Tous les joueurs se placent autour de
ce plan de jeu. On retourne la pre-
miére carte accessoire: le joueur qui
identifie le plus rapidement le cheval
a qui il manque cet accessoire de
couleur se précipite pour prendre la
carte et former la paire.

Bien entendu, il faut repérer I'acces-
soire manquant dans la bonne cou-
leur car Tzing doit toujours faire son
spectacle avec un accessoire violet,
un jaune, un rouge, un bleu et un
vert.

Lorsque toutes les cartes ont été as-
sociées, la partie est finie.

Le gagnant est celui qui a le plus de
cartes.

Variante: il est possible d'inverser le
jeu en étalant tous les accessoires et
en retournant les cartes de chevaux.
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B B Rrégle dujeunc2:

Chaque joueur regoit 3 chevaux. Les
25 cartes accessoires sont disposées
face cachée devant les joueurs. Le
but du jeu consiste a trouver au plus
vite les accessoires manquants a ses
3 chevaux.
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Le joueur le plus jeune commence.
Il choisit une de ses 3 cartes che-
vauy, il observe sa carte et annonce
I'accessoire qu'il recherche, puis il
retourne au hasard une «carte acces-
soire», qu'il montre a tous les autres
joueurs.

S'il s'agit de |'accessoire qui lui man-
que, il compléte sa paire. Si ce n'est
pas le cas, il repose la carte face ca-
chée a I'endroit ou elle était disposée.

Les autres joueurs font de méme dans
le sens des aiguilles d'une montre.

Le gagnant est celui qui compléte ses
3 chevaux le plus vite.
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