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REGLE DU JEU DU
Traitres Mols

MATERIEL

- 1 dictionnaire de H.000 mots avee si-

onet.

-1 bloe de 250 fiches de rddaction,

- poerayons, & dés de vote, 8 totems, 80
anneaux, 1 sablier de 3 minutes,

RUT DU JEU

- Inventer et rédiger une définition pour
un mot donnd.

- Trouver la véritable définition en vo-
tant pour I'un des énoncés proposés,

PREPARATION DU JEU

- Chague joueur s¢ munit de fiches de
rédaction ainst que d'un crayon, Jun
totem et d'un dé de vote de méme
couleur.

- Le premier maitre de jeu osl Urc au
surt el se saisit du sabticr et du diction-
naire.

DEROULEMENT DU JEU

- CHOIX ET ANNONCE DU MOT
l.a personne située A droate du maitre de
jeu glisse au hasard le signet dans le
dictionnaire. Le maitre de jeu ouvre
celui-ci & la page margudée et v choisit un
mot gu’il annonce ¢t épele aux autres
joueurs en précisant son genre (NM,
NFE. VTR ..} mais sans énoncer sa défi-
nition. Les joucurs notent ce mot ¢t son
enre sur leur [iche de rédaction.

REDACTION :

e maitre de jeu retourne le sablier de

troms minutes durant lesquelles

-1 recopie intépralement o vrae déi-
nition sur une fiche de rédaction.

- Chacun des aatres joucurs, individue]-
lement e secrétement, rédige sur une
tiche la défimtion qu'il tmagine.

- LECTURE

A 'issue des trois minutes :

- le maitre de jeu ramasse ensemhble
des fiches.

- H les numdérote secerétement et aléatoi-
rement, v compris la yraice, & partiv du
chiffre 1.

-1 hir deux fois aux autres joueurs
toutes les définitions avec leur numéro
respectit.

- VOTE

- Sur annonce Jdu maitre de jeu, les
joucurs poscnt simultanément leur dé
devant cux, la face supdéricure indi-
quant le numdéro de la délinition quiils
pensent éure la vraic,

- Le maitre de jeu ne vote pas.

- Yoler pour sa propre définition est
interdit.

REMISE DES PRIX -

Le maitre de jeu remet alors les prix,

conerétisés par les anneaux.

- L'n joueur, dont la définition &'est vu

attribuer un volo, rcguh W11 AL u (2

anneaux si 2 voles, cic ).

Lin joueur avant voté pour la yraie

définition regoit | anneau {cumulahle

avee co qui précade).

- Le maltre de jeu dont la vraie défini-
O 073 regu aucun vore regaent | oan-
AR

Chocun dos joucors empale ses anncaus
sur sun totem, face i .

CHANGEMENT DE TOUR

Une fois fa remise de prix clfcctude, fe
maitre de jeu glisse le sighet au hasard
dans te dictionnaire. ¢t passe 14 main au
joueur silud & sa gauche. Cehii-er de-
vient maitre de jeu o1 entitine un nou-
veau tour ¢t choisissant un mol a li
pige marquée. et ainsi de suite...

FIN DE LA PARTIE

Est déciare gagnant le joucur qut ac-
quiert § anneanx. son totem étant alors
rempli (on peut convenir d'un autre
objectf ¢n début de purtie}. Le classe-
ment des aulres joueurs se fair en fonc-
tion du nombre d’anncaux ohtenns par
chacun.

P.S. : Vous retronverey cette régle du peu en pages 10 et 1 du dictionnaire.
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