Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Quelga un ou quelque chose a sentti ’odeur
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\ vous de décider. ..
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Pour finir Ic jeu

Avee un gagnant

Quand un jouer arrive a sa demniére carte, il lance la roulette et suit Jes
jmstructions comme ¢ habitude. Si le joueur a la possibilité de placer sa
derniére carte, il doit tout d'abord racenter histoire depuis le début. S'ii
réussil it peut terminer histoire et gagne le jeu. S'il sc rompe, il ne joue pas
la caric et doit attendre le tour suivant pour re-essayer.

Sans gagnant

Les jougurs peuvent choisir de s’amuser en racoritant I"histoire tant qu'il a des
cares en jeu.

Platean de jeu avec roulete — 48 canes Histoire »
- 10 cartes « Evénement »

Introduction
TALESPIN est unjeacréatif ol 1ous les joueurs doivent coliaborer pour

inventer une histoire orginale.
11y a trois sornes de cartes « Histore »

Magie e Mystére Action et Aventure Hurmour ¢t Fantaisie

Au début du jeu les joueurs prennent des cartes au hasard parmi les trois
catégorics mais an cours du jeu ils ramassent des cartes supplémentaires et ont
la possibilité de choisir la catégorie.

Les jousurs peuvent décider s’il y aura un gagnant a la fin du jeu ou s'ils
continuent & inventer une histoire wnt qu’il y a des cartes.

Préparation du jeu

Avant de commencer meitez toutes les cartes « Histoire » en vrac duns la boite
avec I'image face vers le bas.

Battez toutes les cartes « Evénement » et metiez-les en pile sur le plateau de
Jeu face vers le bas

Sans regarder chagne joueur retire de la beite un nombre de cartes détermine
par le nombre de joueurs

Nombre de joueurs Nombre de cartes
2 7
3 6
4 5
5 4
6 4

Chagque joueur étale ses cartes devant lui avec la face visible.



Pour commencer ¢ jeu

Les joueurs doivent décider qui commence. Cela peut étre le plus jeune, ou le
plus @ge, ou le premier joueur qui a une bonne idée pour démarrer I*histoire.

Le joueur qui commence choisit une de ses cartes, la place au milieu du plateau
de jeu et s"inspire de la carte pour démarrer 1’histoire

Racontez I*histoire depuis le début en vous servant de la séquence des cartes comme

Pour jouer aide-mémoire. Sivous racontez Thisioire correcternent, Yous pouver jouer une carte et
continuer | histoire, Si vous voustrorpez ou averz yn trou de mémoire, vous ne jouez

Une fois que le premier joucur a placé sa carte et démarré Ihistoire, chaque pas de carte.

Jjoueur a tour de réle lance la roulette et joue en fonction du symbole sur lequel

Taiguille s arréte : Evénement

louer une carte

Prenez une carte « Evénement » sur le tas et placez-1a en disant « Et soudain » et cn

Choisissez n'importe laquelle Mettez-1a sur le plateau sur la premiése case libre continuant I”histoire comme indiqué sur la carte.
de ia spirale et continuez |"histoire enreprenant 4 partir du point ol le joveur
précédent s’est arrété, Vous devez vous  inspirez de t'image sur la carte Et soudain

mais vous pouvez étre aussi imaginatif que vous voulez !
Quelqu’un ou quelque chose a dit .
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Quelqu'un ou quelque chose a pens¢.....

Prenezune carte

Prenez une nouvelle carte dans la boite, Vous pouvez choisir la catégorie.
Vous ne placez pas de carte ce tour. .

Naata
Quelqu'un ou quelque chose a vu ...

- ©

Quelqu’un ou guelque chose a entendu ...

Remettez n'importe laquelle de vos cartes dans la boite et reprenez une autre
Vous pouvez choisir une carte de la catégoric que vous voulez. Ensuite vous pouvez -
Jouer n’importe quelle carte.

Quelqu’un ou quelque chose a senti/louché. ..
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