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Suig=je une

A partir de 7 ans, de 2 2 4 joueurs
Regle du jeu

Contenu:
40 cartes sur lesquelles figurent 80 illustrations réparties en
5 catégories, 1 plateau de jeu, 4 pions, 4 bandeaux

But du jeu:

Tu dois deviner le plus vite possible ce que représente la carte qui se
trouve sur ta téte en posant des questions astucieuses.

Le vainqueur est celui qui a trouvé le contenu de 5 cartes.

Avant de commencer:

Mélange les cartes et pose le paquet a cOvé du plateau de jeu.

Chaque joueur choisit un pion et place un bandeau autour de a téte.
Fose ton pion sur une des cases de départ ovales: il indiquera ton score.
Tous les sujets illustrés sur les cartes et r-é}:artis en cing catégories
figurent sur le plateau de jeu. A chaque catégorie correspond une couleur:
Fond jaune pour les moyens de transport, fond rose pour les fruite eu
Jégum::ﬁ. fond bleu clair pour les vétcmsntﬁ, fond vert pour les animaus,
fond bleu foncé pour l'intérieur de la maison.

Le jeu:

Chaque joueur place une carte sous le bandeau de son voisin de fagon a
ce que tout le monde puisse en voir l'illustration. Bien entendu, il faut faire
en sorte que les joucurs ne voient pas ce que représente la carte qui est
sur leur propre téte. C'est le plus jeune joueur qui commence.

Lorsque c'est & ton tour de jouer, tu poses une question et une seule aux
autres joueurs. Eux ne peuvent te répondre que par oui ou par non,

La partie se poursuit ainsi tant que tu n'as pas deviné ce que représente
ta carte. Lorsque c'est a ton tour de jouer, tu ne peux poser qu'unce
question ou bien fournir une réponse et une seule,

Quand tu as deviné ce qu'il y a sur ta carte, tu avances ton pion d'une
case. Tu places ta carte sous le paquet ev un de tes adversaires glisse
une nouvelle carte sous ton bandeau.

Fin de la partie: .
La partie est terminée dés qu'un des joueurs a trouvé le contenu de cing
cartes: son pion est donc arrivé 2 la case b,

On peut bien entendu écourter la partie en décidant de deviner 2. 3 ou 4
cartes au lieu de b.
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