Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Un jeu de Yoshihisa Itsubaki
Edité par Moonster Games & Moonster Games Asia
Design de lan Parovel

Joueurs : A partir de 1 joueur et jusqu'a la limite des feuilles
de jeu disponibles.

Age:Banset+

Durée : enviran 10mn

Matériel de jeu :

40 tuiles STREAMS numérotées de 12 30

(les nombres 11 & 19 étant en double) et une tuile JOKER.
1 bloc de feuilles de jeu

8 crayons a papier

1 sac en tissu

1 livret de régles (Francais, Anglais et Coréen)

But du jeu :

Dans STREAMS vous allez devoir realiser les plus longues
suites de nombres possibles, plus la suite est longue plus
vous marquez de points.

Le gagnant est le joueur avec le plus grand nombre de
points a la fin de la partie.

Préparation du jeu:
A. Distribuez une feuille de jeu a chaque joueur.
B. Placez toutes les tuiles STREAMS dans le sac et mélangez les.
€. Choisissez un joueur qui sera responsable de la pioche
des tuiles STREAMS.
D. La partie va se dérouler en 20 tours de jeu.
ITREAM!




Déroulement d'un tour de jeu :

E. Le joueur responsable de la pioche tire au hasard une tuile
STREAMS dans le sac, il annonce a voix haute le nombre indigué
dessus ou s'il s'agit de la tuile JOKER, puis place celle-ci face visible
sur la table.

F. Tous les joueurs inscrivent le nombre annoncé (ou le symbole
JOKER) sur leurs feuilles de jeu.

Ils sont libres de placer le nombre ou le JOKER ol ils veulent dans
une case libre de la grille, ils essaient ainsi de constituer
progressivement la ou les suites de nombres les plus longues
possibles.

G. Dés que tous les joueurs ont inscrit le nombre sur leurs feuilles
de jeu, un nouveau tour commence (reprendre au point E).

Fin de Partie :

H. Ala fin du z0éme tour, lorsque la grille de chaque joueur est
remplie, la partie s'arréte, les joueurs comptent leurs scores
(voir page 2) en se reportant au tableau des scores inclus sur
leurs feuilles de jeu.

l. La partie est remportée par le(s) joueur(s) avec le plus haut score.
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Dans STREAMS, qu'est ce qu'une suite ?
Une suite est une séquence de nombres allant du plus faible
au plus élevé, ceci incluant :

- Les nombres qui ne sont pas consécutifs mais
dont les valeurs vont dans I'ordre croissant.
Par exemple, 4-6-17-23-25-29 est une suite de six nombres.

- Les nombres identiques placés a la suite les uns des autres.
Par exemnple, 7-10-11-11-15 constitue une suite de cing nombres,

- Le joker, qui doit &tre comptabilisé dans une seule suite et qui
doit respecter les deux critéres précédents.
Par exemple, 5-12-X-14-17-21-21-27 est une suite de huit nombres valide.

Décompte des points (en mode normal) :
Une fois la partie terminée, les joueurs doivent identifier chaque
suite d'au moins deux nombres figurant sur leur feuille.

Chaqgue suite rapporte un nombre de points variant selon sa longueur.
Pour les suites de 6, 12 et 17 nombres, prendre |a valeur de gauche
dans le tableau de référence.

Le score final d'un joueur est le total de points rapporté par chacune
des suites gu'il a pu constituer sur sa fiche.

Décompte des points (en mode expert) :

Faire comme dans le décompte des points (en mode normal), sauf
pour les suites de 6,12 et 17 nombres, qui rapportent le nombre de
points indiqué a droite dans le tableau de référence. En mode expert,
ces suites rapportent moins de points et il faudra donc les éviter.
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