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Un JEux DE WALTER OBERT
Duree : 30 MIN.

JOUEURS : 2
AGE: DE 10 A 99 ANS

Au début du siecle dernier, en Amérique, une poignée d’hommes courageux ayant le sens des affai-
res ont vu dans l'invention des fréres Lumitre la possibilité de gagner beaucoup d’argent ; les pre-
miéres maisons de production furent alors créées. En un rien de temps, leurs “Studios” sont deve-
nus de véritables fabriques 4 réves a travers lesquels tout américain digne de ce nom pouvait se pro-
jeter. Tres vite, le cinéma eut ses stars, toujours plus connues et appréciées par le public, et dont la
seule présence garantissait le succes a la pellicule. Dans Star System, deux célebres réalisateurs s'op-

posent en tentant de révéler le nom des stars qui sont sous contrat de I'adversaire.

PREPARATION : Mélanger les Cartes Acteur et distribuer cinq
cartes face cachée a chaque joueur. Les 10 cartes restantes doi-
vent étre disposées (face cachée) en rangée au centre de la ta-
ble. Ces cartes forment le tas des Chomeurs. Placer la carte
Projecteur au-dessus de la premiére carte de la rangée des
Chémeurs (a I'extrémité droite ou celle de gauche); puis orien-
ter cette carte de maniére a ce que les fleches se trouvant dans
les coins de la carte indiquent les 9 autres restantes. Ensuite,
disposer, de maniere aléatoire, les 4 cartes Studio (Fig.2).
Chaque joueur prend une carte Réalisateur, une carte Archives,
un bloc-notes et un crayon pour écrire ses propres réflexions.

BUT DU JEU : Une bonne exploitation des actions des
cartes Studio doit permettre a I’'un des 2 réalisateurs
de révéler le nom des cing acteurs que son adversaire
a dans sa main et donc de gagner la partie.

DEROULEMENT DU JEU : Le premier qui commence est
celui qui est allé le dernier au cinéma. Il retourne sa
propre carte Réalisateur coté 1, et son adversaire re-
tourne la sienne du cété 2. Le réalisateur possédant le
numeéro 1 choisit une des quatre actions possibles in-
diquées sur les cartes Studio et doit poser sa carte de
maniére a cacher la moitié inférieure de la carte Studio
qui vient d’étre choisie. Puis c'est a I'autre réalisateur
de jouer : celui-ci doit poser sa carte avec le numéro 2 de ma-
niére visible sur I'une des 3 autres cartes Studio encore libres.

Chaque carte Studio a deux actions possibles: la 1¢~ doit étre
appliquée par le réalisateur qui a mis sa propre carte sur celle-
ci, annulant ainsi la deuxieéme. Si aucune carte Réalisateur
n’est posée sur la carte Studio, I'action principale doit étre
ignorée et il faut appliquer la deuxiéme.

Lorsque les deux réalisateurs ont choisi leur carte Studio, il faut
procéder aux actions en partant de la carte la plus a gauche pour
aller vers celle |a plus a droite et en alternant les actions princi-
pales et les secondaires en fonction du choix des réalisateurs.
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EXEMPLE: aucun réalisateur ne décide d’exécuter ['action

GOSSIP “ (action principale). Lorsque le moment sera venu de

jouer cette carte, I'on ne pourra appli-

quer que l'action secondaire, soit la ” Fig. 2

DOUBLURE ”.
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Lorsque les 4 actions des cartes Studio
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C'EST GAGNE ! : Le vainqueur est le réalisateur qui découvrira
les cing acteurs du casting de son adversaire. Mais ce peut étre
aussi celui qui, au dixieme tour, lorsque le projecteur ne pourra
plus étre déplace, aura découvert le plus grand nombre d'ac-
teurs du casting de son adversaire. En cas d'égalité, celui qui pos-
séde la carte Réalisateur 1 dit un nom, et <'il le devine, il peut
essayer d'en deviner un autre. Sinon, ce sera  son adversaire de
procéder de la méme maniére. Le réalisateur qui aura deviné
tous les acteurs en premier sera le vainqueur.

STRATEGIES : Les Cartes Archives peuvent vous aider dans vos dé-
ductions. En effet, elles contiennent le nom des 20 acteurs, ainsi
que les 4 genres de film dans lesquels ils se sont spécia-
lisés : “Romance”, “Musical”, “"Comedy” e “Mystery".
Chaque acteur est représenté surla carte par uneimage,
un numeéro progressif, son nom et ses aptitudes a jouer
dans un certain genre de film (Fig.1). Certains acteurs
sontspécialisés dans deux genres de film, d'autres dans
unseul. Lorsqu’un joueur croit avoir deviné le nomd‘un
acteur ou d‘une actrice possédée par I'autre réalisateur,
et ce, grace aux actions de ses cartes Studio et ses dé-
couvertes, celui-ci doit choisir la carte Studio ”
REVELATION “. Puis, quand ce sera son tour de jouer, il
devra faire sa déclaration, soit dire le nom de I'acteur
de I'adversaire. C'est ia seule maniére d'obiiger I'autre
réalisateur a révéler une des cartes de son casting.

REMARQUE sur les cartes Studio : Le “Réalisateur le plus pro-
che d'une carte” est le joueur assis juste a c6té de la carte.

EN RESUME, UN TOUR SE JOUE AINSI :

- Le réalisateur n.1 choisit sa carte Studio, puis le réalisateur

n. 2 en choisit une autre parmi les 3 qui restent.

* Jouer les actions des cartes Studio de la droite vers la gau-
che. Les cartes qui n’ont pas encore été choisies par les réa-
lisateurs ne peuvent subir que I'action secondaire, ===

r-i-» Avancer la carte Projecteur d'une place.

* Remélanger et disposer les 4 cartes Studio.

il Changer le coté des cartes Réalisateur (de 1 é2etwce-\rersa)

CARTES QUI ONT ETE DEVINEES GRACE
A L'ACTION : REVELATION H._—--"1

i
ont été jouées, le tour du joueur est ter- CQ%TSEI% -.
miné. Il faut alors déplacer la carte CARTE :
Projecteur d'une position dans le sens ACTEURS “ CHOMEURS * ARCHIVES Eg ¢
des fleches. Il faut remélanger les qua- OF |
tre cartes Studio et |les redisposer de ma- § m
niére aléatoire, Le réalisateur qui possé- Ty
dait le numéro 2 retourne sa carte, et ég
puisque, maintenant, il posséde le nu- o 2i1
méro 1, il peut choisir en premier l'ac- I{;i,g%?; '&Ta%&LEﬂRD&BEEﬁERE : > 6 i
tion principale qu'il désire jouer, Ensuite, APPLIQUER L'ACTION CARTE REVELEE g Y
c’est au second réalisateur de choisir : PARLAcnoN A Vi

I'on recommence donc a appliquer les
effets a chaque carte Studio, et ce, tou-
jours en partant de la carte se trouvant
la plus a gauche.
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CARTE ARCHIVES

SUBSTITUTION 4
ACTION SECONDAIRE *

AcTioN PRINIEPALE
BLEU
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