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KRALOVSTVI DIVOCINY

Stolni Spolecenska hra pro 2 az 4 hrace, vhodfia pro déti od 10ti let.

Hra obsahuije : 1 herni plan

4 figurky dravé zvére
12 figurek lovcl ve Ctyfech barvach (halmicky)
40 hracich minci

2 vrhaci kostky

1 navod ke hre

Herni plan ma v kazdém rohu umisténa Uhlopfi¢né vychodiska lovcl. oznacena Cisly 2 az 5.
Uprostied planu je doupé dravcd, které je posuzovano jako jedno pole a dravci Z ného vystupuiji
libovolnym smérem.

Na dvou protilehlych stranach jsou vsechna policka oznacena Cislicemi 1, nebo 6.

Ucelem hry je ziskat vice dravcl, nez spoluhraci.

Pravidla :

1.
2.

3.

o N

10.

Hradi si umisti Své tfi figurky lovcl na zvolené vychodisko. Dravci se umisti do doupéte.
Prvnim tahem (bez hodu kostkou) uvadi hra¢ do pohybu lovce a jako druhy tah - hodem
kostky, pohybuje dravcem.

Tah lovce je po celou dobu hry stejny. Kolmym smérem nebo Uhlopricné jednou figurkou O
3 pole, nebo jednou figurkou O 2 pole a druhou O jedno pole, nebo kazdou ze ti figurek O
jedno pole. Pohyb musi byt pfimocary a nesmi se preskakovat jina figurka.

Po tahu lovcem hazi hrac kostkou. ¢imz urci pohyb dravce takto: Padnou-li Cisla 2. 3, 4,
nebo 5, pohybuje hrac libovolnym dravcem O dvé pole Uhlopricné smérem k tomu
vychodisku lovce, jehoz Cislo bylo vrzeno. Padne-li Cislo jedna. nebo Sest. pohybuje se
dravec kolmo bud' k jedné, nebo druhé hrané oznacené jedni¢kami, padne-li Sestka. ke
hrané oznacené Sestkami.

Dostane-li se dravec béhem hry na okraj hraci plochy a nemlze-li se podle vrhu kostky
posunout. vraci se do doupéte.

Ma-li hrac dravce na dostrel a chce~li stfilet na dravce, nesmi jiz pohybovat lovcem. ale po
zaplaceni 1 mince do banku hazi kostkou. Hodi-li Cislo, odpovidajici vzdalenosti poli od
dravce k lovci. dravce zasahl a stahuje jej ze hry. Nehodi-li vhodné Cislo. dravce nezasahl a
ve hre pokracuje dalsi hrac.

Pokud stfili lovec na vzdalenost napt. Sest poli a v cesté mu stoji figurka spoluhracova.
»nebo svého lovce ve vzdalenosti dvou poli, stfilet mdze. Hodi-li vSak cislo odpovidajici
vzdalenosti druhého lovce ve sméru strelby. t. j. v tomto pripadé dvojku, zastrelil lovce,
ktery se musi vratit na vychozi pole a strilejici hra¢ zaplati pokutu 1 mince.

Dravec v doupéti se strilet nesmi.

Dostane-li se dravec nci pole obsazené figurkou. znamena to, ze lovce sezrol. Hra¢ musi
dat lovce na vychozi postaveni a zaplatit jednu miznci.

V pripadé, ze se dostane dravec na vychodisko lovce, ocitl se v pasti a patfi hraci na jehoz
vychodisko se dostal a ten jej stahuje ze hry, jako kdyby jej ulovil.

Hrac. ktery nema jiz Zadné mince, odstupuje ze hry se vSemi svymi lovci. Hra konci. nema-
li jiz Zadny hra¢ mince. nebo jsou-li jiz vSichni dravci uloveni. Penize v banku se rozdéli
pomérem podle poctu Zastrelenych dravcl. Pripadny nedélitelny prebytek jsou prémie za
ziskani posledniho dravce.





