Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Nous vous remercions d'avoir choisi un jouet de la collection Dujardin et vous prions de lire attentivement les
instructions suivantes et de les conserver. Elles sant en effet obligatoires pour tout jouet comportant des piles afin
d'éviter des incidents dus au mangue d'information.

Ce jouet fonctionne avec deux piles d1,5 volts de type LR 06. Le compartiment a piles se trouve sous la soupiere.
Pour avoir accés a ce compartiment, retirez le rabat en soulevant la languette.

Attention les piles doivent étre mises en place par un aduite.

N"utiliser que les piles conseillées.

Insérer les piles ou accumulateurs correctement, en respectant les signes « + » et « - »,

Ne pas mélanger des piles neuves et des piles usagees ou des piles standard (salines) et des piles alcalines.
Retirer et jeter les piles ou accumulateurs usagés conformément aux instructions du fabricant.

Ne pas essaver de recharger des piles qui ne sont pas rechargeables.

Enlever les piles en cas de non-utilisation prolongée du jeu.

Ne pas mettre les bornes d’alimentation d'une pile ou d’un accumulateur en court-circuit.

Si le produit cause des interférences électrigues ou semble étre altéré, I'eloigner des autres appareils
électriques. Le remettre en marche si nécessaire (I'éteindre ou le rallumer ou enlever Ies piles

et les remplacer).

ACCUMULATEURS : le rechargement des accumulateurs doit étre effectug par un adulte uniguement.

Ne jamais mélanger des accumulateurs (rechargeables) avec tout autre type de piles. Ne pas mélanger des
accumulateurs neufs et usagés. Retirer les accumulateurs avant de les recharger. Seuls des piles ou
accumulateurs de méme type ou de type équivalent a celui recommande doivent étre utilisés.

Ne jamais laisser les piles 4 la portée des enfants. En cas d'ingestion, prévenir un médecin immédiatement.
Assurez-vous, avant de remettre le jouet a I'enfant, gue le compartiment a piles est bien referme.

Recyclage et traitement des piles usagées :

Ces produits ont été concus et fabrigués avec des matériaux et des composants de gualité pouvant étre
recyclés et réutilisés, Les produits électriques et électroniques contiennent des substances pouvant étre
nuisibles a I'environnement si elles ne sont pas jetées correctement.

Ce symbole indique qu’il ne faut pas jeter I'appareil électrique et électronique avec les autres

résidus domestiques.

Merci de déposer votre « Soupe aux Chiffres » usagée dans le centre de ramassage de résidus, s
Dans I'Union Européenne, il existe des systémes de ramassage specifiques pour les appareils électriques
et électroniques.

Respectons I'environnement.

Pour savoir ou jeter les piles usées, consultez votre distributeur ou la mairie de votre quartier

ou de votre ville.

Nous souhaitons que ce jeu procure de nombreuses heures
d'amusement a vos enfants.
L'équipe Dujardin.
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