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garde-la le plus longtemps possible, jusqu’au moment ol tu en auras
le plus besoin.

Jeu, tu auras besoin de tout ton courage et de la
force d’un héros grec. Si tu oses relever le défi,
lis ce qui suit...

Il te faudra :

De ton coffret : ton pion héros, ton plateau de jeu,
et tes cartes. Il te faudra également un dé.

Les cartes du Destin
Ton voyage aux Enfers est décidé par les cartes du Destin. A chaque
fois que tu débarques sur un symbole du destin, tu dois y prendre
une carte. Remets la carte au bas du paquet une fois que tu I'as
utilisée :

Es-tu prét a entrer aux Enfers ? Pour jouer a ce

Les cartes de Clotho portent chance :
tu pourras te déplacer vers |'avant
suivant les indications.

Les regles des Enfers |
Le jeu se joue a deux. Chaque joueur doit placer son pion %
sur la case « Départ », Lance le dé pour déterminer le nombre
de cases dont tu pourras avancer. Le premier joueur
a atteindre les champs Elysées a gagné !

La carte de Hadeés
Ces cartes porte-bonheur ont été envoyées
par le dieu Hadés pour t’aider a bien voyager

Les cartes d’Atropos apportent le
malheur : tu dois reculer ou attendre
suivant les indications.

Les cartes de Lachésis sont des cartes de

aux Enfers. Ces cartes puissantes peuvent méme devancer la questions a choix multiples : réponds correctement et tu peux avancer de

carte du Destin la plus cruelle ! Si tu arrives sur le symbole deux cases. Si tu te trompes, tu dois passer ton tour ! Le joueur qui pose

de Hades, prends une de ces deux cartes précieuses et la question peut vérifier si la réponse est correcte en regardant la page du
livre indiquée.
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de tes réves les plus fous, mais il te faudra passer
de nombreuses épreuves avant de parvenir a la
chambre centrale qui détient les trésors cachés du
pharaon. Si tu oses pénétrer dans la pyramide, lis
ce qui suit. ..

Il te faudra...

De ton coffret : le pion du pilleur de pyramide,
le plateau de jeu et les cartes. Il te faudra également un dé.

I e cceur de la pyramide recéle des richesses au-dela

Les regles de la pyramide
Le jeu se joue a deux. Chaque joueur doit placer son pion
du pilleur de pyramide sur la case « départ ». Lance le dé
pour déterminer le nombre de cases dont tu
\pourras avancer. Le premier joueur a
‘atteindre la tombe du pharaon a gagné !
| Les cartes de « I'GEil d’Horus »
| Ces cartes porte-bonheur te protégeront. Si tu arrives sur
un symbole d'Horus, prends |'une des deux cartes de
\I'GEil d’Horus.

Garde ces cartes pour le moment ot tu en auras le plus besoin -
elles peuvent annuler les cartes les plus cruelles d'Anubis.

Les cartes

Durant ton voyage tu rencontreras des symboles d’Anubis, Isis ou
Thoth. A chaque fois que tu arrives sur une case portant un tel
symbole, tire une carte y correspondant. Remets la carte au bas du
paquet une fois que tu I'as utilisée :

Les cartes d'Isis portent chance :

cette gentille déesse t'apportera la

chance durant ton voyage. \S‘S /4
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ANUBIS

Les cartes d’Anubis apportent le
malheur : Anubis protége les morts S
et te défiera a chaque détour ! e
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Les cartes de Thoth sont des cartes de
questions a choix multiples : réponds
correctement et tu peux avancer de deux

cases. Si tu te trompes, tu dois passer ton tour ! Le joueur qui pose
la question peut vérifier si la réponse est bonne en regardant

la page du livre indiquée.






