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Quartier latin
Un jeu de Birgit Stolte et Dagmar Wolsing

1. Mise en place

- Quartier latin se joue a quatre, en deux équipes, les places
étant alternées de maniére a ce que les deux membres d’'une
méme équipe se fassent face.

- Chaque équipe recoit un permis de construire
(Baugenehmigung), qui est posé, face visible, devant I'un des
membres de I'équipe.

- Les autres cartes sont mélangées, et on en distribue six a
chaque joueur. La pile de cartes restantes est placée au
centre de la table pour constituer le pot.

- Le premier joueur pioche une carte et doit en jouer une
- Soit sur sa propre équipe

- soit sur 'équipe adverse

- soit directement sur la pile de défausse

- Le jeu passe ensuite au joueur a sa gauche.
2. Mise en place des débits de boissons

2.1. Projet

Lancer un projet signifie poser une carte débit de boisson
(Bistrot, WC, Restaurant, Discothéque, Guinguette) , face



cachée, a c6té du permis de construire. Le nombre inscrit en
haut a gauche de la carte représente la valeur du débit de
boissons une fois ouvert.

Avant de lancer un projet, vous pouvez passer la carte a
votre partenaire pour qu’il la regarde. Dans la suite du jeu,
personne ne peut regarder ces cartes (exception: Manager).
Un permis de construire permet de lancer un nombre illimité
de projets.

2.2.Investissement (ameublement, personnel, publicité)

Ces cartes, qui représentent les investissements faits pour
vos deébits de boissons, sont jouées faces visibles sous I'un
de vos projets.

2.3. Ouverture

Un débit de boissons dans lequel une valeur de 30.000 a été
investie est considéré comme ouvert. Vous pouvez jouer des
investissements sur des débits déja ouverts (pour augmenter
leur valeur). les établissements ouverts ne peuvent plus étre
attaqués par des casseurs, ni étre victime d’événements, a
I'exception des bombes.

2.4. Permis de construire et annulation

Vous pouvez annuler le permis de construire de vos
adversaires en jouant une carte d’annulation de permis. Les
deux cartes sont alors défaussées. Sans permis de
construire, une équipe peut poursuivre les investissements
sur les établissements déja ouverts, mais ne peut pas lancer



de nouveaux projets. Une équipe ne peut avoir qu'un seul
permis de construire visible sur la table.

2.5 Evénements

Ces cartes annulent les investissements adverses.
- L’'inondation annule 'ameublement.
- La grippe annule le personnel

- la coupure des crédits annule une carte d’investissement
quelconque.

Les deux cartes sont défaussées. Si vos adversaires ont plus
sieurs cartes d’investissement du type visé, vous choisissez
celle que vous annulez. Les événements ne peuvent pas étre
joués contre les débits de boissons déja ouverts.

3. Attaques

3.1. Casseurs

- Les casseurs peuvent étre utilisés en attaque ou en
défense.

- Si une carte casseur est jouée sur un débit de boisson, on
peut encore y investir. Si deux cartes casseurs sont jouées
sur le méme débit de boisson, on ne peut plus y investir.

- Si deux cartes casseurs sont restées sur un débit de
boisson pendant un tour complet, I'établissement est détruit
et 'équipe adverse recoit la carte débit de boisson pour la
compter dans son score final.

- Pour 6ter une carte casseur de I'un de vos établissements,



vous devez jouer une carte casseur supérieure ou égale. Les
deux cartes sont alors défaussées (ex: un casseur 2 peut étre
annulé par un casseur 2, 3, 4 ou 5). Vous ne pouvez pas
additionner pour cela les valeurs de plusieurs cartes casseurs
(un casseur 5 ne peut pas étre annulé par un casseur 2 et un
casseur 3. De méme, un casseur 5 ne peut pas annuler a la
fois un casseur 2 et un casseur 3).

- I ne peut jamais y avoir plus de deux cartes casseurs sur un
méme établissement.

- Si un établissement a deux cartes casseurs et si 'une est

éliminée, vous pouvez continuer a y investir (jusqu’a la
prochaine attaque).

- Un établissement ouvert ne peux plus étre attaqué.
Lorsqu’un établissement ouvre, si une carte casseur s’y
trouve, elle est défaussée.

3.2 Bombes

Les bombes peuvent étre jouées sur tous les établissements,
ouverts ou non (exception: Gaston et Gustave).

Si une bombe reste sur un établissement pendant un tour
complet, I'établissement est détruit et 'équipe adverse recoit
la carte débit de boisson pour la compter dans son score
final.

Seul un Manager peut annuler une bombe. Si un Manager est
joué, les deux cartes sont défaussées.

4. Cartes de protection

4.1 Manager

Il peut faire I'une des trois actions suivantes:



- annuler une carte casseur (de valeur 4 maximum)
- annuler une bombe
- espionner et révéler une carte débit de boisson.

Le manager est défaussé. S’il était joué contre une carte
bombe ou casseur, celle-ci est également défaussée.

4.2 Gaston et Gustave

Gaston ou Gustave protégent un établissement contre les
casseurs et les bombes pour toute la partie. lls doivent pour
cela étre joué a l'avance, car ils n’annulent pas une carte déja
jouée.

5. Fin du jeu

Le jeu se termine lorsque toutes les cartes (le pot et les
cartes dans les mains des joueurs) ont été jouées. Les cartes
de débit de boissons sont révélées et 'on compte les points.

On peut faire plusieurs parties, jusqu’a ce qu'une équipe
atteigne un score de 2.000.000. On peut aussi jouer en
quatre parties, ou en 3.000.000 points.

6. Score

Une équipe ne marque de points que si elle a au moins un
établissement ouvert. Un établissement ouvert rapporte le
nombre de points inscrits en haut a gauche de la carte (T, ¢a
veut dire mille).

Les scores pour les pubs non ouverts dépendent des
investissements qui y ont été effectués:

Investissement Bistrot ~ Guinguette Restaurant Discotheque
jusqu'a 10.000 00 -10.000 -20.000 -40.000



12.000 a 28.000 40.000 60.000 80.000 100.000
30.000 (ouvert) 60.000 100.000 200.000 250.000

Bonus:

+30.000 pour I'équipe qui a ouvert le premier débit de boisson
(méme si c’étaient des toilettes ou s’il a été détruit ensuite).

+30.000 pour chaque débit de boisson ouvert ayant les trois
types d’investissements (personnel, meubles, publicité).

Débits de boisson détruits:

- Valeur totale si vous avez un établissement du méme type
ouvert.

- Moitié de cette valeurs si vous n’avez pas d’établissement
du méme type.

7. Jeu a six joueurs
Dans le jeu a six, chaque équipe se compose de trois

joueurs, qui jouent en alternance. Les regles ne changent
pas.





