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POW WOW

Un jeu de Ronald Corn

2 a 6 joueurs

Matériel

Un plateau de jeu

6 pions indiens de 6 couleurs différentes

Un sac de pierres blanches

6 dés colorés

12 cartes (6 cartes mocassins aux six couleurs des pions et six
cartes Pow Wow)

Mise en place

Déroulez le plateau de jeu et placez six des plus petites pierres
blanches sur la case centrale du teepee, une dans chacune des cinq
segments du cercle. Placez les six indiens sur la case départ
(indiquée par une fleche). Les pierres blanches restantes
constituent la carriere, et sont stockées en dehors du plateau de
jeu. Ajoutez aux six cartes mocassins suffisamment de cartes pow
wow pour pouvoir distribuer deux cartes a chaque joueur, les
cartes pow wow restantes étant retirées du jeu. Mélangez ensuite
ce paquet de cartes et distribuez deux cartes a chaque joueur.
Chaque joueur doit garder sa main secrete. Les cartes pow wow
ne servent a rien, mais peuvent circuler entre les durant la partie.



But du jeu

Le vainqueur sera celui qui aura en main la carte mocassin
correspondante lorsque le premier indien quittera la derniére case
du plateau, c'est a dire franchira les deux batons placés cote a
cote.

Déroulement de la partie

La partie se compose d'un certain nombre de tours. Chaque tour
se compose de deux phases:

e Lancer et choix des dés
e Déplacement des indiens

Lancer et choix des dés

Le premier joueur du tour lance autant de dés qu'il y a de joueurs.
I1 choisit ensuite I'un des dés et le place devant lui, sans changer
bien sir la face indiquée. Ce dé indique la couleur de I'indien qu'il
pourra déplacer dans la seconde phase du tour. Aprés avoir choisi
son d¢, le joueur passe les dés restant a son voisin de gauche, sans
changer les faces indiquées. Le second joueur, de la méme
maniere, choisit un dé, et ainsi de suite jusqu'a ce que chacun ait
un dé devant lui. Le dernier joueur n'a donc pas le choix.

Déplacement des indiens



Apres que tous les dés ont été attribués, le premier joueur déplace
l'indien de la couleur indiquée par son dé. Chacun, dans l'ordre du
tour, fait ensuite de méme.

Avant de déplacer un indien, chaque joueur doit déplacer d'une
case vers l'extérieur du cercle I'une des pierres blanches situées
dans le teepee. Le nombre indiqué sur la case ou arrive la pierre
est le nombre de cases dont I'indien est déplacé sur le circuit
extérieur.

Si ce nombre est inscrit en soir sur fond blanc, I'indien est avancé
du nombre de cases indiqué.

S'il est inscrit en blanc sur fond noir, I'indien est reculé du nombre
de cases indiqué. On ne peut pas faire reculer un indien si cela
devrait le mener en deca de la case départ.

Cases spéciales

Lorsqu'un joueur amene un indien sur une case pierre ou
mocassin, elle prend effet immédiatement.

Pierre: prenez une pierre blanche de la carriere. Vous pourrez,
dans la suite du jeu, lorsque votre tour viendra de déplacer un
indien, dépenser cette pierre pour relancer votre. Aussi longtemps
que vous dépensez une pierre blanche a chaque fois, vous pouvez
relancer le dé. Les pierres dépensées retournent a la carriere.

Mocassins

Donnez I'une de vos cartes a I'un de vos adversaires, puis regardez
sa main et prenez lui une autre carte en échange. Vous ne pouvez



pas regarder sa main avant de faire 1'échange. Ceci est un bon
moyen de vous débarrasser de vos cartes pow wow.

Les pierres dans le Teepee

Chacune des cing pierres du teepee est déplacée vers I'extérieur
d'une case a la fois en restant dans un méme segment de cercle.
Lorsqu'une pierre atteint la dernicre case de son segment de
cercle, elle ne peut plus étre déplacée. Si les cinq pierres ont
atteint la derniere case de leurs segments, elles sont replacées
toutes les cing au centre du teepee, et peuvent étre utilisées
comme en début de partie.

Victoire

Lorsqu'un indien franchit le double baton qui indique la fin du
circuit, le joueur qui a la carte mocassin de sa couleur gagne la
partie.

Deux joueurs

A deux joueurs, utilisez les six cartes mocassins, donnez en deux
a chaque joueur, les deux autres jouant le role du mort. Les
joueurs peuvent, lorsqu'ils aménent un indien sur une case
mocassin, échanger une carte avec le mort.





