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Phalanx

Sur le plan de jeu, 2 joueurs s'affrontent avec chacun 5 pions dans le but d'en aligner 
4. Au départ, les pions sont disposés sur les cases roses pour l'un, et jaunes pour 
l'autre.

Puis, à tour de rôle, les joueurs déplacent un de leurs pion selon les lignes, dans le but
d'en aligner 4 avec la contrainte qu'un seul pion peut se trouver en périphérie.

La position centrale étant très avantageuse, il est interdit d'y rester plus de 3 tours de 
suite.

Ce qui veut dire en clair qu'au 4etour, il faut soit aligner le 4e pion et gagner, soit 
retirer le pion du centre.






