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La libération de Narnia FR
La libération de Narnia est un jeu passionnant pour deux
joueurs. Les cartes sont réparties entre les deux joueurs
de la maniére suivante: Le joueur 1 prend les cartes au dos
rouge, et son adversaire les cartes au dos doré. Chaque
joueur dispose alors de 26 cartes.

Préparation du jeu :

Chague joueur étale ses cartes en quatre rangées de six
cartes, et ajoute en bas une rangée supplémentaire de 2
cartes spéciales (la carte du Lion et la carte de la Sorciere
blanche). Toutes les cartes sont posées face contre table.
L'objectif du jeu est de libérer Narnia et de trouver le plus
rapidement possible le Grand lion !

Comment jouer :

Sur les faces du dé Narnia figurent six symboles (le jeu
comprend 6 familles de 4 cartes):

& |= Les quatre enfants

/= Le pére Noél

¥ = Tumnus

‘# = La famille Prevensie

& = Le clan de |a Sorciére blanche

# = Le clan du Lion

... Le joueur qui jette le premier le symbole des “Quatre
enfants” commence la partie.

Commencez la partie :

Le premier joueur jette le dé et retourne une carte de
la premiére rangée de son adversaire. Si cette carte
correspond au symbole qui figure sur le dé, il prend
cette carte. Si ce n'est pas le cas, c'est au tour de l'autre
joueur de jeter le dé. De nouveau, l'image qui figure sur
la carte doit correspondre au symbole qui figure sur le
dé pour pouvoir prendre la carte et ouvrir le chemin qui
méne au Grand Lion. Vous pouvez faire des mouvements
horizontaux, verticaux et diagonaux (voir le plan). A
chaque tour, chaque joueur peut jeter le dé une fois et
prendre une carte. Faites cependant attention aux cartes
du 'Clan de la Sorciére blanche'!

Le Clan de la sorciére blanche :

Si vous jetez le dé et que le symbole qui apparait est celui
du ‘Clan de la sorciére blanche’, vous devez tenter de
trouver la carte d'un membre de ce clan afin de |'éliminer.
Si vous ne parvenez pas a trouver un membre du Clan de
la Sorciéere blanche, c'est a l'autre joueur de jouer de la
maniére habituelle.

Cependant, si le symbole qui apparait sur le dé n'est
pas celui du Clan de la sorciére blanche, mais que vous
retournez par hasard une carte de ce clan, votre adversaire
peut jeter le dé deux fois parce que le sortilege de la
Sorciére blanche vous fait passer un tour.

La libération de Narnia

Lorsque vous aurez surmonté tous les obstacles et que
vOous aurez atteint le quatrieme rang, vous pouvez avoir
de la chance, trouver le Grand Roi et gagner la partie!! Ou
vous pouvez vous retrouver face a la Sorciére blanche,
votre adversaire peut alors remettre toutes vos cartes sur
la table, et vous devez repartir a zéro.

Bonne chance dans votre mission de libération de Narnia !
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