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“"MISSIONS ACCOMPLIES - TINTIN""

Se jous da 2 A 4 joueurs

Le but du jeu est de réussir un maximum de missions. Elles consistent & récupérer das personnages ou des
objets détenus par Rastapopoulos et représentés par des cartes d'enjeu. Il eonvient de les ramener dans leur
pays d'origine, précisé sur la carta de mission,

LE JEU COMPREND :

— 1 plateau représentant un planisphare dont les points sont les heauts-lieux des Aventures de Tintin at Milou:
— Les figurines des 4 joueurs : Tintin, le Capitaine Haddock, le Protesseur Tournesol, Dupont;

— Lafigurin: de Rastapopoulos;

— 2B canes de missions a accomplir;

— 26 ¢artes d'eénjeux 3 récupérar;

— 5 dés,

1- AU DEBUT DE LA PARTIE,

11-1) Les joueure cholslesant leur persomnage en tirant avec un dé, Celui qui obtiant ks nombra de peints le plus dlews chaisit le premier
at ainsi de suite par ordre déctolssant. Ceti 2 Nexception de: Aastapopoulns qui sara jous 3 la fin de chagua towr, et dans le sens das
asguilles d'une monire, succassivamant par uh jousur dilférent.

{1-27 AU débuar de la partie, toutes les cartes d'enjsu [avec verss rouge Rastapopoulos] sont retourdées et posées sur 'emplocement
prévu sur la plateau. Elles sont la propriéle de Rastapopoeulos qui partlra de sen yacht, la SHEHERAZADE [case 3BI.

11-3] Taus les puieurs partant de MOULINSART (ease 1). Celui gui commence 3 jouer en premier gst calui qul, pour la chelx de sanper-
sonnage, durs obtenu Ie plus faihle nombre de points.

[1-41 UNE CARTE DE MISSI0N Ivsrso Tintin et Milou) est distrfhuée au début de la partie 3 chacun des |ousurs, sans la monwrer. Il 12
gardera secraie, retournde devant lul. Touwes les autres cartes de missions scront plvcées. retournéss, & laur smplacement, sur le pla-

teau. Un joueur ne dévailern 5a mission qua pour Justiller qu'il I'a bien accomplie. Il prendra aloes ung nouvelle carts de missien sur la
dessus du pagquet pour continuer 3 jouer,

|I-B] EXEMPLE DE MISSION : % © 20, “Ddéaichor AF Capone ef enfermez-le dans 13 prizson de Chicago ™.
- L'gnjew est 0 Al Capone.
- La destination est : Chicaga.
Le fauedr partire de Fendroit ol se trouve son pian. i deves Dasser, apres ovoir lancs les dés pour s'aporochar, parla
caze o se trouvera Rastapepowias. En saorifiant uk a&, (vair #1-2 scquisition tes cartes d'enjeu), i achétara "enfeu de

28 UBSION (ans ¢ CuS ¢ @ carte représentant Al Caponed 81 dewves Ig rarmcoer & sa destination prévee (dans cet exem-
ple & Chicagal, fowours e avancant son pion au mayen du tirage des dés ivoir - 1).

Le joueur dévoifera 58 carte de mission, jusqu slors cachdge. Sa mission sera ainsirdussie et i livers e nowedle carte
e rmission pour continuer 8 jouer. Les 2 cartes NM° 20 fimission + enjew) seront placées découveries devant Ce joweur,

Il - EN COURS DE PARTIE,

Les joucurs régupdreront les cartea d' enjeu gui les intéressent aupres de Rastapopoulos ou des autras joueurs Gui en aurant déja fait
I"acquisition of qui bes auront placées, blen visibles, devant eus.

Il - LES DES,

Chacun & son tour, an tournant dans ke sens des aiguilles d'une montre, les jousurs lancent kes 5§ dés @ la fois. lls ant alors un certain
nomhbre de passibilités

(il-1) SE DEPLACER & condition que La valpur de chogue dé corrasponde aux valeurs indiquies sur e trajet choisi, Chocun des dés
sara utllied uns seula fols at place sur le nombre correspondant marqud sur la portlon de trajet; il o' est pas obligatoire d' utiliser tous les
dés,

Pisger anlfor o A & 0, Je joceuy vtifise fs 2, e T et o &
e £ 8t e 3 restent Inutilisds ou peuvent servie & Fachar de rertos

Phuskeurs jowsurs pauvant e retrouver sur une mame oase.

5i un joucur n'a pugun é correspondant & un trajet pozsibla, I wur eat considérd comme joué. Il ne se diplace pas et e tour passa
Au jourEur suivant.

{1ll-2] ACQUISITION DES CARTES [¥ EMJEUX par I"échange ¢'un dé pour chaque carte, quelle quea oit la valeur du gu des dés.

En uin <oup, o e peut acheter que 3 cartes au maximunm, an payant avec 3 dds. Les deux autras dés doivant Bure utilisés pour g
diéplacement (passage, wair ci-dessons . C)

8- au début ce ls partie, puisqua Rastapopoulos possdde toutes les cortes d'enjau, il faudra effectuer un "~ passage’” sur e Beu ol
58 trowve pour lul racheter des earves. Le jousur choisit, en bes demandant, lo ou bes cartes gu’ll déslra acguetlr.

b« en eours de partia il feudra, de mame, alfestiuer un *"passage’” sur la gase d'un autre jouzeur qui possade | carts qu'll ast ined-
ressant de i mehetsr.

©-an Mlgnd par ""passage’’ INamivie suivie mmdd atement du départ de la cass ol e trouve Rastapepoulos gu un autre jousur,
sans a'y errdter,

d - pu cours d'un méme tour de jau, um jousur peut prandre un ou plualaurs snjawt & un ou pluslaurs JousLrs, POUR Gua b rhgheg
cirdessus soigmt respeciées.,

Las cortas 4 enjeu resterant toujours visihles pour les autres jouewrs,

& - bfagUe £ jeuslrs 58 trouvenl sur un mama fied ils ont le dret 4 echanger amicalement ante aud des cartes d anpau sans ¥
conaacrar de di.

Aemargue & en principe secie i carte ' enfow Correspandant 3 53 MISSIon el intdressante poor o jowsur, mais fe fair de
possedor o outres cartes peut Stre utlle pour une mission future ou pour ganer fes adversaines.

IV - LES DEPLACEMENTS DE RASTAPOPOULOS

|1%-11 Son pion est déplace & ka tin de chague wour par I'un dag jousurs. Ca dernier sera différant 3 chacun des wurs (comme cela &
até axpllguwd er 1-11. Aingi, & 4 jouaurs, la mdme parsonne ne déplacera Fiestepopeulos que tous las 4 wurks. Litinéralra de Rastapo-
poules sara Imardvisible, puisgus lui seul n"a pes de destination préclas &l ce n'est d'assayer d 4chappar aux Joweurs,
II¥-2) Le pion e Rastapopoukes avance comme ceux des autres jouewrs Ivoir (111,

11¥-3) Dex mérre que dans los déplacements des jousurs, 5i aucun dé ne peut faire avancer Aaskpopoulos, le coup esl considénd
comme éant jHué gt le lour passe,

[IV-4] Lorsqu'il affaciue wn passage an un liew od S8 trouvs uh autre joleur fou plusieuns jooeurs) Rastapopoulos rdcupdre autoniati-

guement TOUS les enjeux en possession de ces darmiers jans payer cetie acquisition fsans y consacrar de dé) et les replace sur ka plle
cofrespondants sur b platesu.

WV - LE GAGNANT.

A e Bin du jeu, be gegnent ezt celul qul sura accampll ke plus da missions.
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