Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Jeu N*2. La Bille Doree

La reglke est la mEéme que pour ke jeu N1, avec une différence : la Bille Dorée |
Pose cette billke avec kes autres dans l'unite de jeu, en debut de partie. 5 tu fals
tomber cette bille dorée, fu retires 5 points de ton tolal de billes en fin de partie.

Variante...

Tu peix décikder que la Bille Dorée compie pour 5 polimis. 5l W la fals tomber,
tu afputeras alors 5 points a ton total de billes.

Jeu N° 3. Les Plateaux Infernaux

La reglke est la mEéme que pour ke jeu n™1, avec une différence : quand la
Bille Doree tombe, les joueurs echangent leur plateau avec e joueur de
drodte : 1| suffit pour cela de faire tourner IN'unité de jeu vers la gauche.

Le cours de la partie change : vous pouver avolr mains de billes
quauparavant... ou plus de billes | (Note : avant d'échanger les plateaix,
e foueur qui avait fait tomber des billes doit les rEcupérer).
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28 baguetias

R s fiir & bllles

Une spirale de folie | Retire les
baguettes... mais attention a la chute...
Trop tard, les billes dévalent la spirale
infernale !
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Mika-Bille te propose 4 jeux différents, mais le but
du jeu est toujours [e méme : pour gagner, tu devras
récolter un minimum de billes.

sa2sny s23)2nbeg 527 b oM N2r1

Tobuggn A tol de choisir parml le jeu Mika-Bille classique,

le jeu de la Bille Dorée | les Plateaux Infernaux et
' les Baguettes Rusees. Tu peux aussi inventer tes
& Pt propres regles |
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1. Place toutes les bllkes (v compris b bille
dorée, sl tu joues au jeu n°2) dans e
réservolr, par-dessus les baguettes

. o des bilkes tombent au travers des
baguettes, recupére-les et repbce-les
dans ke reseralr.
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51 les billes continuent de tomber, essaye de
placer & nouveal ks bagquettes de facon & ce
qu'elles se crolsent bien pour empecher les
bllles de tomber.
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le toboggan et finissent leur course dans la glissiére. Prendsdes et

posedes dans ke plateau situe devant tol.
3. Lorsque toutes jes billes sont tombeées, la partie est terminée.

|a baguette avant de la retirer, car dés que tu I'as touchée, W ne

peux plus changer d'avis |
2. 51 une ou plusieurs billes tombent, elles dévalent la spirale, puls

Compte ks billes qul se trouvent dans ton plateau.

Le Gagnant
de pousser les billes a l'lntérleur du résenvair, afin de ks empécher de tomber.

1. Jeu N° 1. Mika-Bille - Regle du jeu classique

1. Quand vient ton tour, retire une baguette Mika-Bllle. Choksis blen

Le joueur qui a ke mains de billes dans son plateau remporte la partie.

Avant de retirer completement une baguette, tu peux l'utiliser pour essayer
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