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Chiraz

Chine

Kilim

Erévan

Bidjar

La capitale de la province iranienne du Farsistan est le centre de la vente
de ces tapis produits par des nomades. Les Chiraz sont particuliérement
hauts en couleurs et sont noués de fagon piutdt idche. La trame et la
chgine sont en laine de mouton ou en pol de cheévre, le velours long est 2n
laine de mouton nouée a la persane ou a la turque.

La multiplicité des maotifs figuratifs — étres humains ou animaux — est
gale et naive. Les bardures sont le plus socuvent ornees de rosettes et de
fleurs stylsges alignées, parfois séparees par des lignes de croix, Les
motifs les plus fréquents sont des alignements de deux ou trois bordures
de medallions.

Le tapis du dragon chinois montre deux dragons & cing griffes qui jouent
Les tapis chincis — assez récents dans 'art de |a fabneation de tapis —
sort le plus souvent ornés de motifs symbeliques -—— comme Ia perle de
souhaits (avec laguelle jouent les dragonst qui symbolise le bien-étre et
une longue vie — ou de medailons et de nuages.

La chaine des Kilim plus anciens est en poil de chévre ou en laine
mélangée. Les Kilm plus récents ont une chaine en laine ou coton, Les
Kilim yougoeslaves existent dans toutes les failles. Les motifs sont
fréquemment géométrigues et hauts en coulsurs

(Rewan en iranien. Jerewan en russe} — une ville dans l'ancienne
république soviétique d’Arménie. Les tapis ont normalement des motits
géométriques en couleurs gaies, une large bordure principale et plusieurs
bordures minces

Les Bidjar sont fabriqués par des nomades ou des semi-nomades kurdes.
La couleur de base est normalement le bleu ou e rouge, 1a chaine est en
coton, pour des tapis plus anciens en poil de chévre. le velours est court
et en beile laine de mouton

Il y a deux sortes de Bidjar avec trame large ou mince Les tapis fabriqués
par les Kurdes ont une trame trés épaisse qui est souvent humidifiée et
devient ainsi tres dure (la trame peut casser quand on enroule le tapis).
Les deux genres de tapis sont trés populaires, ornés de bordures larges a
maotifs déhcats qui entourent la bordure contrastée de |12 partie centrale du
tapis

Les marchands de tapis

Nous marchandons comme en Crient
Pour 3-5 joueurs a partir de 8 ans
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L’idee
Chaque année les marchands de tapis les plus importants se
rendent a Marrakech pour y acheter aux enchéres des tapis
rares et précieux. Ce qu'il leur faut avoir ¢'est le sens des
affaires mais aussi de la chance, car scuvent on ne se rend
compte gue plus tard si le tapis acheté est une piece unique
précieuse ou une production de masse de peu de valeur.

But du jeu

Ily a bien iengtemps un cheik fit produire 100 tapis, dont 10
de chaque genre. Au cours des années 70 tapis se perdirent.
On retrouva peu & peu les 30 tapis restants. Chague grand
marchand de tapis aimerait bien sGr acheter un tel tapis. La
valeur des différents tapis dépend bien entendu du nombre de
tapis de ce genre qui existent encore; plus un tapis est rare,
plus il est précieux. Chagque marchand de tapis veut
evidemment acheter des tapis les plus précisux possibles
pour peu d'argent.

Contenu du jeu
100 cartes de tapis
120 hillets de piastres (60 X 1 piastre, 60 X 5 piastres)
1 bloc pour les résultats

Description du materiel
Cartes de tapis

Il'y a 10C cartes de tapis, 10 de chaqus genre (par exemple:
10 X Béloutch; 10 X Bidjar, etc.).

Billets de piastre
Le jeu contient 120 billets de piastres qui servent de monnaie.
Iy a 60 billets de valeur 1 et 60 bilets de valeur 5

Bloc de résultats
Sur le bloc on inscrit combien de tapis de quel genre ont deja
&té vendus aux enchéres. A la fin du jeu on peut voir Ia valeur
exacte des différents tapis.

Préparatifs

Un joueur est choisi comme commissaire-priseur: il recoit ie
bloc et un bic. |l distribue les billels de piastres (mais participe
également au jeu).

Pour 3 joueurs chague joueur regoit 100 piastres,

pour 4 jousurs chague joueur regoit 75 plastres,

pour 5 joueurs chague joueur regoit 60 piastres.
Puis il mélange bien les cent cartes de tapis, en tire 30 et les
pose en pile face cachée sur la table.
Les cartes rastanies sont replacées dans la boite; ce sont les
70 tapis qui ont disparu et qui ne sont pas vendus aux
enchéres.
Chaque joueur devrait disposer de papier et d'un crayon pour
calculer ses gains.




Le jeu
Vente aux encheres

Le commissaire-priseur retourne la carte du haut de Ia pile et
marque le tapis en guestion {par exemple Béloutch) par une

croix dans la case correspondante sur le bloc., ’
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Le tapis est maintenant mis aux enchéres. Les joueurs ne
savenl pas encore combien de tapis de ce genre existent
encore. Tous les joueurs peuvent miser ensembple. Le joueur
qui offre le plus pour un tapis recoit ce tapis et met la somme
correspondante dans la boite.

Les trente tapis sont maintenant mis aux enchéres I'un aprés
I'autre. S par hasard un tapis ne trouve pas d'acquéreur, il est

placé dans la bolte avec les autres cartes. | reste cependant ’

indique sur le bloc.

A la fin de la vente aux enchéres il faut que trente croix l

figurent sur le bloc

Comment déterminer le gagnant

Quand les trente tapis sont marqués sur le bloc et ont &té mis
aux encheres on détermine la valeur des différents tapis. Bien
entendu, plus un tapis est rare, plus il a de la valeur. Le
tableau montre |a valeur des tapis. Le commissaire-priseur
inscrit la valeur des différents tapis dans la colonne de droite
du blog {voir fig. 2). Chaque joueur peut donc voir guelle
valeur ont les tapis gu'il a achetés. Il caleule la valeur totale
des tapis gu'il a achetés et y ajoute I'argent qui lui reste.

Le joueur totalisant la somme la plus importante est le

vaingqueur.

Fig. 2

Le bloc pour les
résultats porte 30 croix
ala fin de la vente aux
enchéres. Dans la
colonne de droite on
margue la valeur finale
de chaque tapis. Le
Chiraz a une valeur de
30 piastres alors que le
Kazak n'en vaut que 4.
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Indications utiles

Pour les marchands encore inexpérimentes:

Ne dépensez pas trop d'argent au début car il pourrait alors
vous arriver vers la fin de la vente d'avoir a laisser {'un ou
I'autre tapis précieux pour peu d'argent aux autres
marchands, De 'autre coté ne perdez pas 'occasion
d’acheter un tapis 4 un bon prix. Si un tapis ne se vendait pas,
achetez le pour 1 piastre. A la fin méme dans les
circonstances les plus défavorables il en vaudra 2.

Si vous avez encore des questions ou suggestions concemnant le jeu adresses-vous a
wWienar Spielkartenfabrk

Ferd Patnik & Sohne

Boite postale 79, A-1141 Vienne

Desc

Afghan

ription des 10 tapis d’Orient utilisés dans le jeu

Depuis plus de 2 000 ans les tapis d Orient malgré tous les changements
sont appréciés de par le monde Le tapis d' Orient ~- le plus souvent
appelé de fagon peu exacle rfapis persann — ne se démode pas. Pour les
lecteurs intéressés de notre 18gle du jeu nous décrvons crdessous les
caractérnstigues des 10 tapis choisis.

Les tapis afghans ont souvent un fond rouge fonceé et sont en poil ge
chévre et laine de mouton Des caracténstiques des Afghans: les
octogones et des éléments fantaisie sont remplis de petits dessing
geométngues

Béloutch — tapis de priére

Kazak

g Béloutch sigmifie autant scréte de cogr que «touffe de cheveuxs, ces

i descnphons dowent remonter & fa tribu des «Balocess, une tribu nomade
 de pasteurs iraniens-afghans Les cBéloutchs n'ont pas de motfs

:_ traditionnels, les ernements et bordures sont cependant surtout
S géometngues Les couleurs sombres fortes dominent

Boukhara, une ville en Quzbékistan {ancienne U.R S S |, ful pendant des
années un centre de la vente de tapis. Les habitants de la région appeilent
seurs tapis des Tekke, On utlise surtout de la laine de mouton mais if existe
également des «Boukharay en soie. Des tapis rares ont jusqu'a 6 000
noeuds par dm' Les bordures larges sont souvent omees de mofils en X
ou Y Les couleurs doeminantes: rouge vif. rouge viclace. bleu el blanc

Le fond des lspahan &st le plus souvent brun ou crémae, mais aussi bleu
foncé Les tapis sont orneés de jusqu'a 5 bordures multicolores &
ornements. Le vrai lspahan a jusqu a 7 004 noeuds par dm’ On irouve
souvent des mélanges de lane et de soe.

Le Kazak. littéralement saventuriers ou «patre nomades. est fabrique par
les habitants de I'Arménie sovietique, en Azerbaidjan et par les tnbus
kurdes Des couleurs plutdt claires gaies avec des molits d'aigles, d'epées
ou d emblémes prédominent, mais ces tapis ne sont souvent plus produits
dans la région de Tjelabird mais dans la région du Karabagh Le Kazak
compte parmiles lapis d'Crient les plus précieux et authentiques.
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