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1870 : QUELQUE PART AU TEXAS

L’¢levage de Long Horn, ces vaches venues du nord du Mexique, bat son plein. Cest
devenu une belle source de revenus pour les fermiers texans, attirant la convoitise des
voleurs de bétail de tous poils.

Les joueurs incarnent deux hors-la-loi particulierement redoutés : Eagle Perkins et
Jessie Artist Byrd.

Leur objectif est simple : voler du bétail (et quelques pépites si possible) pour se
constituer le plus gros pactole 4 la fin de la partie... ou bien se débrouiller pour que
’adversaire se fasse capturer par le Sheriff !

MATERIEL

o 9 tuiles territoires

Sur chaque tuile, une icone indique le nombre de vache présent sur le territoire en
début de partie, et possede un emplacement destiné 4 accueillir les jetons Action.
e 19 jetons Action

x2

x1

o 2 jetons Wanted (un par joueur) + 1 jeton Hors-la-loi (une face par joueur)

recto VErso
e 36 vaches en bois (9 dans chacune des quatre couleurs)
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MISE EN PLACE

e Les deux joueurs décident d’'un commun accord lequel des hors-la-loi ils incarnent.
Ils placent devant eux le jeton wanted correspondant.

. I\Iélangez les 9 tuiles territoires, et pluccz-lcs aléatoirement sur la table, de sorte 2
former un carré de 3*3

o Mélangez les jetons Action. Piochez-en 9, et placez-les un par un, sur I'emplace-
ment prévu & cet effet sur chacun des territoires.

Important : Si le jeton Sheriff est présent, il est obligatoirement placé sur Nugget Hill.
Echangez si nécessaire sa position avec celle du jeton placé aléatoirement sur Nugget

Hill.

o Mélangez ensuite les vaches en bois, et placez aléatoirement le nombre de v
indiqué sur chacun des territoires.

o Déterminez le premier joueur en langant le jeton hors-la-loi en I’air (comme une

pitce de monnaie). La face visible indique quel joueur va débuter. Son adversaire
choisit le terrain de départ parmi ceux contenant quatre vaches (Cherokee Spring,
Dagger Flat, Mz averick Junction, Red River Valley, Kid Cooper’s Ranch) et place le
jeton sur ce territoire.



Exemple :

La partie peut maintenant commencer. Be wild !

DEROULEMENT DE LA PARTIE

Le jeton hors-la-loi indique lequel des deux adversaires doit jouer.

Lors de son tour, ce hors la loi doit :
1= Voler du bétail
2- Déplacer et retourner le jeton hors-la-loi

1- VOLER DU BETAIL:

Sur le terrain ot il est placé, le joueur choisit une couleur, et DOIT voler toutes les
vaches de cette couleur. Il place ces vaches devant lui. Elles constituent le troupeau

dont on calculera la valeur en fin de partie.

Si, alissue de ce vol, le territoire ne contient plus aucune vache, alors, le joueur
DOIT appliquer I'effet du jeton action présent sur ce terrain.

EFFETS DES JETONS ACTION :
PEPITES :le jeton est conservé

devant le joueur. En fin
de partie, il rapportera le
nombre de $ indiqué :
de 2002500 $

FER ROUGE : défaussez le jeton, et
prenez sur un des terrains adjacents or-
thogonalement toutes les vaches d’une
méme couleur. Ajoutez ces vaches &
votre troupeau. Important : si vous videz une
nouvelle case grice au fer rouge, le jeton action
présent sur cette case est sans effet.

Il est simplement remis dans la boite.

- EPIDEMIE : défaussez le jeton.
) Choisissez unc couleur et supprimez
du plateau toutes les vaches de cette
couleur encore présentes. Ce type de vache ne
rapportera donc rien en fin de partic.

SHERIFE : si vous devez prendre ce
jeton... le sheriff vous capture et vous
perdez immédiatement la partie.

SIAKE OILL : le fameux
b elixir permet de rejouer immé-

diatement. Le joucur défausse

le jeton, puis déplace le jeton
hors-la —loi en respectant les régles de

base, mais ne le retourne pas :
c’est encore a lui de jouer.

EMBUSCADE : Défaussez le
jeton et volez immédiatement
A votre adversaire, selon votre
choix, soit un jeton pépites
pris au hasard parmi ceux qu’il possede,
soit deux vaches d’une méme couleur.

CROTALE: Le serpent a sonette

provoque une panique dans le

troupeau. Défaussez le jeton,
puis prenez une vache de chacune des
couleurs que vous possédez et répartis-
sez-les comme vous le souhaitez sur les
terrains voisins orthogonalement (vous
pouvez placez toutes les vaches sur un
seul de ces terrains si vous le souhaitez)



2- DEPLACER ET RETOURNER LE JETON HORS-LA-LOI Dans I'exemple ci-dessus, Eagle Perkins a le choix : soit il vole la vache beige, ce qui

Le joueur DOIT ensuite déplacer le jeton hors-la-loi vers un autre territoire distant met fin 4 la partie car tous les territoires 4 une case de distance (Blackstone Corral,
d’un nombre de cases égal au nombre de vaches qu’il vient de voler. Red River Valley, Tulsa) sont vides, soit il vole les deux vaches oranges, et il est alors
Lors de ce déplacement, le passage d’un terrain vers un autre se fait toujours en verti- oblig¢ de faire jouer son adversaire & Dagger Flat, qui est le seul territoire contenant
cal ou en horizontal, sans jamais effectuer d’aller-retour entre deux terrains. des vaches situé a exactement deux cases de distance.

Sur le terrain d’arrivée, le jeton hors-la-loi est retourné sur son autre face, indiquant Spécificité des territoires dangereux : Les territoires contenant des jetons action

que c’est  Padversaire de jouer. jaunes (Crotale / Sheriff) sont considérés comme dangereux. Un joueur qui quitte un

territoire dangereux ne peut pasy étre renvoyé deés son tour suivant, sauf s'il n'y a pas
d'autre possibilité de mouvement valide.

Important : Si tous les territoires situés a la distance indiquée par le nombre de
vache volées sont vides, alors la partie est terminée et on passe au décompte des

points. Mais tant qu’au moins un des territoires situés a cette ance contient
SV b h it déplacer le jeton vers un de ces territoires.
des vaches, alors, on doit d¢,

YERi A

Exemple : A- Eagle Perkins est & Cherokee Spring. Il vole une vache grise et fais jouer Jessie Artist
Byrd a Nugget Hill. B- Jessie Artist Byrd vole une vache blanche. Il doit donc déplacer le jeton
h()l‘s-la-l()i dC une case... mais ll ne pCut }):ls retourner tout dC suite (ll ChCr()kl{C S})l‘ing car C)Cst un
territoire dangereux. C- Il fait donc jouer Eagle Perkins & Maverick Junction.




FIN DE PARTIE:

La partic prend fin dans trois situations différentes :
1-Si un hors-la-loi est oblig¢ d’activer le jeton Sheriff; il perd immédiatement la partie.

2-Si un hors-la-loi réunit les 9 vaches d’une méme couleur, il gagne immédiatement
la partie. (important : si les conditions 1 et 2 sont réunies en méme temps, alors on ne
prend en considération que la condition 1).

3-Tous les territoires éloignés du nombre de case indiqué par le dernier vol de bétail
sont Vidf:s. Chacun CaICuIC alOrS 13. Valcur dC son troupcau, et ajoutc 13. Valcur dC ses
pépites. Le plus riche 'emporte !

Pour calculer la valeur du troupeau : chaque vache possédée rapporte 100 $ pour
Chaque VaChC df: méme Coulf:ur encore pl‘éscnt sur lC platcau Ccntral !

Dans I'exemple ci-dessous, chaque vache beiges rapporte 200 $ (il en reste deux sur le plateau),
ICS marrons ne¢ Vﬂlcnt rien (Il n,y cna })IUS), lCS l'()ug(:\ Vﬂlcnt 100 $ (Il n,Cn reste qu’[ln(.'), et lCS
oranges valent 400 $ (il en reste 4)
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