Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Niveau 1 : les joueurs doivent
i attraper le plus de mouches possible de
g n'importe quelle couleur.

Le jeu se termine quand la vache n'a
plus aucune mouche sur le dos ; c'est le
joueur qui a le plus de mouches dans sa
poubelle qui gagne.

Niveau 2 : les joueurs ne doivent attraper
que les mouches de leur couleur.

Le jeu se termine quand un joueur a
attrapé les 4 mouches de sa couleur ;
c'est le vainqueur.

Note : si pendant le jeu, un joueur
atirape une mouche qui n’est pas de sa
couleur, il doit la déposer dans la poubelle

de ce joueur !

Pour j jover a devx ; les joveurs prennent chacun 2 poubelles et les
< posent l'une a c6té de I'autre. ls doivent attraper les 8 mouches de leurs
2 couleurs pour gagner.

Pour jouer @ trois ; quand un joueur atirape une mouche de la
quatriéme couleur (celle qui n’appartient & personne), il doit la déposer

dans sa poubelle, elle ne vaut rien, elle fait juste perdre du temps. | Avec ta tapette, attrape le plUS de mouches
' i
e TN ... ~. possible pour souluger cette pauvre vache !
SERVICE CLENT et Mais attention, ce n’est pas, toujours
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o /gl ! ! _ facile car elle ne tient pas en pluce i
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e | vache

* 16 mouches

® 4 tapettes

* 4 poubelles
en carton

Installation des piles :

 Insérer 3 piles A (LR6) dons le compartiment comme indigué.

= s piles doivent &lre remplucées por un adulte.

= Utiliser uniquement le type de pile recommondé

* Les piles doivent Elre mises en ploce en respectant fa polorité.

= Les piles doivent &t enlevéss du jouer ovant d'Ge chargges lorsque cela est possible
= Ne pas mélanger différants types de piles

s Ne pas mélanger des piles neuves avec des piles usagées

© Refirer les piles usées du jouet.

« Les bornes d'une pile ne doivent pas ire mises en court-ciicuir

= Ne pas essoyer de recharger des piles non rechargeobles,

= Les piles rechorgeables daivent &ire uniquement chargées sous fu surveillance d'un adulte.
= Ne pas essoyer de biller les piles

» Jater les piles d'une fagon correcte et séeuritaire,

- L3V AALRG + [}

- 1.5V AA/LRG + [}
]+ 1.5V AA/LRG -

Traitement des appureils électriques et électioniques en fin de vie (applicable dans les pays de 'Union Européenne et dans les aures pays européens disposant de systémes de collecte
sélective), Ce symbale, opposé sur e produit ou son emballage, indique que ce prodult ne doit pas étre it ave les déchels ménagers. [} doit &lre remis & un point de collecte approprié
pour le recyclage des équipements élecriques ef lectroniques. En vous assurunt que ce produit est bien mis ou rebut de maniére approprige, vous cidetez § prévenr les conséquences

=N négatives potentielles pour ['environnement et lo santé humeine Le recyclage des matériaux aidera o conserver les ressources naturelles. Pour toute information supplémentaire au sujet
—— du recycluge de ce produit, vous pouvez consulter vofre municipalilé, votte déchetterie ou le mogasin dans lequel vous 'over ochiefé:

Lois du remplacement de vos piles usogées, nous vous demandons de suivre fu réglementation en viguewr quant & leur élimination. Nous vous remercions de les déposer o un endrait prévu o cet effet afin
d'assurer leur élintingtion de facon sire et dans le respect de I'environnement
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PREPARATIONJOURVEU] 3
Enfoncez les mouches dans les trous prévus %
a cet effet sur le dos de la vache, en
répartissant bien les différentes couleurs.
Posez la vache par terre en dégageant
I'espace autour car la vache va se déplacer
pendant le jeu.

Chaque joueur choisit une
tapetie et une poubelle de la méme
A couleur, et va placer sa poubelle
dans un coin de la piéce — c’est a cet
el endroit qu'il viendra déposer les mouches

N i capturées pendant le jeu.
wee W/ e L

| iy »" Note : pour les sportifs qui aiment bouger, on

al conseille de placer les poubelles dans la piéce

d'd coté |

Au top départ, poussez le houton marche/arrét
sur ON, et la vache se met & bouger. Tous les &

joveurs en méme temps essaient d’attraper
une mouche a I'aide de leur tapette.

Lorsqu'ils en ont capturé une, ils courent la
déposer dans leur poubelle puis reviennent
autour de la vache pour en attraper d’autres. e

Attention, il est interdit d'attraper les mouches a la main |





