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Matériel de jeu :

+ lregledujeu + 32 tuiles Batiments + 22 Chevaliers (figurines noires)  + 1 plateau « batisseurs »
+ 4 tuiles de départ + 8 figurines Rois en bois de + 15 Tours (figurines grises) + 1 figurine Reine
+ 4 chateauxen 3D (1 orange, 4 couleurs (orange, violet, + 42 piéces (12 de valeur 1,18 de  + 1figurine Dragon
1 violet, 1 blanc, 1 rouge) blanc, rouge) valeur 3, 12 de valeur 9) + 1 camet de score
+ 48 dominos (1 face paysage,
1face numérotée)

Vous incarnez un Seigneur en queéte de terres pour etendre son CBM d’u

Royaume. Champs de ble, lacs, montagnes, villes =il vous faut Connectez vos dominos pour construire un royaume de 5x5 cases (a 3
tout explorer pour repérer les meilleursterritoires. Mais d autres ou 4 joueurs) ou de 7x7 cases (a 2 joueurs) en faisant en sorte de marquer
Seigneurs convoitent les mémes terres que vous... le plus de points de victoire, grace a vos domaines et votre fortune.
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@ Placez la boite de jeu comme indiqué sur l'image:

© Tous les dominos sont soigneusement melangeés face numeérotee visible,
puis placés aléeatoirement dans l'insert de la boite de jeu qui constituera la
pioche du jeu. Quel que soit le nombre de joueurs, on jouera avec la totalite:
des dominos.

@ Placez le plateau « batisseurs » au centre de la table.

© Mélangez soigneusement les 32 tuiles Batiments et faites-en une pile
face grise visible que vous placez sur |'emplacement qui lui est reserve sur le
plateau « batisseurs » (pointillés rouges). Ces tuiles presentent : une face grise
(batiment en cours de construction) et une face rouge (batiment terminé)

@ Prenez les 6 premiéres tuiles Batiments et placez-les faces grises visibles
sur les emplacements du plateau « batisseurs ». La valeur en dessous de
chaque batiment indique son cout de construction.

@ Placez la Reine sur le coté du plateau et le Dragon sur la
case grotte.

© Placez les Tours, les pieces et les Chevaliers sur le
coté du plateau.

@ Chaque joueur prend une tuile de départ
(carree) et le chateau de sa couleur. Il place
la tuile face visible devant lui et pose son
chateau sur cette tuile.

© Chaque joueur prend
¢a 2 joueurs : deux Rois de sa couleur
¢2a 3 et 4 joueurs : un Roi de sa couleur

@ Chaque joueur prend aussi dans la réserve un Chevalier et un
total de 7 en pieces. Il les place devant lui.




par un. Lorsque votre Roi apparait, placez-le sur un domino libre de : eur =
la ligne (le premier roi n'est pas obligé de prendre le premier domino ~actions, et ainsi de 2 jusqu a te .miner par le joueur placeé sur le
de la ligne, libre a vous de choisir celui qui vous intéresse). Il ne peut ernier domino.
y avoir quun seul Roi par domino. A 2 joueur cha un ef'fectuera deux fois les actions de A a E, une

(A 2 joueurs, révélez au hasard un premier roi, le joueur dont cest fois pour chacun de ses Rois.

la couleur place son roi sur le domino de son choix, puis le second
joueur place ses 2 rois sur 2 des 3 dominos restants, le roi restant du A - (obligatoire) Ajouter fe domino sélectionné dans son

premier joueur est placé sur le dernier domino libre.) : royaume en respectant ks régles de connexion :
: Pour pouvoir poser son domino, le joueur doit respecter 2 régles :
+ La regle de connexion : Le domino doit étre connecté a un
autre domino en faisant correspondre au minimum 1 paysage
(hor:zontalement ou vertlcalemen uniquement). La tuile de depart

Dans cet exemple, le joueur blanc a été révéle en premier, il choisit de se.
positionner sur le 4¢ domino de la ligne, le joueur orange est le second

a étre révele, il se place sur le 1 domino. Le violet arrive en troisieme,
il decide de prendre le 3¢ domino. Enfin, le joueur rouge étant dernier, n'
n ‘a pas le cho:x il se pface sur fe 2"d dommo

52 nt VOS batlments) juste

a Votre royaume, vous pouvez
pot :

e votre reserve sur une case du domino
acer.

.



ait été ajoutée a votre royaume ce tour-ci ou un tour precedent.
Choisissez un batiment encore disponible parmi ceux présents
sur le plateau « batisseurs » (les batiments de la pioche ne sont
pas disponibles). Payez a la banque la somme indiquée sous le
batiment choisi. Ajoutez ce batiment sur la case chantier que vous
souhaitez construire en le placant face rouge visible.
&0 Lorsqu’un batiment est construit, son emplacement sur le plateau
« batisseurs » est laisse vide, jusqu’a ce que tous les joueurs aient
termine leur tour.

Coin supérieur gauche : Effets immédiats

En haut a gauche, certains batiments possédent, sur leur face grise,
une icone indiquant un effet obtenu immeédiatement au moment
ou le batiment est construit:

Prenez le nombre de Chevaliers indique et ajoutez-les a
votre réserve personnelle. Ils pourront étre utilisés pour
prélever limpot des votre prochain tour.

Placez le nombre de Tours indiqué sur le batiment construit.
Des que vous devenez le joueur possédant le plus grand
nombre de Tours (méme a égalité avec un adversaire), la
Reine rejoint votre Royaume.

La Reine : Lorsquelle est dans votre royaume, toutes
vos acquisitions de batiment vous cottent 1 piece de
moins. En fin de partie, le joueur qui laccueille dans son
royaume la place sur son plus grand domaine (le plus
grand ensemble de cases adjacentes du méme type:
prairie, champ, forét, riviére, marais, montagne et ville).

- Elle compte alors pour une couronne supplémentaire.

-
Coin inférieur gauche : Effets en cours de partie
En bas a gauche, certains batiments possédent un encadré
indiquant un effet supplémentaire s ‘appliquant sur toute la durée

de la partie, une fois le batiment construit. Cet encadré est présent
sur les deux faces du batiment.

A chaque fois que vous prélevez limpat,

- recevez EN PLUS une valeur de pieces dun
“montant égal au nombre de Chevaliers que
-vous possédez (royaume + réserve).

A chaque fois que vous prélevez hmpot.
recevez EN PLUS une valeur de pzeces d un

-~@/ l

Coin supérieur droit : Les couronnes

En haut a droite, certains batiments posseédent une icone de
. Couronne. Lorsque cest le cas, cette icone est rappelée sur les

deux faces du batiment.

af_R o Enfin de partie, chacun de vos domaines de ville vous
/ rapportera autant de points que son nombre de cases
multiplié par le nombre de couronnes présentes dans

ce domaine.

Face du Batiment
terminé

Face du batiment en
cours de construction

Autre exemple de
Batiment terminé

Coin inférieur droit : Valeur du Batiment en fin de partie

En bas a droite, certains batiments possedent une icone indiquant les
Points de Victoire quils rapportent en fin de partie. Lorsque c'est le
cas, cette icone est rappelée sur les deux faces du batiment.

En fin de partie, marquez le nombre de points indiqué.

\/ En fin de partie, marquez 2 points pour chaque
~ Domaine du type indiqué, quel que soit son nombre
4 % de cases et son nombre de couronnes.

ol

En fin de partie, marquez 1 point pour chaque
Tour que vous possédez dans votre Royaume.

En fin de partie, marquez 1 point pour chaque
Chevalier en votre possession (royaume + réserve).




Le Dragon n'est utilisable que par un joueur, lors de chaque tour. Si
vous souhaitez accéder a ses pouvoirs, autant jouer en premier !

€ ~ (obligatoire) Sélectionner un domino dans la nouvelle figne :

Prenez votre pion Roi et placez-le sur le domino de votre choix pour le

tour prochain.
€3> W <>

Une fois que TOUS les joueurs ont terminé leurs actionsde Aa E,
préparez le tour de jeu suivant :

4 Le Dragon retourne dans sa grotte.




Reportez la valeur totale obtenue sur la case corf
carnet de score.
1 domaine : Chaque joueur additionne | 'ensemble de ses
- Pour chaque®
~ correspondante du ca
¢+ Domaines spécia
Pour ne pas se trompe
mieux est de le faire aw
Prenez vos batiments un'par un
fur et a mesure que vous addition

maine le plus étendu
djacentes), remporte

< Mode de jeu « Royal Wedding »:
Si vous possédez les jeux Kingdomino ET Queendomi ; u eu !
acceés a 3 modes de jeu supplémentaires: — g I fin de chaque tour, déefaussez le domino non sélectionné

Quel que soit le mode de jeu choisi, prepare ' ]k e c’On’stituer la prochaine ligne.

début de chaque tour, constituez une ligne de 8 dominos. Ala fin
~ de chaque tour, défaussez les dominos non selectionnés avant de
i constltuer la prochaine ligne.

onent assus cote a cote.

ur pos e‘de son roi de sa propre couleur Mais il ny a quun
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Le Chateau Fort
“Ix1

La Tour de Garde

X2

Dlstnbue par
Blackrock Games,
2 allée des sports,
03120 Lapalisse, France.

© 2017 Blue Orange. Queendomino et Blue
Orange sont des marques de Blue Orange.
Made in China. Designed in France.
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Kingdomine”

VARIANTE A DEUX
BOITES

'_') & Bruno Cathala \Cpn[ Bouquet

Vivez des parties encore plus épiques (et
tactiques) en mélangeant le contenu de
deux boites de Kingdomino ! Grace a ces
deux variantes, vous pourrez créer des
royaumes plus étendus que jamais, ou
méme gouverner en duo.
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PREPARATION

Préparez les dominos dans chacune
des deux boites comme indiqué dans le
hvret du jeu de base.

Les tuiles de depart chateaux et
rois distribués aux joueurs sont issus
d’une des deux boites. Ceux de l'autre
boite ne serviront pas.

A 3 joueurs, mettez de c6té 12 tuiles de
chaque boite.

REGLES DU JEU

Jouez selon les regles normales, a

I’exception des

deux points suivants:
¢ A chaque tour, lorsque vous
reconstituez la file de domino, alternez
les boites (Au tour I, prenez-les dans Ia
boite de gauche, au tour Z, dans celle
de droite, et ainsi de suite...). Qinsi,
vous n’aurez jamais deux dominos de
méme numéro dans une méme file.
¢ Chaque joueur construit maintenant
un royaume de 7x7 cases!

Toutes les autres régles (y compris les
additionnelles) restent inchangées.

TSAIIR [

PREPARATION

@ Formez des équipes de Z joueurs
soit par affinité, soit par tirage au
sort. [l est recommandé que les joueurs
partenaires soient assis coté a coté.

&R Les membres de chaque équipe
recoivent un roi de la méme couleur.
@ Chaque joueur d’une méme équipe
joue avec son propre roi. Il est conseillé
de distinguer les deux Rois d’une méme
couleur par la méthode de votre choix:
élastique, gommette, feutre, ou juste
I’'un restant toujours debout, I'autre
toujours couché.

& A 6 joueurs, remettez 12 tuiles au
hasard dans chaque boite.

REGLES DU JEU

Jouez selon les regles normales, a
I’exception des points suivants:

¢+ A chaque tour, les files sont
constituées de 8 dominos (2 &
équipes) ou 6 dominos (& 3 équipes).
¢ A chaque tour, lorsque vous
reconstituez la file de domino,
alternez les boites.

¢ Chaque équipe construit un royaume
de TxT cases: les deux partenaires
placent le domino sélectionné avec
leur roi dans le méme royaume, situé
entre eux deux.

¢ Les coéquipiers peuvent se concerter
librement sur les décisions a prendre,
mais chacun reste libre de son choix
final, pour la sélection des dominos
ET leur positionnement dans

le royaume.

vww.blueorangegames.eu
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srd som - + 1 tuile de départ
Matcriel de jeu : + 29 dominos (12 dominos

4 1chateau en 3D Geant, 17 tuiles Quéte)
+ 1 tour de distribution + 6 figurines Géant
4+ 2 rois en bois de couleur marron 4 1 carnet de score

Introduction

ILs arrivent des montagnes, bruyants et turbulents !
Attention voila les géants !

Eux aussi veulent profiter des royaumes en construction...
malheureusement, ce sera a vos dépens !

Préparation

& Chaque joueur prend :
¢ Q2 joueurs : deux rois de sa couleur, ainsi qu’une tuile de
départ sur laquelle il place son chateau.
¢ a3, 4 ou 5 joueurs : un roi de sa couleur, ainsi qu’une
tuile de départ sur laquelle il place son chateau.

&R Les dominos du jeu de base et les 12 dominos de
'extension sont soigneusement mélangés, face numérotée
visible. Tous ces dominos sont ensuite rangés aléatoirement
a Uintérieur de la tour de distribution.

R Les tuiles Quéte sont soigneusement mélangées face
cachée. Puis les deux premieres de la pioche sont réuélées. Les
autres sont remises dans la boite (elles ne serviront pas pour
cette partie).

La partie peut commencer.

Comment jouer, ?
La facon de sélectionner son domino a chaque tour, puis la
facon de le connecter aux autres dominos de son royaume
sont exactement les mémes que celles des jeux Kingdomino
et Queendomino. Reportez-uous au livret de regles de ces
jeux si nécessaire.
Ce livret présente uniquement les points de regles
supplémentaires apportés par les nouveaux dominos.

Préparation des files de dominos :
Quel que soit le nombre de joueurs, faites TOUJOURS des
lignes de 5 dominos.
Certains dominos ne comportent pas de chiffres, mais
; des lettres. Dans ce cas, les dominos avec des lettres sont
5 toujours placés dans l'ordre alphabétique, AVANT le plus
petit chiffre. Puis les dominos sont réuélés.
Pour les parties @ moins de 5 joueurs, défaussez les
dominos comme indiqué ci-dessous avant que les
% joueurs ne fassent leur sélection.




5 joueurs 2 ou 4 joueurs 3 joueurs

Apparition des Géants :

Rappel important : il est interdit de défausser un domino
si vous avez au moins une possibilité de 'ajouter a votre
Royaume dans le respect des régles de connexion.

Les dominos avec des lettres

prouvoquent l'apparition
d’un géant, facile a
repérer sur la face
illustrée du domino.

Le joueur qui ajoute

un domino de ce type a son Royaume DOIT prendre une

. figurine géant, et la placer de maniére a recouvrir la
couronne de son choix dans son Royaume (si le joueur

ne possede encore aucune couronne au moment ou il

§ sélectionne un domino de cette famille, alors U'effet est
simplement ignoré).

En fin de partie, chaque couronne cachée par un géant n’est
pas prise en compte dans le calcul du score.

Se¢ débarrasser des qéants : el
Les dominos numérotés — B3
de 49 a 54 présentent
des traces de pas sur
leur face illustrée.

Le joueur qui a]oute un domino de ce type a son Royaume ]
peut procéder a un mouvement de géants. Il choisit un
géant présent dans son Royaume et... l'envoie dans le
Royaume de l'adversaire de son choix ! C’est cet aduersaire
& qui va choisir la couronne de son Royaume sur laquelle il
va poser le Géant (si le joueur qui sélectionne un domino
de ce type ne possede aucun géant dans son Royaume,




Lies Quétes :

Dans le jeu Kingdomino, les joueurs peuvent choisir de
jouer avec les variantes « Empire du milieu » (10 points

de bonus si le chateau est au milieu du Royaume en fin

de partie) et/ou « Harmonie » (5 points de bonus si le
Royaume est complet et aucun domino défaussé).

Comme ces deux variantes sont maintenant devenues deux tuiles
Quéte, parmi les 17 tuiles de cette extension, elles ne peuvent pas
étre utilisées en méme temps que l'extension Age of Giants.
Au début de chaque partie, 2 tuiles parmi 17 sont piochées
au hasard et révélées a tous. Chaque tuile indique une
facon spécifique de marquer des points de bonus en fin de
partie. Ainsi, chacune de vos parties sera différente !

Les différentes quétes sont les
suivantes :

ommerce de proximil¢ : Chaque
case située autour de votre chéteau,
en orthogonal et en diagonale,
correspondant au type de terrain
demandé, rapporte 5 points de Bonus.

SAux confins du Royaume :
Chaque case située dans l'un

des 4 coins de votre Royaume,
correspondant au type de terrain
demandé, rapporte 5 points de Bonus.

si votre Royaume est complet (aucun
domino défaussé).

€lmpire du milieu : Marquez 10 points si
votre chdteau est au milieu du Royaume
(le bonus est valable méme si le Royaume
est incomplet).

Lie petit coin perdu : Marquez 20 points
si votre chdteau est dans l'un des 4 coins
de votre Royaume.

La folie des grandeurs : Marquez 10 points
pour chaque alignement d’au moins 3 cases
avec des couronnes, en vertical, horizontal
ou diagonal. Les couronnes peuuvent étre
sur des terrains de nature différente.

Li¢ Roi austere : Marquez 10 points pour
chaque domaine de BLé, Forét, Lac ou Prairie
d’au moins 5 cases ne comprenant
"5 aucune couronne.
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