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Teeko
L'un des joueurs joue avec les pions rouges et son adversaire, avec les Noirs. Le 
plateau est vide en début de partie. Tour à tour, les joueurs posent un de leurs 
pions sur une intersection libre.

À la fin de cette phase de pose, si aucun d'entre eux n'a obtenu de configuration 
gagnante, les joueurs déplacent à tour de rôle l'un de leurs pions. Dès qu'un 
joueur réalise une position gagnante la partie s'arrête.

Les configuration gagnantes sont la ligne (schéma 1) et le carré (schéma 2) 

  
Schéma 1: Le joueur noir à

aligné ses 4 pions,
il remporte la partie 

Schéma 2: Le joueur noir à
positionné ses 4 pions en carré,

il remporte la partie 






