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Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
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L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.
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Teeko

L'un des joueurs joue avec les pions rouges et son adversaire, avec les Noirs. Le
plateau est vide en début de partie. Tour a tour, les joueurs posent un de leurs
pions sur une intersection libre.

A la fin de cette phase de pose, si aucun d'entre eux n'a obtenu de configuration
gagnante, les joueurs déplacent a tour de role I'un de leurs pions. Dés qu'un
joueur réalise une position gagnante la partie s'arréte.

Les configuration gagnantes sont la ligne (schéma 1) et le carré (schéma 2)

Schéma 1: Le joueur noir a Schéma 2: Le joueur noir a
aligné ses 4 pions, positionné ses 4 pions en carré,

il remporte la partie il remporte la partie
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