
Vous venez de trouver une règle mise en ligne par des collectionneurs qui  par-

tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998. 

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, à  cette 
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ce rêve est devenu réalité ! 
Chantal et François ont créé l’Escale à jeux en 2013. Depuis l’été 2022, 

Isabelle et Raphaël leur ont succédé. Ils vous accueillent à Sologny 

(Bourgogne du sud), au cœur du 

Val Lamartinien, entre Mâcon et Cluny, 

à une heure de Châlon-sur-Saône ou 

de Lyon, une heure et demi de Roanne 

ou Dijon, deux heures de Genève, Grenoble 

ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

escaleajeux.fr
09 72 30 41 42
06 24 69 12 99
escaleajeux@gmail.com

L'Escale à jeux est un ludogîte, réunissant un 

meublé de tourisme   modulable de 2 à 15 

personnes et une ludothèque de plus de 9000 

jeux de société.

Au total, 320 m² pour jouer, ripailler et dormir.
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Loqunlln uouJrrtis-lu être ? Cenlrillon, Illon"l,u l\,1"ig", lo JJnlle at llois l)ormant
ou Rnllo ? Au"" ta princesse tu t'errr" ln tou, Ju Trlotuau la jeu à lo,nrhnr"ho le tun Prince

Chorrrant ! Mais pour renconlrnr, ln prnrnière, ton Prince Chrrrntant tu Jui" gogrre, 4 c,purs.

)Vais, ce tt'est vtas aussi simplc qu'o, ln pense ! t\ ,.ha,1ue foi, qun tu trottueras un ct»ur qui
dpparticnt à ta Princessn, lu J"nrarrJ"ras au Miroir ivlagique si tu peux le gorLrr. Si to,,

Prince apparait dans le miroir, 
"honrn 

! 'l'u gorJ", kt corte cæur ! Mai, si ,'esl lo méchan.tt:

Reine qui apparait, olorc là... po" Jn 
"lrorrn 

: Lu reposes ta carte I

o*{''

Ç.\
L.) -"trtin" que tu es ura jolie Princass,: . ..

,,'Que contittttt lon jeu?
II \lir'..., II.,, i,1,r. L,,1.,.,, ',.

.{,,rr.rrr1.,,,,,,,, I

,,.1r r;,1 I L

tJrt I r'llr . \ lt.rl,ir,.,rl , , Ir

ltcr:La rrl L: iir:i rir.

l Llc-

I :ir1)port à irtsir^cr au ccrrlrer,l,, 1,1,,[,,r,,J" j,,,, (l,.rrrir,,rr rrr.r;irJr,,-'..,p1u.,,,,
,lo*sus cl torrrnc ai nsi Lrôs aisénrc,rrf)"

,, Àpant tl, irru,a,

tcl pil,,s. !-,,,t.,,1i,,. la rr,rLr.c jrrirlc j r'1,',uj.,l (l )rlr i:,.,,, ], ,,,,,,r,,,r. lr.,,l irr", r,'r lr,,is pil". ,,\r\/l li(11.

, [nstalltr le ieu
lns:érer lc lt,pl,,rrl il,rns Ir Irorr ;rrr ..,,n{.ri, cl.r, 1,1u1,,,,, ,i,,i.,,. l'1,,",., 1,, , 'iir,,i, N1.r,1i,1rr, ,rrr ,, ,,1,, ,]l
1J.rl,,ur, J., jc:rr, srir cc srrplrort.

ilrcrluqrtrrrr,.l,,1,lnl,,",,il.'j.,r,(P,ri,rl.rsl{'tralt,,:,rri.rr,."ri\,r,,)rr,l,11,,,,.,,,,).t'1a,,,-lu

...1r

1J'

r {l I il
l. lt:llr, lilr,i : t. r,ti(lfrliL,tl,

111",,.,1,., I,l,,i11*, ln 1tr"11,, 
",,lJiiir ll,,rrrr,rrt, IJ,rl]r.

^t Quel ed le but âu ieu ?

Lllrc la 1rr,,r,,ii,.,r jout:rr.c ri rtirrrir lcs 4, ,:artcs,, Lle,,. r.rrrrrsp,:nJa,rt à sa 1)rirrccssc cl

1, ,',1,,.,1, \1,r,li,tr,. 1. (,i,,.r,'r)r l

(-omntenl j,,ucr
1.,, i,1,,,,j,,,,,,,,1,.1,,,,,,,,., 11rr 1ir1,r\. : 1rr 1,,,],,,,,,,,,,,,.,r1r1{'i1 1,,,,,,,i ',,.i,, r..
r!''t! t!,,..ri,t,'i]J, ,]'L,r, rrt ,rlr, -l'r*;* : s'r

, Qui part,t lo 
"ruronrro 

?

',rt'r1.i.,)jlrl,irrcir(,,1r1ii,rl',rrr,rt..r.,..1,i.,'r;1,,,iLilii,,,i',1,,r1,t,,',,lr,i,iii,i,.,,r,1,,il

('omment gagner les cartes o (-q:u»

,1,' ,i ,,,1 l , , ,, i.,, ,,t pr, -.r 1,,,r lr,,rl, ,, ., ,i,,, '1, i., {',, r,, ,.,, l;l rrr,rirriL.n;rrrl

.r,'..,.,,r!,1r,,,r.1.,r,'-, rrr ,1.,.i,.(1r..'l,ri. 1.. r.,,' ,...',,. L],,,,;',,,.,,.,.,I,
ul,,t., 1".lrât,tu,,.l"srl)rirt,.:..s'r..,,, 1, 1r1,,i,,,,,,,1, 1,,rr:l,,rrl ,r.,,l,,il,,.r',,,.,.',,,i,,1,..,,,,,1, ri. .rrj1
l)l',t,,iaPrinc,rss,:ticsstr,.:t'cstl,rrr1,,,irrt,l,,l,.1,,,,r.1,,,,r,,, I,.,.1,,,,,',,",,.1,,,rr,,.rr1 .r1,,,...,,.,,,,1,,,,,,
jertr.- p,,inls,1,. l,rparl.
\',,i1;, t,ri,t r:rt prirt... il ..1 ,lr. 1,.,r,1,' ,]. 1,,,,,., I

tout prês du plateau de jeu

1 1,l.ii,r,rr; rlr i,"tr.

1 {i' !',rrI{r! * (.'tr-'ril" ,, ;

'.. ,,{, l,,,rrr ,,1,r,,,,,,*, ,1,'.

l)tilL'r',,."r"r.

I li,,',',,1,i'i rr,.i rrr,: i i,,r.,. "rl,,Lr l'r ,r,,, t'!,,Lrrrr,rrrl ,rP[.rr.r,l,i,r p,rrtLria.,arl,.,,,:rrLrr
i, r,,,, ,,. r,, ,,it \,,1,, ,1,, ,,1,, ritr.,,rrr,r.,
,,y1,,,r,t',,,,,

I i ,,,, 1,,,i, i ,,i, i1,,1,r,t,.,,,ir,i.,,,.1,.,,,,,i.,i,.r,,, ,1,.1,,,'., ii,1r,1r,,,,1,r.;r,i,,, r,,,t "

1,,,, ,, ll, r,L,,,rl ,i,.1'1,r,,,,i,1,,,,,1,r1,,1ir,,1i,r,:.,1ri,.r',,r,1;1i1,,,, ,lir!.iilr
f,,,, ]' I , I'r,l, l'1 rr,,,,,,',.,.,r,,,,',,ii,.1 lrl,,,,rr,i ,i,,,,,,,,,,],, i.,.,,,1, !(r1r.N
('1 i,Llrl r 1r)1.rrrlr, l,,rrr

'r j.,,r-rir,,rrJ,ti,a,rr,,-1,ir,.,,i,.1,,,,,,,,.1i",,,i,,1,,r,,,,1,,i,,,,,.;:,.rri.rrrl

( )rrr.,s, pas Jc carte {< ctalar » Éur l« cr,se
\',' l,,i I i, iv.rru,,irrrt]r,..rlir
-,,., 1,,,,,, l, I 1,,,,, t,,,,, I

Qui gagne'/
i.r1,1,'11,;,, rrJ!l(,, (., i i, I l(
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