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ASTULES PAUR GAGNER, LE JTU
= Quamd votre cquipe pense avoir une idée, issure sy ons gue yous Ces
tous d accord. Ne donnes pas fa Loupe Magigae au lecour avan
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LE JEU A DEUR JAUEURS
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gue welii=gl puis<e vorifier siosu répunise est exacte

Silengqueteur o o d L bonne reponse. i1 dépluce son cursewr du

bon nombre de erans. Sinon. e leceur licFindice suivant
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REGLE DU JEU devaile peut dépiacer son curseur de § crans

wopdies dhe dCraile vodn el des seores)

S Teqpe it e 7 pas puresoude Penieme T éguipe adierse

GANTENU
« | grande loupe magigoe,

o TR Laries recto v erse salt TR0 Snigmes

“appropric fa Loupe Magigue
wi I estweips pour e lectenrde deveter Te premier indiee
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reponse les membres de Pequipe remeient fa L oupe

BUT DU JEU . e R NMingieque an lectenn gan lenr dime st L reponse est carrecte ou
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1 tous Tes indices went 210 {us.

PREPARATIES AVANT DE JQUER,

cl I éguipe gui resout Peniane e e nache. 1 e nomlbye de
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point stivibue

Magigue ot Laguelle vilisera be vert,
By oNTassurer

1o les cursenrs seient en has de L fonpe magigue pros
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1 Les cartes forment une pioche entre Tes dens cquipes
5 points — Resolution du mystére en ayant seulement entendu

LE JEU AVES DES éQuiPEs le titre. |a situation et 'énigme.

7 4 points — Résotution du mystére aprés un indice.
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