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9. Les propositions identigues faites par plusieurs jousurs simultanément ne donnent
lieu @ aucune distribution de points, En cas de litige, e lecteur est seul juge.

B. Les euvres en plusieurs parties ne peuvent faire ['objet que d'une proposition. Ains),
par exemple, pour le mot "Fatale”, "Larme fatale" permet de prendre une carte
point, mais “Larme fatale 2" et "Larme fatale 3" .. ne sont pas autorisées.

7. La validité des propositions faites par les différents joueurs est laissée a |'appré-
ciation finale du lecteur qui seul uuurra indiquer si le joueur concemé peut prend
re ou non une carte "1 Point", élant entendu qu'une certaine objectivité est
requise de la part de celui-cl. Dans les cas les plus critiques, il est conseillé au
lecteur de consulter fensemble des jousurs avant de refuser une proposition

8. Il 'y a pas de pénalité pour les propositions errondes, ou ne correspondant pas a
une euvre existante, mais elles ne permettent pas de prendre des cartes points.

Variante :

d lllico Presto peut aussi se jouer soit de maniére informelle en se contentant simplement
(e faire retrouver A |a cantonade les propositions, soit en équipes avec un comptage de
§ points.

§ Pour la variante en Equipes, le lecteur attribuera les points comme indiqué précédem-
& ment et |a premiére équipe & obtenir 5 cartes "ILLICO PRESTO" pagnera la partie.
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« 135 cartes "ILLICD PRESTQ" avec, pour chacune d'entre elles, au recto 1 mot et 5 propositions
 retrouver, et au verso 2 mots et 3 A Tetrouver par mot

» 19 cartes™1 Point”

= 11 cartes "2 Points"

propositions &

But du jeu:

Gagner 3 cartes "ILLIGO PRESTD" en retrouvant le plus grand nombre de propositions dans les:
quelles figure un mot qui aura été préalablement énoncé 2 voix haute par un lecteur

Les propositions a retrouver pourront etre a la fois :

= des titres d'cuvres cinématographiques. musicales, artistiques, littéraires ;

» des noms de marques commerciales, de groupes musicaux, de personnages fictifs (mais connus de
tous), de bandes dessinées, de dessins animés, d'émissions de télévision ou de radio

* des proverbes, 1



Le jeu: par |8 lecteur lorsque personne ne [es a trouvees, il retourne [a carte et procéde de
la méme maniére avec les deux autres mots en majuscule du verso

~ Un des joueurs est désigné pour étre le lecteur. ke :
: ] gne p 3) Une fols que les deux cotés de |a carte ont ét2 lus. chague joueur annonce le nombre de points

i 1) Il sépare lFS cartes 1 PI'I]i“t et 2 Points”, et forme avec celles-ci deux piles dis- qul  obtenus. Celul qui en détient le plus grand nambre gagne la carte "ILLICO PRESTD".
| tinctes, quil place au milisu de a table, Ce joueur devient lecteur pour le prochain tour

——=n| 2) Il ire une carte "ILLICO PRESTO" en prenant soin de cacher aux autres Il récupere toutes les cartes paints. les replace en deux piles distinctes au centre de |a table,
| Joueurs e recto ainsi que le verso tire une nouvelle carte "ILLICO PRESTO", et procéde comme indiqué précédemment

|| Puis, pour chacun des cotés de la carte, il agit de la maniére suivante, en

: L___ commengant d abord par le recto de la carte . Egalité

« |l lit & voix haute le mot écrit en majuscules situé en haut de la
/ carte (en marron)

En cas dégalité de points entre 2 jousurs ou plus au moment de | attribution de la carte

"ILLIGD PRESTO", c'est 2 dernier & avoir remparte une carte "2 Points" qui gagne
» || écoute les propositions contenant ce mot, faites a la criée par i carte "ILLICO PRESTOD"

les autres joueurs |

__ [ 8 une proposition figure sur la carte, il dit & son auteur de Fin de partie .
e prendre une carte "2 Points"

» Si une proposition ne figurant pas sur |a carte lul semblg valable, Il dit A son auteur Le premier joueur & obtenir 3 cartes "ILLIGO PRESTO" gagne la partie
de prendre une carte "1 Point”. Hemarques .
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» Si au bout d'un temps laissé & san appréciation,
les réponses fardent @ venir, il donne progressi-

vement les 2 ou 3 indices (an bleu) qui figurent 7
au-dessus de chacune des propositions non PARIS 2. Si | mot en majuscules est un verbe, les jousurs peuvent le conjuguer & tous les

3 e . finé ' i : t a) du ] |-

wouvéas (en rouge). Lattibution des points et S ey t[iernlp? (y Enmprés ellux participes présent et passé), du moment que 18 verbe consl
shanng Gimd Bre fait partie oe i3 proposition,

reste inchangée. Dy e B partie-0e-\a. prop

« les propositions o trouvées apres lecture Matque / Press 3. Si le fBminin ou e masculin n'est pas précisé pour le mot en majuscules, il est interdit
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des indices, sont lues & voix haute par e lec- Chansan | Michal Barges Par exemple, pour le mot "Doux”, il nest pas autorsé de faire des propositions
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1. §i le mot en majuscules est un nom commun ou un adject, les jousurs peuvent
faire des propositions dans lesquelles ce mot est au singulier ou au pluriel
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points. 4, Les propositions faites par les différents joueurs ne peuvent &tre ni des mots seuls,
« Quand les 5 propositions & retrouver ont &t ni des mots sauls précedes d'un article defini (e, la, les) ou indéfini (un, une, des),

soit trouvées par les joueurs, soit énoncées meme si cela oorrespond 4 un fitre.






