Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Ref. 6113708

Les génies de ’Europe

Régledu jeu

Ce jeu met en scéne les personnages
célébres de ces cing derniers siécles
dans quatre pays d'Europe: I'Angle-
terre, la France, I'Allemagne et I'ltalie.
Poétes, peintres, compositeurs, physi-
ciens, chimistes, médecins et inven-
teurs deviendront ainsi les familiers
des enfants.

Pour commencer il vaut mieux jouer
avec des enfants de méme niveau.

Ce niveau s'équilibre au fur et & me-
sure de I'expérience acquise: le jeu
n‘en devient que plus passionnant et
plus rapide.

Composition du jeu
Le jeu se compose:

e d’un tableau, ou sont indiquées des
cases concernant le siécle, le pays,
la profession, |'age, etc . . . des hom-
mes célébres.

» de 48 cartes, dont un coOté repré-
sente le portrait et le nom d'un per-
sonnage, de I'autre cdté les carace-
ristiques de ce personnage.

e de 60 jetons de 6 couleurs différen-
tes.

e Placez le tableau au centre de la
table afin que chaque joueur puisse
I'examiner et I'atteindre facilement.

e Chaque joueur regoit 10 jetons d'une
méme couleur.

» Mélangez les cartes et posez-les en
tas, portrait caché. Le meneur de

jeu tire une carte et la place au cen-
tre du tableau.

e Aussitét chaque joueur lance un je-
ton dans la case qui lui parait cor-
respondre au portrait.

Par exemple: on tire la carte ,Galilee"”
il faut placer un jeton dans les cases
suivantes: Italie — physicien. Né au
16éme siécle. A vécu plus vieux que
60 ans.

Autre exemple: pour la carte ,Leo-
nard de Vinci* il faut placer un jeton
dans les cases: Italie — Artiste de la
Renaissance. Né au 15éme siécle. A
vécu plus vieux que 60 ans. (On vérifie
ces affirmations au dos de la carte).

e Chaque jeton bien placé vaut un

point; mal placé: un point en moins.
Le gagnant est celui totalise le plus
plus grand nombre de points.

Parents I'a cholsi:

Ce Jeu passionnant permet aux en-
fants de se familiariser avec des per-
sonnages dont il entendra nécessaire-
ment parler un jour ou l|'autre. Vous
pouvez compléter ce jeu avec des car-
tes que vous fabriquerez vous-méme.

Le temps du jeu peut étre un moment
privilégié de communication avec vos
enfants. Pour que vous puissiez mieux
les connaitre encore, le magazine
. PARENTS" est & votre disposition.
Ecrivez-nous vos suggestions ou les
questions que vous vous posez: ,PA-
RENTS* 40 avenue GeorgeV — PARIS.





