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Régle résumée :

assembler la
roue-étoile

Jeu Habermaal® N° 4166

Galaxia

Un jeu d’adresse "galactique" pour 2 a 4 joueurs de 5 a 99
ans. Avec trois variantes.

Idée : Reinhold Witting
Illustration : Edda Skibbe
Durée du jeu : env. 15 minutes

Il va bientot faire nuit et les étoiles vont faire leur apparition
dans le ciel. Certaines vont retomber sur la terre comme des
étoiles filantes et seront récuperées tout de suite.

Les étoiles filantes sont des fragments de corps célestes qui
se consument en passant dans l'atmosphére terrestre. La
nuit, lorsque le ciel est sombre, elles nous apparaissent
comme des points clairs laissant derriére eux un long trait de
lumiére.

Contenu du jeu :
1 roue-étoile

12 grosses étoiles

12 petites étoiles

16 planeétes

But du jeu :

Qui va étre le plus adroit pour faire poser ses étoiles et ses
planétes sur la roue-étoile de maniére a récupérer une pluie
d’étoiles filantes ?

Préparatifs :

D’abord assembler et monter la roue-étoile. Regardez le
dessin :

roue-étoile

colonne

pied

1. Assembler la colonne
2. Visser la roue




distribuer les
étoiles/planétes

prendre 3 étoi-
les/planétes,
les faire poser

Attention : serrez la vis de maniére a ce que la roue-étoile

puisse tourner facilement.

Distribuer les étoiles et les planétes :

2 joueurs : 6 grosses étoiles, 6 petites étoiles et 8 plané-

tes par joueur

» 3 joueurs : 4 grosses étoiles, 4 petites étoiles et 5 plané-
tes par joueur

* 4 joueurs : 3 grosses étoiles, 3 petites étoiles et 4 plané-
tes par joueur

Les étoiles et les planétes représentent la réserve et devront

étre posées les unes apreés les autres sur la roue-étoile,

Déroulement du jeu :
Le joueur dont I'anniversaire est le prochain commence.

Si l'on pose par exemple une étoile sur le coté gauche de la
roue-éloile, celle-ci va se mettre a tourner en raison du poids
de létoile. Dés que la roue tourne, et avec un peu de chance,
les étoiles ou les planétes tombent par terre. Ces étoiles ou
planétes sont nommées "étoiles filantes” dans le jeu.

Ces étoiles filantes sont récuperées par les joueurs qui accu-
mulent ainsi des points.

Chaque tour est joué par 2 joueurs :

Le joueur 1 donne trois de ses étoiles/planétes au joueur 2
en lui indiquant a quel endroit il doit les poser sur la roue-
étoile.

Le joueur 2 est le joueur suivant dans le sens des aiguilles
d’une montre (il est donc assis a gauche du joueur 1). Le
joueur 2 pose les étoiles/planétes sur la roue-étoile a I'en-
droit indiqué par le joueur 1.

Le joueur 2 pose les étoiles/planétes avec la plus grande pré-
caution possible sur la roue-étoile, car toutes les piéces qui
vont éventuellement tomber par terre sont des étoiles filantes
que le joueur 1 aura le droit de récupérer.

Conseil : Si vous préférez poser vous-mémes vos étoiles/
planétes pour les récupérer tout de suite, jouez
alors la variante "Galaxio",

Exemple : Martine, Félix et Anne sont assis autour de la table.
Martine commence de jouer. Elle prend deux gros-
ses étoiles et une planéle. Elle les donne a Félix, son
voisin de gauche. Martine dit a Félix ot il doit poser
les lrois piéces.



piéces tombées
= points

séparer réserve
et piéces
gagnées

Plus de piéces
en réserve ?
Compter les
points

Attention :
* Poser les piéces les unes aprés les autres sur la roue-étoile.
* Poser au maximum 6 piéces sur une tige.

Qu’est-ce qui se passe une fois que les étoiles ou les plané-
tes ont été posées sur la roue-étoile ?

* On a une pluie d’étoiles filantes :

La roue-étoile tourne. Des étoiles et/ou des planétes
tombent par terre. Le joueur 1, c’est-a-dire le joueur qui
vient de donner ses instructions (dans notre exemple,
c’est Martine) récupeére ces étoiles filantes et les pose pour
faire un nouveau (second) tas (distinct de la réserve du
début).

Attention : les étoiles filantes représentent un gain et
seront comptées a la fin du jeu.

+ Aucune étoile filante ne tombe par terre :
Le joueur qui vient de donner ses instructions ne peut
malheureusement pas récupérer d’étoiles filantes.

Une fois que les trois étoiles/planétes ont été posées sur la
roue-étoile et que celles éventuellement tombées ont été
récupérées, le tour suivant commence dans le sens des
aiguilles d’une montre. Le joueur 2 choisit trois étoiles/planeé-
tes, les donne a son voisin de gauche en lui indiquant ou il
doit les poser.

Dans notre exemple, c’est maintenant au tour de Félix. Il
prend trois étoiles/planétes et les donne a Anne. Celle-ci les
pose les unes aprés les autres sur la roue-étoile. Si une étoile
filante ou plusieurs tombe(nt) par terre, c’est Félix qui la(les)
récupére.

Fin du jeu :

Le jeu est terminé lorsque les joueurs n’ont plus d’étoiles/
planétes dans leur réserve. lIs ont récupéré toutes les étoiles
filantes (les étoiles et les planétes tombées de la roue-étoile
au cours du jeu).

Maintenant, on compte les points :

* Les grosse étoiles comptent chacune 3 points

* Les petites étoiles comptent chacune 2 points

* Les planétes comptent chacune 1 point.

Celui qui a le plus de points gagne le jeu.
Si les petits ont encore des difficultés pour compter leurs
points, ils se feront aider par les plus grands.



vider la roue-
étoile

accumuler des
points

roue-étoile,
étoiles,
planétes,

ler tour

Variante :

Si, & la fin du jeu, il y a encore beaucoup d’étoiles et de
planétes sur la roue-étoile, on peut continuer de jouer suivant
la régle ci-dessous.

Régle du jeu :

Le jeu est continué dans le méme sens.

Le joueur dont c’est le tour prend la derniére piéce posée sur
une tige quelconque de la roue-étoile.

La roue se met-elle alors a tourner ?

¢ Sioui:il aledroit de garder la piece gu’il vient de retirer.
Si plusieurs piéces tombent par terre, elles sont remises
dans la boite. Pas de chance : ce tour est fini. C’est au
tour du joueur suivant dans le sens des aiguilles d'une
montre.

* Sinon : bien joué ! Il a le droit de prendre en plus une
autre piéce.

Lorsgu’il n'y a plus aucune piéce sur la roue-étoile, les
joueurs comptent leurs points comme indiqué plus haut.

Galaxio
But du jeu :

Qui va étre le plus adroit en accrochant ses étoiles et ses
planétes sur la roue-étoile pour qu'aucune étoile filante ne
tombe par terre ?

Préparatifs :

Assembler la roue-étoile, comme indiqué au début. Poser
toutes les étoiles et planétes sur la table devant la roue-
étoile : elles représentent la réserve.

Déroulement du jeu :

Quel est le joueur qui a eu son anniversaire en dernier ? Tu as
le droit de commencer. Chaque joueur joue & tour de role
dans le sens des aiguilles d’'une montre.

ler tour :

Chaque joueur prend a tour de réle une étoile ou une planete
dans la réserve et la pose sur la roue-étoile a n'importe quel
endroit.
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2éme tour, etc.

poser une étoi-
le/planéte

Des étoiles
filantes
tombent par
terre ?

Réserve vide ?
Compter les
points

2éme tour et tours suivants :

A partir du deuxiéme tour, on peut gagner des points. Chaque
joueur prend une étoile ou une planéte et 'accroche n’impor-
te ol sur la roue-étoile.

Que se passe-t'il alors ?

+ Pas une seule étoile filante ne tombe par terre ? Bien
joué ! En récompense, le joueur prend une piéce de la
réserve correspondant a celle qu’il vient de poser sur la
roue-étoile,

Il y a trois sortes de piéces : grosses étoiles, petites étoi-
les et planétes.

Exemple : Anne a réussi a poser une grosse étoile sur la
roue-étoile sans qu’une seule piéce ne tombe par terre. En
récompense, elle prend une grosse étoile dans la réserve.

» Des étoiles filantes tombent par terre ? Pas de chance. Il
n'y a pas de récompense. Les étoiles filantes qui viennent
de tomber sont remises dans la réserve.

Ensuite, c’est au tour du joueur suivant dans le sens des
aiguilles d'une montre.

Attention : s’il ne reste plus qu'une seule piéce de I'une des
trois sortes sur la table, elle ne doit pas étre posée sur la roue-
étoile.

Fin du jeu :

Le jeu est terminé,

*+ g’il n'y a plus qu'une seule piéce de chaque sorte,

*+ ous'iln’y a plus d’étoiles ni de planétes dans la réserve,
c’est-a-dire qu’elles ont été prises comme récompense ou
qu’'elles sont posées sur la roue-étoile.

Ensuite, on compte les points :

* Les grosses étoiles comptent chacune 3 points
* Les petites étoiles comptent chacune 2 points
* Les planétes comptent chacune 1 point.

Celui qui a le plus de points gagne le jeu.



Jouer tout seul

Galaxolo

Variante pour une personne.

Le but est de poser le plus possible d’étoiles et de planétes sur
la roue-étoile sans qu’elles ne retombent par terre comme des
étoiles filantes.

Le voyage a Galaxia

Une possibilité de jouer pour se familiariser avec
le jeu.

Chaque joueur pose a tour de réle une étoile ou une planete
sur la roue-étoile. Si, ce faisant, une étoile ou une planéte
tombe par terre, le joueur concerné est éliminé.

Le joueur qui reste en dernier gagne le jeu.





